


New RPG Order

Prezenfuje

Neurshima - Krew i Rdza

Opis:

Zhi6r a 52 szkictw praygdd! Jesli gras 2 w Neurashime raz na tydzier, to pemyskw zauartych w
tym 2bion 22 wystarczy ci nacaky rokll Przygody maja bardan réznorodre konwengje, od
dynamicznyeh strzelmin przez detektywistycane, horrory. nawet po komedie i prezentujqnieraz
bard2n oryginalre i niefypowe spoj rzenie a swiat Neuroshvmy Akejawiekszosei mamiejsce
bead rozach lub w molych osadach i mi daieki ¢ jew
wigkszej kampanil N5.

2nqjduje sie doklad ia NS, czyli
wydarzenia, ktére mqj a.aktualnie miejsce w Swiecie gry. Dowiecie sie o animach w Hegemani,
afensywie Molocha, 2y walce NI 2 Tornadol Materiof ma kilkanascie stron i dokladnie, miesiac po
miesiceu pekazyje, oo dzieje sie w powgjenrych Stancch.

Info:

Poszukujemy osb, ktére posiadaja skaner i chea go uzyé, ktére maja ty ko
ksiazki i udostepnia je nam, ktére beda skanowaly swe podreczniki, sa chetne do
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\ Krew i rdza

.Zastanawlasz sl pewnle teraz, czy
Hegemonia nie bylaby w stanle ruszy¢
dupska { narzuci¢ swojej wolf calemu
kontynentowi. Gdyby ruszylf naprzod
zatrzymaliby stg dopiero na Molochu
albo na moenych panstwach ze wsohod-
nlego wybrzeza. Otd2 powlem cf, 2e po-
tudniowey maja potencjal, ale nie majg
ambleji. Potrzebny im po prostu cha-
ryzmatyczny przywddea. Ktos na mia-
rg Esteveza.
Modl sig, zeby drugl taki sukinkot
nie przyszedt na swiat.”
- Neuroshima, str. 348

Storylinia Nenroshimy,
odstona pierwsza

Nowa gwiazda Hegemoni

Ten, kto wyglosit powy2sze zdanie, kra-
kat w nlewlasciwa godzing. No { wykra-
kal Za najwasniejszego wodza bandl-

tos od $mierci Esteveza uznawany byt
dotad Gustavo Del Campo. Tymczasem
Juz od kilku lat w calej Arizonte { No-
wym Meksyku rozprzestrzenia sig sla-
wa szefa silnego gangu, weterana wie-
lu bitew, nazywanego Generalem. Praw-
dziwe nazwisko tej wschodzace gwiaz-
dy Hegemon! brzmi: Abraham Bano. W
ciggu ostatnich kilku miesigey z siine-
g0 1 niezwykle sprytnego bandyty za-
c2at wyrasta¢ na zdeoydowanego poli-
tyke, ujawniajac prawdziwy gentusz na
miarg swoich czaséw. Z pewnodcia moz-
Da g0 juz dzié nazwaé drugim Esteve-
zem, a kto wie, czy w przysziodct nie
uda mu sig przescignaé w dokonaniach
stawnego zalozyclela panhstwa bandy-
tow.

Del Campo $ledzi jego karierg uwaz-
nie, wiedzac, ze predze) czy pézniej
Generat zapuka do drzwi jego wygod-
nego apartamentu | ostatecznie popro-
81 0 calkowita wiadzg nad Arizona. Ge-
neral nigdy nie uznal nad sobg
zwierzehnictwa hegemona, podobnie jak
wigkszos¢ koczowniczych gangéw He-
gemonit. Zdawal soble jednak sprawe z
sity padre Gustavo | przez to darzyt do
szacunkiem.

Miesigc przed ogloszeniem na wscho-
dzie wspélnego kalendarza, Abraham ze
swotm! ludzmi oraz wieloma zwerbowa:
nymi po drodze gangami zawital do
Phoenix. Hegemonisel z jedne] 1 z dru-
gle) strony czekall ze zlowrézbnym
usmiechem, spodziewaac slg w kazde)
chwill wybuchu krwawe] jatki. O dzi-
wo, zamiast rozpeta¢ w miescle pleklo,
General zawart z Del Campo uklad. Co
wigce}, nie prébowal nawet, uzurpowaé
soble wladzy, chot szanse na. jej zbroj-
ne przejecte mial dosy¢ spore. Sity Ge-
nerala 1 padre Gustavo byly mniej wig-
cej réwne.

0Odtad Abraham staje slg szara emi-
nencja, w rzeczywistodel rzadzacs He-
gemonts dzigki polityoznemu zmysto-
wi | nadzwyocza jne inteligencyl, Jednak




oficjainie stol u boku Del Campo jako
sprzymierzony z nim General. Ze swo-
1ch najbardzie] '

Wspdlny kalendarz

nych ludzi organizuje grupg, ktdra staje
slg zaréwno jego ochrona, jak tez do-
radcami { pomocntkami. Ostroznose
szybko przerodzi slg w paranojg, a stl-
ny wplyw na sprawujacych wiadzg w
Phoenix oraz innych wodzéw Hegemo-
ni - w prawdziwy totalitaryzm. Kazdy,
kto mysli o jakiejkolwiek wiadzy czy
polityce na terenie Arizony 1 Nowego
Meksyku, powinien mie¢ sig odtad na
bacanosol. Leple stuchac i nie podska-
kiwae. Wezysey oni szybko, nie wiado-
mo jak | kiedy, stang sig

Daigki migdzy Nowym
Jorkiem, Federacja Appalachow 1 Tek-
sasem, przyjgta zostaje jedna, oficjal-
na data - rok 2086. Taki rok podajg pi-
loot z Orbitala, na podstawie swojego
komputera pokladowego. Wspdlny ka-
lendarz rusza dokladnie dnia 22 stycz-
nia, a ten za sprawg wedrowcsw { ku-
pleckich karawan rozprzestrzenia slg
coraz dalej. Wreszcle znikng problemy
handlarzy z odlegtych od sieble miast z
umawianiem sig w jednym miejscu 1
Jednym czasie.

mi w jego rekach. Nawet sam hegemon,
Gustavo Del Campo.

Otaczajaca Generaia elitarna grupa
nost szare mundury 1 czarne opaski z
czerwonym symbolem Hegemontl. Roz-
poczyna slg misja jednoczenia wezyst-
kich miast, osiedlt, wiosek 1 koczowni-
czych gangow. W dzikiej Hegemonii

Rok 2086 w
Hegemonil oraz poczatek ofensywy
Molocha. Oto, co dokladnie wydarzy sig
W tym roku.

Luty 2035

Wewnelrzna wojna Hegemonii

powolt tworzy stg Dztg-

Kt stle 1 fe Genera-
1a, to, co dotychozas wydawalo sig nie-
mozliwe, powoli zaczyna stawaé ste fak-
tem. Hegemonia zmienia stg w Jeden,
siiny kraj. Dia jednych spelniony sen,
dla innych, w szozegéinaol sasiadow,
2groza.

Moloch w Utah

Na granicy Utah, w bylym Idaho, Mo-
loch przesuwa sw6) mur o 100 km, zbli-
2ajac sig znacznie do Salt Lake City. Lu-
dzie nie stawiaja tym razem zactekie-
£o oporu i gléwnie uwijaja sig tam ro-
boty inzynieryjne, dzwig, transporte-
ry i mobiine fabryki.

to kraj, gdzte kazde naj-
mniejsze miasteczko czy osada od cza-
86w wojny rzadzilo sig autonomicznte.
Nie powstala tam zadna na tyle silna
organizacfa, by narzuci¢ chocby najbar-
dziej podstawowe prawo reszcie | jed-
noczesnie go pilnowaé. Ci, kt6rzy nie
znaleslt dla siebie miejsoa w tym bru-
talnym éwiecte - ant jako wojownicy
czy kasta rzadzaca, ani jako cwani
kupoy lub ustuzni czeladnicy, musielf
odajée. T oto pojawia sl caiowiek, k-
Ty uwierzy}, e zdola narzuci¢ swg, wolg
wezystiim twardzielom, rzgdzaoym
kawatkami cywilizaoft rozstanymi na
zgliszezach dawnej Arizony.

To nielatwe zadanie. Co rusz, Wojow-
nioy Generala toczg bitwy 1 rozprawia-
Ja sig z butnymi gangami | nieprzejed-

Niektdre wydarzanta opisane w paszozegéinych prygodach o4 rownies bardzo wazne dla éwiata Neuro- | /
shimy, jednak nie choemy 2 géry okresla¢ ich czasu { miejéca, aby MG sam mogh umiejecowlé je gazie | £s

kiedy zechoe.




nanym sasiadami. Jednak krok po kro-
ku wplywy Abrahama siggajs coraz
wigkszych obszaréw wokei Pohenix 1
coraz wigee] ludzi przytacza sig do nie-
€0 z wiasne] woll.

Najwigksza z bitew w wewnetrznej
wojnie Hegemonii wybucha, gdy pigt-
nasole duzych | uzbrojonych po zgby
gangéw koczowniczych bojkotuje stra-
26 Phoenix 1 nie zatrzymuje sig w dro-
dze do miasta. Po kilkudniowe§ wymia-
nie ognia dwa kilometry od miasta po
obu stronach ginie ponad tysiac ludz,
a niedobitki gangow przebijaja sig
Pprzez obroficéw 1 dooleraja do Phoentx,
niszezac 1 pladrujae co tylko wpadnie
tm w rgce. Tutaj wylapuje ich garni-
zon w szarych Tyoh, kt¢-

dorzy w Federaci Appalachow, oficjal-
ni przedstawictele handlowl, wedruja-
cy szlakami do Detroit { do okolicznych
zlem, wezystkich malych ostedli | mia-
steczek. W wielu miejscach mozna na-
tknad sig na tablice z trafiajacymi do
przekonania hasiami, a nawet ulotki w
wigkszych miastach.

0 dziwo, okazuje sig, 26 W Wielu miej-
scach krucjata odnost spory skutek.
Najwigkszym sukcesem jest przysta-
plente do niej Federacji Appalachow,
gdzie réwnies zostante wydany zakaz
handlowania Tornado. Jednak na roz-
leglych terenach Federacfi, w niezliozo-
nych, rozstanych poéréd gor ostedlach,
gdzte tumnie przybywajs kupcy ze

rzy przetyli, General kate powlesi¢
wadiuz drogi do Phoenix. To éwiadeo:
two dla wszystkich, e w Hegemonit na
miejsce dswnej anarchit nadesaly cza:
sy silnego wodza 1 totalitarne wiadzy.

Nowojorska krucjata przeciw Tornado

W Nowym Jorku od dawna istnial za-
kaz Tornado,

stron, tego
zakazu jest prawie niemozliwe.

Marzec 2055

Nowojorska krucjata przeciw
Tornado - c.d.
Oczywiscte, fanatyzm NJ nie mogt sig

czy nhoeby postadanta go. Patrioct z NJ
uznall czarny proszek za Jeden 2z naj-
wigkszych powod6w, dla ktérych ludzie
nie potrafla zabraé sig do odbudowy
swiata 1 tawlenia czola

1 ulotkach.
Spoéred bojowek PP (Prawdziwych Pa-
triotow) zorganizowana zostaje | pusz-
czona w éwiat specjalna grupe misjo-
nmy, ktorzy zajac sle maja sz0zegdl-

maszynom. I rzeczywiscie, w zrujnowa-
nym mieécle plonte dzis duch optymi-
zmu { wiary w przysziodé, a ludzie pra-
cuja na dwiescte procent normy.

Prezydent NJ twierdzi, ze Tornado
zablera przede wszystkim ludzi wraz-
liwych { inteligentnych, a tacy sg dzis
szczegélnte potrzebni. Jednak, pomimo
sukoeséw NJ, Jedno miasto, choeby naj-
bardziej prezne, calych Stanéw nie od-
budue.

Diatego Nowojorczycy rozpoczynaja
wielka, kruojatg przectw Tornado, na-
wolujac swoich sastadéw do odrzucenia
te) plagl Krucjate podejmuja ambasa-

zarazy. Do-
skonale uzbrojem 1 praeszkolent, zaczy-
najs neka¢ handlarzy prochami w sa-
stednich stanach. Wedrujacy w pojedyn-
ke misjonarze w ciagu roku dotr na-
wet. do Vegas 1 Salt Lake City!

Falstart Hegemonistow

C62, Hegemonidel zawsze byli w gorace]
wodze kapant 1 nawet pod okiem sro-
glego przywodoy zdarza stg, 2e ich zbyt-
nio ponteste. Jeden z dowcdoow 1 zaufa-
nych ludzi Abrahama, Krwawy Cortez,
dztalafac na wiasn reke (I w dobre)
wierze) przypuszoza zorganizowany




szturm na granice Teksasu. Znaczna
czgé¢ armit Hegemont z latwosots wdzie-
ra sig na sto kilometréw w zielone zie-
mie 1 zdobywa stosy upéw. Podczas, gdy
oddzialy wojownikéw pladrujg kolejne
rancza 1 ostedla, do Nowego Meksyku

Jednak najwigksza gratks dla prze-
clgtnego zjadacza kukurydzy (z tych,
co umieja w ogéle czytac)) sa zawarte
W gazecle niezwykle przydatne { uni-
kalne Informacje, ktérymi dziels sig na-
ukowey (Inzynierowle, mechanicy, che-

pedzone sg stada bydia, a
ugtnajg sig od gambli. Odztaty obronne
Teksasu, ktdre dotad radzily soble bez
probleméw z najazdami pomniejszych
gangéw Hegemonl, tym razem zostaja
Tozbite.

Dopiero w ciagu kil-

micy, 1td) z .
Trzeba przyznaé, 2e majg wiele do po-
wiedzenta - mogliby spisaé grube ksig-
g1 na temat swoich odkryd, efektow 30-
letniej pracy oraz gromadzonych przez
ten czas wszelkich cennych material6w

ku dni posilki dopadaja Krwawego Car-
teza 1 kolejno gromis coraz bardzie roz-
proszone gang! Hegemonistow, ganiaja-
e samopas za tupami Gdy Krwawy
Cortez ginte, reszta armii wycofuje sig,
a wiele gangoéw ciganych schronié sig
must w Neodzungl.

Gdy Generat dowiaduje sig 0 samo-
wolnej wyprawle, wpada we wicieklosd,
lecz na szczgécle Cortez fuz wezednle§
2ginal, wig 0szczgdzono mu clerpien.
Zdobyte tupy, oczywiscle, zatrzymuje.

Gazeta Posterunkn

sprzed wojny.

W plerwszym numerze najwigee]
miefsca poswigcono mechanicznym
szplegom. Mozna przeczytat o tym, jak
bronié sig przed infiltracjs | po czym
w ogéle pozna¢, ze na zamieszkana
przez nas okolic padi cieft Molocha. W
kofiou, jak bezpiecznte uzyskiwaé cag-
4ot ze ziapanych lub uszkodzonych
maszyn, oraz co mozna dazigki nim
wykonaé. Wielu ludzt zdziwi stg, widzae
Jalkie luksusy mozna sobie sprawié, gdy
tylko upoluje sig taklego blaszaka. Be-
dzie to odtad staly oykl

Cykl gazety bdzle niezbyt regular-

Posterunek wydaje plerwszy numer
swoje] gazety ,Wiesci z Frontu” (cena:
5 gambif).

Przyswieca im idea przebudzenia
$wiadomoset weréd ludzi, zmobilizowa-

ny, ale p sig bedzle przynaj-
mniej jeden numer na dwa miesiace, &

czasem czgscte.

Kwiecied 2095

nia do wojny 1 dzialan.
Blyskotliwe mézgi pracujgoe dla Poste-
runku postaraly sig o to, by .Wiescl z
Frontu” szybko staly sig naprawdg po-
szukiwang gazetq i najbardzie] cenio-
nym zrédiem informaci w calych Sta-
nach. Posterunkowcy dzialajg na ol
brzymim terente od zachodniego wy-
brzeza a do Wielkich Jeztor, posiadaja
przy tym naflepie] zorgantzowany sys-
tem wymiany informacii. Jesli ktokol-
wiek miaiby dostarczaé w miarg swie-
ych 1 pewnych wiesel o najwaznief
szyoh wydarzeniach, to tylko Posteru-
nek.

Ekspedycja Posterunku

Po ponad rocznej wyprawie powraca z
poimocy ekspedycja Posterunku. Byla
to piata z kolet prba zbadania péinoc-
nych granic Molocha, tym razem fed-
‘nak zakofiozona sukcesem. Przez Quebec
1 Ontarto, omijajae enklawy Drugiego,
Trzeclego | Czwartego, dostala sig na
daleka péinoc, do Kanady a nastgpnie
na tyly Molocha. Okazalo sig, 2e Moloch
sigga nie dalej niz 200 kilometréw w
g1ab Kanady, a jego mur obronny z tam-
te] strony prawie nie istniefe. Jednak




wyprawa byla niezwykle ryzykowna {
trudna, a trzej w jej sklad

O\
Krew i rdza i

odebraé je sitg. Do tego zadania, opréoz

. Posterunkowcy: Bill Grave, Dan Baxter
1 Green Boy, stali sig bohaterami. Zot-
nierze wielokrotnie o wios unikall
\\ schwytania lub $mierct. Na tylach Mo-
locha, pomimo slabych umocnien, kre-
ci sig wiele maszyn, zas ludzi nie moz-
na tam spotkaé weale.
Wszystkie te sensacyjne wiadomo-

dcf zapelniaja drugi numer ,Wiescl z
Frontu”.

Hegemonia i Teksas

Generat Abraham Bano prébuje nawig-
2a6 rozmowy z

Pprzez generala Kida teksan-
skie armii, najac¢ trzeba bedzle ochot-
nikéw z okolicznych ziem, albo nawet
sprowadzi¢ doswiadczone oddzialy i
gangl z odleglego wechodu - m.in. z FA.
Teksas ma ropg, zywnose, bydio, jest
wige wystarczajaco bogaty. Poza tym,
chyba jako jedyny kra), jest w stante
utrzymac na swoich urodzajnych zie-
miach duz armig.

Jednak, poki oo, wydarzenia kolej-
nych miesigoy odsuna problem Hege-
monit na dalszy plan.

Hegemonia i Posterunek

Pleczg nad bezpleczenstwem zachodnich
granic Teksasu { wspding walke z naj-
bardzie] uciazliwymi gangami 1 stedli-
skam! mutantéw. Cigzar wypraw { walk
Hegemonia wezmie na siebie w zamian
za pomoc W uzbrojentu 1 zaopatrzentu
wojsk Generala. Chea takze uczestnt-
czy¢ w handlu z Nowym Jorkiem 1 Fe-
deracja Appalach6éw na ziemiach Tek-
sasu. Abraham roztacza wizjg, ze do-
tychozasowe siedlisko anarchit zmient
sig w solidnego sasiada, z ktérym moz-
na nawigza¢ wspiprace jak z innymt
wielkimi miastami.

Odpowiedz jest jednoznaczna: nie.
Teksanczycy nie bedg rozmawiad z
Meksami.

Ponadto Teksas przeciwstawia sig w
ogdle powstaniu jakiefkolwiek silnej {
niebezpieczne] organizacsi na terenach
Hegemonit. Wolg juz uzeraé sig z nie-
wielkimi gangami, nt% pozwolié, by te
zjednoczyly sig i stworzyly jedno, cho¢-
by miniaturowe panstwo.

Dlatego tez zaczynaja krazyé szep-
tane pogloski o wojnie. Na Zgromadze-
niu Reprezentantéw padiy propozycje,
aby uprzedzi¢ fakty | nim bedzle za
. Pé2no, samemu zaatakowaé Hegemonig.

3 W konicu | tak, predzej czy pézniej,

Przyjda po paliwo, zywnod¢ 1 sprobujg

™~

W tym samym czasie Hegemonia pro-
buje nawigza¢ kontakty z Posterun-
kiem. W zamian za pomoc w dozbrofe-
niu Hegemonisol zaangazuja sig w wal-
ki na péinocy.

Jednak réwniez Posterunek jest
przectwny temu, by Hegemonta, kraina
bandytéw, zostala wyposazona w brofi
1 stala sig najsilniefsza organizacja w
Stanach. ZgadzaJg si¢ jedynie na przy-
Jecle rekrutéw do Posterunku i stwo-
rzenie podporzgdkowanych swolm ofi-
cerom oddziatéw. Nie o to chodzilo Ge-
neratow! | zadnego porozumienia nie
zawarto. Nikt w tym czaste nie spodzie-
wal slg, 26 w niedalekie) przyszlosct
Ppropozycja Posterunku wyda sig o wiele
bardzie) korzystna.

Maj 2055
Saint Louis mekka mutantéw

Saint Louts ustala réwne prawa dla lu-
dzi | mutantéw. Mieszkaticy SL juz od
dawna byll najbardziej tolerancying
spolecznogols dla odmiencow. Zreszta,
w okolicy Mississipl mutacje sg réwnie
powszechne, jak blizny w Arizonte.




Oczywigote, nie znaczy to weale, 2e
najbardzie] zdeprawowane mutki znaj-
da tu dla siebie spokojny dom. Za prae-
stepstwa karant sa wazyscy réwno, tak
ludzie, jak | mutanci. I to srogo. Tyle
tylko, 28 nikt nie wygna ani nie powte-
51 tu mutka tylko za to, 2e wyglada
1008 nie tak”,

W Saint Louts nikogo nie zdziwi czte-
roreki mechantk ani z6itooki sprzedaw-
ca, & w kolejnych miesiaoach miasto
stante sig prawdziwa mekka dla wszel-
kiej masol dziwolagow. Zas of, ktérzy
‘przeliczylt sig z tolerancyg miejscowych
szybko skofioza z policyina kulg w
zwichrowanym ible.

Hegemonia i Vegas

Zjednoczona Hegemonia nawiazuje do-
bre uklady z rodzinami ,przedsigbior-
c6w" z Vegas. Tym samym General
wreszcle znalazl posrednikéw W kup
nie clgzkie] broni od N.Y. | Posterunku.

Jednak niewlele szlamu uplynglo w
Mississipi, gdy ktos zaczal bruzdzi¢ w
nowym ukladzie. W Vegas ginte glowa
Jedne] z najwaznisjszych rodzin mafij-
nyoh - Johny Goff Goff. Szkoda faceta,
bo byl otwarty na propozycje 1 Wspat-
praca z Generalem Abrahamem mogla
na diuzsza mete okazaé sig niezwykle
owoena dla obu stron.

Udaje sig schwyta¢ domniemanego
2ab6jog. Okazu e sig nim nomad Pinfin-
ger Jedll udalo sig wyclagnaé z niego,
kto maczal palce w prbie zerwania
ukladéw migdzy Vegas a Hegemonia, to
wiedzg t¢ zatrzymal dla siebie.

(zerwiec 2055
Wiesei z Frontn #3

W trzectm numerze gazety znajdujg sig
kolejne odstony tajemnic Malocha. Na-
ukowoy Posterunku oglaszaja niemal
Ppewna teorig o pasie ochrony przectw-
lotniczej Molocha. Sigga¢ ma on do 400
km wokél muru Molocha.

W gazecte zamieszczono mape, 1 oozy-
wiscle, wiele przydatnych artykuléw.

Tornado w Vegas

Jesll z Vegas wychodzi jakas sensacys-
na wiadomosé, to wiadomo, ze wiazaé
sie must z jakimé przekretem, zabo)-
stwem, wyuzdana zabawg albo procha-
mi. Tym razem chodzi o Tornado.

Podobno dzigki Tornado udato sig
odkryé super tajna, przedwojenng fa-
bryke. Rodziny ,przedsigbiorcow” z
Vegas znacznie sig na tym wzbogactly,
sprzedajac czesé znalezionego tam
sprzgtu Hegemonti, Posterunkow! oraz
wielkim miastom ze wschodu.

Spore dogwiadczenie z Tornado, umie-
Jotnosol zdobywanta informacji oraz
nienaturalne szozgdote robia swoje 1
nieraz juz wplywaly na losy Vegas.

Niejako przy okazi tamtejsi chemi-
cy spreparowalt nowy narkotyk wspo-
magajacy, bardzo silny 1 (zdaje slg) w
miarg bezpteczny. Nazwali go Blue Bam-
bino. Reklamuja BB jako ,idealny dla
soimterzy".

Blue Bambino

Wystgpuje w postact proszku lub tloczonych tabletek o jasnontebleskie) barwie. W okolo 5 minut po
zazyolu tabletk! postad otrzymuje bonus -10% do wezystkich testow Walki, Sprawnodot | Budowy. Efekt
utrzymuje slg przez godzing. Narkotyk nie powoduje 2adnyoh efektow ubocznych, Jednak jogo dztalante
nie kumuluje slg z zadnym innym narkotykiem. Rowniez zazycle wigoej niz 1 porofl nie zwigksza
bonusu ponad -10%.

Cena za 1 dztalkg: 20 gambli.




Linia kolejowa NJ - FA

Hegemonia i Teksas

Wreszole nadeszla ta historyczna chwi-
lal 21 czerwoa polozone zostaly ostat-
nie szyny, laozace kolejowym pomostem

W czaste, gdy Teksas uwiazany zostat
wojng z mutantami, pojawila sig szan-
sa na wdarcle sig do oslablone] krainy,

Nowy dJork | Federacjp o
brzymie przedsigwzigcie odbudowania
Zniszozone] trasy kolet dobleglo szczg-
Sliwie do kotica. Towarowo - pasazerskie
pociagl ruszajs raz na 3 dni.

Nie wezyscy zdaa ste by¢ zadowole-
12 tego faktu. Jeszoze tego samego dnia
odnotowano trzy préby wysadzenta li-
nit w roznych miefscach. Do ochrony
Kolet najeto dodatkowo 200 straznik6w,
poruszajacych sig konno lub jeepami.
Noc z 21 na 22 czerwea byla hucznym
swigtem obu naojt. Rdzawe niebo nad
zniszczonym krajem dawno nie ogla-
dalo takie] zabawy.

Lipiec 2055

Mutanci w Teksasie

0d strony Oklahomy, na Teksas na-
Jezdza Borgo, duchowy przywédca wro-
gich czlowiekow! mutantéw, wraz z ty-
sigezng armia odmiencow. Panatycznt
czciciele Molocha sfefs spustoszenie 1
groze w najbardzie] znienawidzone]
praez stebie krainte. Sg dobrze uzbroje-
ni, wyszkolent 1 kierowani przez zdol-
ny umysl. Borgo wykorzystal niezwy-
kig réznorodnoée mutacsi swoich wojow-

kowbot, szy-
kujaoych sig (podobno) do wojny prze-
ciw Hegemonti | dokopanie im. Jednak
Abraham decyduje sig na propozycle
pomocy sastadom. Kilka oddzialéw He-
gemontstéw pomaga w walce z Bargo,
ale mimo to przyszlos¢ wzajemnych
kontaktéw weale nie wyglada obiecu-
Jaco. To tylko blade swiatetko w tunelu.

Sukeesy i porazki zwiadu Molocha

Na terente Wyoming zostaje zlapany
Zywoem przez maszyny jeden z Zotnie-
T2y Posterunku. Odtransportowany do
trzew! Molocha, zostaje poddany ska-
nowantu mézgu. Moloch uzyskuje m.n.
informacje o tym, Ze ,coé” sig dzieje na
dalekim potudniu.

Wysyla szplegow do Utah, lecz wy-
prawy nie wracaja. Posterunkowcy
maja czerwony alarm 1 dzialaja ze zwie-
lokrotnionym tem 1 ostroz-
nodela. Najlepszy spragt skoperski jest
w claglym uzyotu.

Ponadto ludzie niszcza kilka szple-
gowskich placéwek Molocha w Nebra-
soe | Kansas.

Sierpied 2055

ntkoéw | kazde z plemion nie-
co inne zadante. To $wigta wojna dia
odmiencow 1 jej celem jest przede
‘wszystkim émierd  zniszczente,

Pprzy okazji uprowadzono cenne lupy
w duzych flosciach.

W kotou, po dwéeh tygodniach walk
‘mutanci zosta g wyparo | wycofuja sig
na péinoc, w rejony Oklahomy lub Kan-
sas. Pnoc Teksasu spotkaly ogromne
szkody. Borgo uchodzi z Zyciem 1 pew-
nie przyjdzie jeszoze o nim ustyszec.

Wiesci z Frontu #4

Tematem przewodnim czwartego nume-
Tu gazety jest sztuka przezycla na te-
renach zatrutych przez brof chemicz-
na Molocha. Wieloletnie dowiadczente
2ointerzy Posterunku wreszcie pomoze
szersze) rzeszy ludzi, a Moloch bedzie
zgrzytal swoimi metalowymi zgbami ze
zlodot.




Taraza w Illinois

W Tllinois pojawia sig dziwna choroba,
nazwana ,dead breath”. Zarazeni nis
ludzie stajs sig szalent | krwioserczy,
2a8 po tygodniu furii - apatyczni 1 sen-
ni. Po miesigeu przypominajs chodza-
ce trupy. Apatia i szozatkowa Swiado-
mos¢ przerywana jest nagtymi, kilku-
godzinnym! napadami morderczego sza-
1u, podezas ktrych chory atakuje
wWszystko, co ywe, z wy jatkiem innych
zarazonych. Odtad juz na diugie lata
etykietka ,dead breath” przylgnie do
Tlinots. Mimo organizowanych co pe-
wien czas pogroméw chorych 1 trzebie-
nia zarazy przez dobrze zorganizowa-
ne oddzlaly, bedzie ste ona wielokrot-
nte odnawiata.

Rekonesans Molocha na dalekim
potudnin

Moloch wysyla na potudnie kilkanadcte
szptegowskich wypraw. W skiad kazde]
2z nich wohodzg trzy niewlelkie maszy-
ny: szybki transporter, ukeyty w jego
wngtrzu mintInzynier (odpowledzial-
ny za uzupeinianie energti transporte-
ra) oraz Szpieg - najmniejszy z nich.
Szplegowskie wyprawy nie posiadafs
2adne] bojowe] ochrony. Jedyne uzbro-
Jente kazdego skladu to zamontowany
W transporterze wyciszony pistolet i 5
sztuk amunicil.




\12

2 kilkunastu sklad6w wracafa trzy.
Jeden Szpleg przekazuje zupeinie inne
wiadomosel niz dwa pozostale, wigo
wiadomo, ze albo on, albo tamte dwa
2ostaly przeprogramowane przez ludzi.
Ponadto jeden z transporteréw jest
zaminowany { w ostatnie§ chwill udaje
slg maszynom rozbroi¢ bombe.

Znajac spryt ludzi, Moloch nie wy-
claga pochopnych wnioskéw. Kolejna
wyprawa zajglaby ponad trzy tygodnie,
8 to zbyt diugo. Zamiast czekad, Moloch
wysyla obok kolejnych szpiegowskich
wypraw takse maszyny bojowe, kt6-
rych celem jest nekanie potudniowosw
1 odwrécente ich uwagi od infiltracjl.

Ponadto wystrzeliwuje na granicg
Utah { Arizony 20 rakiet z niewielkimt
Tobotami szplegowskimi, ktdre, jesl co
2Znajda, nadadzs sygnal do wedrujacych
transporteréw. W promientu kilku ki-
lometréw kwadratowych od upadku
rakiety okolica zostaje dodatkowo za-
truta bronig chemiczna.

Ryzyko nadawania sygnaléw przez
wystrzelone balistycznie roboty jest
duze, bo sygnat odbiora takze ludzte {
rozpoczng z transporterami wysclg po
Szplega.

Wrzesied 2055
Wiesci z Frontu #5

Wszystko o produkefi prochu | mate-
rialéw wybuchowych z wszelkich moz-
liwych, dostepnych dzié érodkéw. Ponad-
t rozwazania nad mozliwosola, 2e za
sprawa zarazy w Illinois stof Moloch, &

jego enklawa,

uzyskuje m.n. informacfe o wielkim
wodzu w Hegemonti, ktdry zgromadait
2znaczng silg | ma zamiar doprowadzié
do zjednoczenta ludzi. Tloé¢ podlegtych
mu plemion 1 obszar, na jakim dziala
oraz kontakty, jakie utrzymuje z in-
nymi wielkimi miastami powoduja, 2e
Moloch wlacza od dawna nie uzywany
czerwony alarm.

Decyduje sig na przeprowadzenie
szybkiego ,marszu” na poludnie 1 stwo-
rzente pasa samodzielnych 1 niezalez-
nych enklaw, ktére umozliwia prowa-
dzanle analiz, wydawanie rozkazow, do-
starczanie energii, remonty § produk-
cje nowych maszyn nawet 1000 km od
Molocha. Wedlug planu na kazde 200
km powinna powsta¢ przynajmniej
Jedna. enklawa, tworzac kontrolowany
przez maszyny Molocha pas, c1agnacy
slg od Wyoming, przez Utah, az do No-
wego Meksyku 1 Neodzungli. Pas ma sig
clagna¢ wzdluz rzek Green River { Ko-
lorado, a potem dotrze¢ do Rio Grande.

W skiad plerwszej wyprawy, ktra
wyrusza drogs z Pocatetlo, wohodzg dwa
Z6twie, ponad 30 cigzkich maszyn (w
tym Juggernauty) oraz ponad 150
mniejszych (w tym Lowcy). Wyprawa
mija spokojnie Salt Lake City, gdzie
ludzie na widok maszyn zamykaja sig
1kryjs w panice.

Napotyka na opér w Utah. Jednak
Posterunek nie byl przygotowany na
bitwe z taka armia maszyn | dostaje
teglego tupnia, prébujac przeciaé dro-
ge wyprawy. Jedynym sukcesem ludzi
Jest zniszozente Chemikow, dzigk! cze-
mu w kolejnych bitwach wyprawa Mo-
locha pozbawiona zostanie wparcia ata-

nazywana ,Drugtm".

Ofensywa Molocha

Po tygodniach walk na potudntu 1 ak-
off szplegowskich, po wielu bitwach z
ludzmi, wraca az 12 Szplegéw. Moloch

ku

Nowa sekta w Salt Lake City

Gdy tylko Moloch wyruszy! na pohu-
dnfe, w SLC momentalnie powstaje
nowa, wielka sekta, gloszaca ostatecz-
ny koniec ¢wiata. Wehodzacy W Jef



Storylinia

sklad misjonarze czuja tak wielki zar
wiezo przebudzonej wiary, e w nie-
spelna dwa dni wszyscy Opuszozajs
swoje ojczyste miasto { udajg sig W
rézne strony éwiata, glosié ,dobrg” no-
wing.

Atak rakietowy w Cleveland

Nie wiadomo skad wystrzelona rakie-
ta uderza w Cleveland, niszczac kilka
dzielnic. Piract z Cleveland zarzucajs
zdradziecki atak zaréwno Detroitczy-
kom, jak 1 Nowojorezykom. Nowojorczy-
oy odpowladaJa, 2e bardzie) prawdopo-
dobne jest, ze rakieta wypalita za spra-
wa, przypadkowego ldioty z Cleveland,
ktéry znalazt przedwojenng wyrzutnig
gdzies na pustyni.

Paidziernik 2095

Bitwa nad Green River

Wielka bitwa rozgrywa sig nad rzekg

czas bitwy jedng ze swych wyrzutni
rakletowyoh. Niestety, bohaterowle z
Czerwonego Sokola” po dzielne] walce 1
zniszczentu jednego z Zotwi odpiynelt
Wraz z Wyrzutnis.

Moloch na morza

Jeszcze Jedna wyprawa Molocha piynie
wzdhuz zachodniego wybrzeza do Zato-
ki Kalifornijskiej. Potgzna armia, zala-
dowana na dwa wielkle statki, pocho-
dzace jeszcze 5przed wojny 1 zmoderni-
zowane przez Molocha. Armia kierowa-
na jest przez potgzne, sztuczne mozgl i
Jest zupeinte niezalezna od Molocha.
Posterunek wykrywa statki na wy-
sokodet San Franctsco { uruchamia trzy
10dzie podwodne. Nie uda e sig zniszczye
statkéw Molocha, ale feden zostaje
uszkodzony 1 must czekad, az dotrze do
niego ekipa naprawcza. Mnéstwo nie-
wielkich lodzi pelnych maszyn 1 intelt-
gentnych bomb gighfnowych unosi sig
‘wokdt, strzegac €0 do tego czasu.
Jeden z okrgtéw Posterunku zostaje

Green. Pigé 3
wspartych wojownikami z okolicznych
ostedli | miasteczek, a nawet kilkuna-
stu wigkszych gangow, rozprawia sig z
Jednym Z6iwiem 1 ponad polowa ma-
szyn. Reszta wyprawy Molocha zosta-
Je wycofana, a w drodze powrotne] uda-
Je slg zniszezy¢ drugiego Z6iwia. M6zgi
wyprawy, ktdre jak sig okazalo, byly
ukryte wewnatrz Z6twi, detonujs sig
wraz z nimt.

Mimo duzyoh strat po stronte ludzi,
bitwa zostaje wygrana.

Tego samego dnia wyruszajg dwie ko-
lefne wyprawy Molocha - jedna przez
Ttah, jedna przez Kolorado. Kolejny raz
wiara ludzi w sens walki zostaje pod-
dana cigzkie] probie.

‘Warto wspomnieé, 2¢ w bitwie nad
Green River wazna rolg odegral plywa-
facy po Kolorado kuter ,Czerwony So-
k¢i", na ktérym Posterunek umiedcit na.

. Pozostale dwa odplywajs -
plerwszy, dledzac sprawny statek piy-
ngcy na poludnie, zas drugi na potnoc,
by wytropi¢ | zniszezy¢ wezwang eki-
Pe naprawoza Molooha.

To, czego nie udalo sig dokonaé lu-
dztom, nastgpuje dzigki Zywiotowi. Po-
tezny sztorm | energetyczne burze z
chmur znad NeodZzungii uszka-
dzajg statek Molocha | ten musi przy-
bié do brzegéw Pélwyspu Kalifornijskie-
g0. 1642 Posterunku, réwnlez uszkodzo-
na, zmuszona Jest wréci¢ do bazy. Dru-
81 okret, czatujacy na péinocy, nie wra-
ca w ogdle.

Dalsze losy morskie] wyprawy Mo-
loche zakrywa mgla tajemnicy.
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Listopad 2055
Wiesci 7 Frontu #6

W numerze mozna przeczyta¢ o wiel-
kim sukceste bitwy nad Green River
Dokladny opis walk, szozegélowe rela-
ofe z poszczegéinych akofl, w wyniku
xmrych padly 26twie | wigksze maszy-

takze bt

na wspdinym{ hastami, zaczyna pladro-
wa¢ potudnie Hegemonii. Hegemonisol
Tozprawiaa sig z nimi 1 rozpoczynaja
oblgzente Czarnego Miasta. Niedobitki
gangow z Tucson uchodza, a Abraham
zyskuje zaprzysigglych Wrogéw.

Atak atomowy na Molocha
W Wisconsin

cwy Teraz kazdy chotalby znalezé sig
tam, w tym miejscu § W tym czaste,
gdy ludzie gromili armig Molocha.

Ponadto relacja z walk na morzu |
inne informacje. Niestety, jedna z sie-
dzib Posterunku, ukryta nieopodal S8an
Francisco, zostala namierzona i znisz-
czona. Na szczgécle nikt nie zostat wzlg-
ty Zywoem przez maszyny.

Silna Hegemonia

Przemierzajacy regularnie wszystkie
stany tajny agent Gildil Kupfeckief,
John Doe, odnotowuje historyczna chwi-
lg: ot6z p calg,

Najbardzie§ émiale  zakonczone bezpre-
cedensowym sukcesem przedsigwzigole
ludzi w roku 2068 to efekt wspélpracy
wielu doskonale przygotowanych grup,
m.n: Posterunku, doktora Alluvacha {
pulkownika Connorsa. Swojg rolg ode-
graly nawet chlopaki z Detroit. 11 listo-
pada trzy oddzialy Posterunku, oddziat
Connorsa 1 oddzial Sand Runners prze-
prowadzili niespodziewany atak na
wschodnis enklawe Molocha, zwang
Drugim”.

Celem ataku bylo sprawdzenie teo-
Tit Alluvacha o ,skorupie” Molocha. Na
podstawle wieloletnich badaf algoryt-

autostrads ze wschodu na zachéd 1 nie
z0stal ani razu napadnigtyl Wiadomods
ta sprawia, e comiesigozny wielki targ
w Phoenix przyociaga stukrotnie wig-
cej kupeow | karawan, niz zazwyczaj.

To dowéd, 2e Hegemonia zmienila sig
W jedna, zwarta, organizacjg, rzadzong
sting reka | po dawnej anarchii nie
pozostal dlad. fa od-

méw maszyn, w szczegtl-
noéel Mézgéw, dr Alluvach wysunat
hipoteze, 2e mur obronny Molocha ma
szerokoé¢ okolo 50 km, za nim za4 znaj-
duje sig ,migkki® érodek.

Po szturmie 1 zniszczentu mobilnej
strasy enklawy na odeinku kilku kilo-
metréw, grupa Samob6jczego Komanda.
Posterunku przedostaje sig pomigdzy

wiedza¢ miasta, do niedawna czysto
bandyckie. Jak dtugo jednak uda slq

yfikacje Molocha | detonuje bombg
atomows - jeden z sekretnych atutow"
Posterunku. W powstala wyrwe

utrzymaé w ryzach
Poki co, Hegemonia czeka na mm-
cego w jej strong Molocha, ale szykuje
slg tez do wojny z Teksasem.

Wojna z Czarnym Miastem

wiezdzaja Jeepy SR z ekipg
Posterunkowcéw. Poswigeajac zdrowle,
Iudzte przebylt pojazdami ponad 6 kilo-
‘metréw, po czym mija g systemy obron-
ne { wiezdaj do .4rodka. Migkkiego
grodka. Jednak zaalarmowane maszy-

Czarne Miasto (Tucson) odrzuca propo-
zycje Abrahama przystaplenta do Zjed-
noczonej Hegemonil 1 wyzywa go do
walki Siina armia gangerséw, zwiaza-

ny zewszad 1 z powrotem
wydostaly sle tylko 3 pojazdy, reszta
z0stala zniszczona przy probie powro-
tu.




Podobno zaloga jednego z uszkodzo-
nych pojazdéw pozostata w grodku i
2dazyla sig tam ukrye. Jeslt maszyny
1oh dopadty, prawdopodobnie zazyli tru-
cizng, by nie dac sig zlapac. Dia bezple-
czehistwa mis)l, ze wzgledu na ryzyko
pojmania zadna z ekspedycji nie byla
wtajemniczona w szczegély planu.

Cala akeja zakonczyta sig niespodzie-
wanym sukcesem, a teoria ,skorupy”
Alluvacha zostala niemal potwierdzo-
na. Pas obronny enklawy ma 6 kilome-
tréw. W przypadku Molocha sigga pew-
nie znacznie dalej. Moloch przesuwa go
caly czas na potudnie | wschod, rozolaga-
Jac jak swoja granice.

Wiesci 7 Frontu #7

Sensacyjne wiadomoge! o Molochu to
giéwny temat siédmego numeru WzE.

Pray te) okaz)i przeczyta¢ mozna o
innych spekulacjach na temat Molocha,
min. o tym, ze dotychozas ludzte
nie miell do czynienta z ofen-
sywnym! atakam! Malocha,

a jedynie z jego rozrostem

1 obrona budowanych struk-
tur. Doptero przykiad szybkiego

1 2decydowanego marszu w kierun-
ku Hegemoni! pokaza! zupeinte
inne oblicze Molocha.

Bardzie| ¢miale teore do-
tycza niechgo! Molocha do
uzywania broni masowego raze-
nia. Wszystko wskazuje na to, ze
nawet wielkie ataki chemiczne czy
biologiczne byly przeprowadza-
ne innymi sposobami niz
przez uzycte specjalnie do
tego przygotowane] bront.
Max Haller, jeden z na}-
wigkszych mézg6w pra-
cujaeych dia Posterun: — ~
ku, twierdzi, ze byé
moze algorytmy Molo-
cha do dzié nie pozwala-
Ja mu uzywaé broni zaka-

zanych dawnymi ludzkimi konwencja-
mi wofennymi.

Grodzied 2055

Ofensywa Molocha - c.d.

Mimo partyzanckich atakéw ludzi, Mo-
loch tworzy enklawy coraz dalej wysu-
nigte na potudnie. Znaczna czgsé ma-
szyn ma za zadane chronid polaczente
migdzy enklawami, ktérym wedrujs
transportery z zaopatrzeniem, surow-
cami oraz wsparcie.

Maszyny bojowe opuszozajg zalozo-
ne juz enklawy | eskortuja kolejne wy-
prawy. Jedynie 26iwie nie wracajq na
Ppéince. Gdy dotra na miejsce przezna-
czenta, stajy sig zalazkiem nowe en-
klawy - wpierw jako wielki bunkier
chronigcy inzynierow, potem zas ich
pancerz zostaje uzyty do budowy muru.
Enklawy tworzq stacjonarne sys-
temy cbronne, a po niediugim cza-
sie wznosza w swolm wnetrzu fa-

bryki, produkujgoe mobtine ro-
boty. Przecietna enklawa wy-
glada jak niewielkie miasto
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otoczone stalowymi murami. Wydaje sig
by¢ forteca nie do zdobycla.

Im dalej na potudnie, tym bardziej
Zmienta sig zachowanie Molocha - roz-
kazy nie wychodza juz z péinocy, ale
od poszozegéinych wielkich mézgow,
ktére uczestnicza w ofensywie. S prost-
sze | bardziej ograniczone, nie maja
taklej mooy obliczeniowe}, ale przez to
s rowniez cholernie skuteczne.

Warto zaznaczy¢, ze ofensywa Molo-
cha to nie tylko parcie na poiudnie.
Mysl o ochronte tylow.

Hegemonia i Posterunek ponownie

wazny element otoczenia. Kamuflaz
maskuje oznaki zyola: bicte serca, cle-
plo, drobny ruch a nawet szepty. Sprzgt
przypomina z wyglagdu namiot, cho¢
wewnatrz pokryty jest siects przewo-
dow 1 obwieszony elektronika. Miedol
Jednego zolnterza { wazy 6 kilogramow.
Technioy Posterunku moga wykona¢
na

co na dzis kosztowa¢ bedzie 700 gam-
bli. Platne z gory.

Wiesci z Frontu #8

W numerze przeczyta¢ mozna o zasto-
1 dzialaniu dr

W zwiazku ze zblizajace sig do Hege-
monit grozba Molocha, General Abra-

Alluvacha. Z pewnosol jednak nikt nie
bedzie w stanle stworzy¢ go sam na

ham wraca do rozméw z
1godzi sig na ich dawne warunki. Czgsé
armii Hegemonistow zostaje wolelona
do Posterunku 1 uzbrojona. Tworzg 0sob-
ne oddzialy, ktére beda dziala¢ na tere-
nie Utah, a péznie] Arizony | Nowego
Meksyku, czyll walozy¢ na swoim tere-
nie. Posterunek zyskat tym samym no-
Wego, slinego sprzymierzefica w wojnie
z Molochem. Oczywigcle, gdyby okolicz-
nosci nie zmusity do tego Hegemont,
byliby oni chyba ostatnig nacjs, jaka
zaangazowalaby slg w wojne za ludz-
ko¢é. Los bywa przewrotny.

Kamaflag dr Alluvacha

pod: Y Nawet
Pposwigeaac jeden prawdztwy kamuflaz
1 rozpruwajac go catkowicie, by poznaé
tajemnice jego dzialanta, tylko najwy-
bitniefst elektronicy, jakich znale¢ sig
moze kilku w calych Stanach, byliby w
stanie wydobyd | zrozumiec jego sekre-
ty.

Ponadto relacja z ruchéw Molocha {
mapa terenéw niebezpiecznych, ze
wzgledu na ruchy maszyn. Wojna przy-
blera inny obrét. Nigdy dotad Moloch
nie wyruszyt ze swolch wlodci na taka
skalel

Neodzungla

Alluvach opracowuse kamuflaz, chro-
niacy przed czujnikami | wzrokiem
prostszych maszyn, np. Lowcsw. Dops-
ki skrywaJaoy sig pod nim czlowiek nie
porusza sig, maszyna uzna go za nie-

W przectagu tego roku Neodzungla prze-
sungla ste w Teksasie | Nowym Meksy-
ku 0 60, a miejscami 0 100 km na pél-
noo. Zaczatki pojawily sig takze w oko-
licy Nowego Orleanu.

Przysitosc

Co przynteste nastgpny rok? Dokad dotrze ladowa ofensywa Molocha? Co zrobig wielkie mézgl, ktére
wyladuja w Kofcu w Zatoce? Czy dojdzie do wojny Hegemonti z Teksasem? Czy Moloch odpowle na atak
W Wisconsin? Na wiele tych { innych pytan !
.| “na sertt spotian dotyczacyoh storylinl Neuroshimy, ktdre odbywaa sig na konwentach miloénikéw
Tpg, m.in. Dracool, Tornado, Bunkier, Imladris. Informacyi o nich szukaj na siect pod adresem: http//

Wwwinformatorkonwentowy.prv.pl
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Knajpa, jakich tysiace

Zatrucie pokarmowe to rzecz znana
nawet, przed wojna. Dzis, kiedy po knaj-
pach przestaly chodzié inspekoje, a
wyraz higiena Kojarzy sig ze zmutowa-
ng hiena, jakoé¢ zarcia 1 czgstotliwose
zatrué pokarmowych troszkg sig zmie-
nily. Zarcle podie, a zatrucia potezne.
Jadles kiedy$ u O'Banona? Ja jadiem.
Postucha) tego..

To w zasadzie knajpa jakich tysia-
ce. Wiaoicielem Jest Pete O'Banon. Pod-
Ie Zarcle, mgtna atmosfera, podejrzant
godcle. Jest wieczor. Gwiazdy na niebie,
piwo w kuflach, klienci przy barze, a
w odlegtym Teksasie spokojnte pasa sig
krowy. Tu, w knajple gra muzyka, lu-
dzle jedzg Jakas brejg. ktos opowlada
kawaly, inny idzie do klopa. Tak sig
skiada, 2e akurat to méj kumpel byl
0 szed do klopa § znalaz} tam ni mniej,
ni wigee] tylko zwloki mezezyzny. De-
nat byt caly w cuchnat {

-))
Krew i rdza

pada duzo przeklenstw, ludzie cisna, sig,
bo kazdy chee zobaczy¢ trupa. Wiascl-
otel knajpy prébuje uspokajac ale ldzie
mu to marnie. Nie ma sig co dziwié.
Ludzie 2adajs wyjasnien. Kto to jest?
Co jadi? Czemu zdecht? Seria niewygod-
nych pytan Jest coraz diuzsza. Kto§
nawet wyciaga spluwg. Po chwill ozynt
to tez Cyngtel, gosé z Brimstone, znany
w okalicy zabijaka. Cyngiel spluwa na
deski podlog! 1 cedzi przez zgby: Probo-
wales nas otruc - zwraca sig do wiagol-
clela knajpy - Zginlesz, sukinkooiel
0O'Bannon prawie robi w portkd, bled-
nie 1 jaka coé 0 tym, 2e to by} jego po-
mocnik, ze chiopak by} od dawna cho-
Ty, Ze to nie ma nic wspélnego z zar-
clem... Nie pracowal w kuchnl, zajmo-
wal sig napraws wozu | rabaniem drew-
na na opall - broni slg 0'Bannon. Aha -
kto¢ odpowlada - z takimi migsniam,
denat musial by¢ pleprzonym czempio-
nem rgbania drewna. Co tu duzo mé-
wi¢, szef knajpy 12e jak ples. Zreszta,
méj kumpel Tommy méwi mi, ze wi-
dzial tego gosola, jak lazit po kuchni,
gdy po potudniu przyjechalismy do
knajpy. Cynglel sig nie pieprzy, po pro-
stu chee wla¢ O'Banonowl, ktoé inny
przerazony ucleka, ktoé wychodzi na
zewnatrz | probuje wymiotowad. W kon-
cu zamieszanie przerywa wystrzal
Jakié kolo odslania plakietke Teksas
Rangers. Gos¢ kaze slg wszystkim cof-
na¢. Staje w obronie O'Banonna. Cho-
lernt stréze prawa. Gospodarz probuje
nas potru¢, a palant z Teksasu nie da
sig ludziom zabawi¢ | wymierzyé spra-

& byt przerazliwie zielony. Zdechi kilka
minut wezeéniej.

0 esz ty w mordg! Co ten typ jadt {
czy to 5amo mam na talerzu? Dopiero
Ppo chwili czlowlek zastanawia sig kim
w ogéle jest ten typ i czy to choler-
stwo, ktére go wykonozylo nie Jest za-
razliwe. Wiesz jak to jest w takich sy-
tuacjach - od razu robi sig zamieszante,

Znakomita wigkszos¢ gosel choe obe-
drze¢ gospodarza ze SKGry. Spokoj - po-
wtarza Ranger | zwraca sig do Pete'a -
mow, jak bylol

0'Bannon krgot 1 zwodzi. Cyngtel jest
rozpalony do czerwonodol. Jedlt bySmy
go poparit, Ranger miaiby klopoty, gdy-
byémy opowledziell sig za Sedzia, zabi-
Jaka na razie straciiby swojs pozycle L




pozostat przy grozbach. Nie wiedzieli-
$my doktadnie, co czynié.

Nim O'Banon przyznal sig do wszyst-
kiego, trzeba go bylo zmigkczys. W koh-
cu sig prayznat.. Tasa, trochg pomaga-
li$my, he, he.. Denat, niejaki Pajda, to
przybleda, ktorego Pete znalazi kilka
lat temu zdychajaoego w krzakach.
Uratowal mu 2ycie | przygarnal, a w
zamian zazadat czegod, czego Pajda miat
zalowa¢ do kohica swego marnego zy-
wota. Chlopak zarl wszystko, o przy-
rzgdzit O'Bannon { sprawdzal, czy je-
dzenie nie jest trujgce. Pete kupowal
2arcte od najgorszych dostawcew | sta-
rat slg je jakod przyrzadzi¢, by nie byto
zabojeze... Ostatnie miesiace zycla to
niekoticzace sig béle brzucha, blegunkt
1 wymioty. Zart wszystko, co podsuwal
mu O'Bannon.

Robitem to dia dobra kllentow - tu-
maczy - nikt z was nigdy slg u mnle
nte zatrull

Cyngtel kiwa glowa. Ranger blednie
1 odwraca slg do O'Bannona. Jestes
aresatowany | oskarZony o morderstwo
- méwi. Czlowleku, chyba dzis postano-
wiles robié m na opak - cedz! Cynglel -
Pete uratowal nam zyole. Wara od nie-
go.

Jak widzisz, sytuacja zmieniaia sig
Jak w kalejdoskopie, 1 sami tez miell-
émy niezly miyn. Dopiero po chwill
Mtke, moj kumpel, zasugerowal mi, ze
moze ten palant z Vegas chelal nas
wykofczy¢ | moze zarcie bylo specjal-
nie zatrute. Taaa, ciekawa opeja. Zaraz
potem zaczglismy weszy¢. Okazalo stg,
2e faktycznie ziemniaki przyjechaly z
zachodu, od strony Vegas. Dos¢ nacla-
gana teoria, ale czlowiek, ktéry ma za
Wroga jednego z mafiozow Vegas musi
uwaza¢ na wszystko. Oczywidcle, nie
chelslismy nikogo wkurzaé, wige nie
zdradziliSmy swolch przypuszozen -
Jeszoze by slg Cyngiel na nas rzuctl, a
strzelanina z nim to $rednia przyjem-
n08¢. Przede wszystkim trzeba bylo ro-

zefrze¢ slg za Jakimis procham, 2eby
oczyseié organtzm. Ktoé na sall byt le-
karzem, wige pomagat Jaked atmosfe-
Ta slg uspokoila, cho¢ kosztowalo to
wiele nerwow. Debilow! z Teksasu lu-
dzle wytlumaczyli, zeby spadal pase
krowy | odwalil sig od O’Bannona. Ten
postawlt wezystkim darmows kolefke
Pptwka | jakod wieczér sig uspokott. Go-
T28}, 26 wieczorkiem Tommy podstuchal
rozmowg pomigdzy dwoma kolesiami.
N1 mnie], ni wigee) wynikalo z niej, 2e
Jeden z nich to jakas pleprzona szycha
2 Posterunku. To jego ktoé, czyll Mo-
looh cholal wykoficzy¢, a nie nas.

Gotole zastanawlall sig, czy ostrze
innyeh, bo zapowiadala sig cigzka noc.
Skoro Moloch ioh namierzyl, juz im nie
odpusol. Super perspektywa. Méwig do
chiopakow, 2e wypleprzamy stad, lecz
bylo juz za pézno. Do knajpy, od stro-
ny piwniczek wskoczyly jakied choler-
ne roboty. Na sali rozpetalo sig plekio.
Whieglismy do géry, z pokoju | zaczell-
4my wallé w to cholerstwo. Cynglel stat
na barze, Ranger zaslonit slg dwoma
stolami. Reszta godo! de facto juz byla
trupamt, cho¢ Jeszoze probowall sig bro-
nié. Poolagneliémy seris, tymozasem
dopadio do nas tych dwéch godel z Po-
sterunku. ,Tak, wiemy, slyszeliémy, oby
was tak.” - Tommy nie dokoficzy}, bo
Jeden z nich wrzucit na d¢} granat EMP
1 wezystko na chwilg ucichto.

Placimy dobrym sprzgtem, jesl po-
mozecte nam dotrzes do bazy. To 80 ki-
lometrw na poinoe.

Z patriotycznego obowtazku... No do-
bra, wiadomo, e Posterunek ma niezly
sprzgt. Propozycie byla kuszaca.

Ruszylismy. Bylo ofemno, niebez-
plecznie, a za nami ruszyly maszyny.
Czy 2daeylismy do bazy? A Jak myslisz,
Jak opowtadalbym cf ta history ke, gdy-
bysmy to skrewili? Dopadliémy na miej-
sce, cho stracilismy bryke, a Mike zo-
stat clgzko ranny. Ale bylo warto, mé-
wig ol..




BN Krewiriza 4%

Dwie skrzynie z Atlanty

Wyobraz soble, 2e ktod clg wykopat z
missta, albo jakad wazna sprawa po-
pehnela clg do tulaczki. Jak wolalbys
wtedy podrézowad? Samochodem? Je-
epem? Motorem? A moze na plechote?
Powlem cf, 2e kazdy z tych 5posobow
ma swoje plusy | minusy. Samochéd jest
bezpieczny 1 szybk, ale widaé go 1 sly-
cha¢ z kilometréw, nle wszedzie tez
wjedzie. Wystarczy kawat gruzu czy las
1 koniec jazdy, musisz albo zawracad,
albo zostawi¢ woz. Na plechote podré-
2uje slg mgezaco | powoll, ale nle mu-
sisz trzymac slg drog, dojdziesz gdzle
tylko zechcesz | w kazdej chwili mo-
2es2 slg latwo ukryc. Jednak bez dwéch
zdan najbardziej uniwersalny jest mo-
tor. Wierz mi, wiem, co méwle. Mo Ste-
elstar uratowal mi tylek wiele razy, a
zdobylem go pewne] jesient, w Georgil.

Trafilismy tam w piatke, uclekajac
przed warlatami z FA. Ubzdurall soble,
e okradlem jednego z ich boss6w, chod
ni za cholerg nie zdazytem jeszoze ni-
czego zwedzi¢l Bylem czysty, ale slawa
nie zawsze poplaca. Deptali nam po plg-
tach odkad spotkaliémy plerwszego fa-
natyka z selazng palka | przedstawi-
tem slg - przez proznoéc - prawdziwym
imieniem. Nie moglem sobie darowas,
2eby sprawdzié czy mnie tu znaja. C6z,
znall.

Przez dwa tygodnie w Knoxville, a
potem w Atlancie patrzeli nam na rece,
no i predze czy péznie] coé slg musiato
popleprzyé. Jeden z nich, pono¢ ktod
znaczniejszy, zawzial sie na nas. I od-
tad staliémy slg jego wrogami. Facet,
mowili na niego hrabia Luka Kentuc-
ky, naprzykrzal sig co rusz, ale uwaza-
118my, by nie da¢ mu pretekstu. Widzia-
1em go podezas ¢wiczen, Jak machal ze-
lastwem - strach sig bac. A na jedno
skinfenie mial tuzin drabow. Bylismy
na ich ziemi, wige lepief bylo chuchaé
na zimne. W koncu mieliSmy doé¢ § wy-
Jechalt$my. No 1 wtedy dopiero sig za-
czglo.

Jeszoze tego samego dnia, pod wie-
cz6r, gdy rozbijalismy oboz, zobaczytem
swiatla samochod6w. Gdy spojrzalem
przez lunetke, nie powiem, trochg mi
sig zoladek skurczy}. Plerwszy z wozow
nalezat do tego nadgtego dupka z Fede-
racjt. Nie mieliémy watpliwosel - on nie
odpusofl. Wredna éwinia urzadzila so-
bie polowante. Chodzito im tylko o mnie,
nie o reszte naszej grupki, wige batem
sl trochg, 2e nasza przyjazn zostanie
wystawiona na probe.

Lufy karabinéw podrygiwaly wysta-
fac z oklen, ale znaliémy juz na tyle

ZFA, 2

sig raczej pojmania niz kulkl Oni lu-
buja sig w diugich przemowach i krét-
kich, nieréwnych pojedynkach. Bo fa-
kie szanse ma normalny goé¢ w walce
na to ich zelastwo z psycholem, ktéry
macha nim od rana do wieczora? Nie-
wielkie, ot co.

Gdy spakowaliémy sig | odpalalismy
wéz, do naszych uszu doblegly jeszcze
slowa, wykrzyczane przez megafon.
Chetelt, bysmy sig zatrzymall { poddalt,
bo ja jestem oskarzony o kradziez i
teraz uwaza] - kradziez dwoch skrzyf
amunioil Tego bylo juz za wiele. Za dwie
skrzynki wieszaliby mnie codziennie,
preez okragly rok. Pewnie jakis baron”
przehandlowat gére ksigzgcef” amuni-




il z gangeram! 1 teraz musi na kogod  parzuci¢. Gdybyémy byli na plechote,

zwalié. Albo faktycznie nie uplinowat{  dopadliby nas szybko - dzigki psom.
kto$ mu buchnal dwie skrzynte. Tak  Mkngliémy wige dale).
czy siak, winny stg znalaz! -  to bylem I nagle ujrzeliémy prawdziwy oud!

Ja Predze] przekonalbym kamien, seby  Prazy rzece lezalo pig¢ motoréw, a kil-
sig uni6s! w powletrze, niz te zakute  kanascle metréw dalej kapalo sig sze-

by z FA. 0 mojej niewinnogel. éofu gangeréw. Olénilo nas w Jedne]
Delen poznle] dotarligmy do Georgll,  chwill. Motoréw pilnowal tylko jeden.
po drodze mijajac jedynie g 1 po chwill,

Lamacza, kilku kupoéw | walnigtego  przy widrze wrzaskéw doblegajaeych
snajpera, ktéry przestrzelil nam kolo.  z rzeki, przesiadaliémy slg z naszego
Nie mieliémy jednak czasu na pora-  kochanego wozu na motory. Wydaje mi
chunki. Prulismy praed sieble, liczac, e sig, 26 to byla uczciwa wymiana, w koti-
w kofiou soble odpuszcza. MogliSmy za-  cu nie zostawiliémy ich bez transpor-
trzymac sie w jakimkolwiek miesole 1 tu.

przygotowat zasadzkg. Ale szanse w Teraz pozostalo tylko zawrdcit | prze-
otwartej walce mielismy i tak zbyt  dostac sig do niewlelkiego mostku, kt6-
male, a oni juz by nas nie wypusclliz  ry mingliémy niedawno. Prawda, mu-
Tuin. To zawodowcy, Wigo pewnie oto-  slelismy przez chwilg powymieniac sig
czyliby ruiny i czekall, a wyjdziemy - ostrzejszymi argumentami z podoigiem,
glodni { wynedzniall, choeby po tygo-  ale w kohou udaio sig. Gdy bylismy juz
dntu. Albo pusciliby kilku pieszych, 2eby  po drugle] stronie rzekl, pomachalismy
nas wykurzyll. Oni zawsze chodza z  naszym przedladowcom | ze émiechem

mi, be- yli$my przed seble.

stiaml. Tak ozy sak, dalej dustliémy Pech chofal, 2¢ w cale] tej pogoni
pedal gazu | na gdzles mape, ale co tam, |
wechod.. wazne, 2e tamol mogll nas goni¢ Juz |

Wszystko rozstrzygnglo sig na bez-  tylko na plechotg. Doplero nazajutrz
drozach migdzy Macon a Jacksonsvil-  dowiedzleliémy sig, 2e jestedmy na te-
le. Droga skrectta w strong blyszczace) rytorfum Krwawych Kiéw. Cale szczg-
na horyzoncle nitki rzeki. Po godzinie  dole, Ze zainteresowalo ioh, kto moze byé
mkneliémy juz wzdiuz nie), ogladajac  odpowledzialny za dostarczanie amuni-
sig za sieble. Dopadliémy do brzegu, &  cji Kameleonom, mutantom z potudnio- |
Ppo dwéch kwadransach mingliémy nie-  wej Georgil..
wielki mostek. Prébowali¢my, czy jakod
uda slg przecisnaé przez niego samo-
chodem, lecz niestety - trzeba by g0

i
j

Hrabla Luka Kentucky; Sgdsia; Bud. 13, r. 16, Chay: 16, Perc. 12, Spr. 13, Umiejgtnodol: m,myu 3
BroA blala 8, Pistolety 3, Zd. Prayw. 4, Wypatrywanie 3; Cechy: Pojedynkowicz, Jeden z nas;
Rozkaz
gtay kisior 3 FA;Bud. 13, Zr 15, Char 12, Pere. 12, Spr 11, UmleJgtnodot: Bijatyka 2, Bro biala

2, Plstolety 3, Karabiny 3, Wypstrywanle 3

Ceohy samochodéw:

Saybki wea podoigowy 30, predkose 100km/h, Hamo-
wante 30, Kierowoy: PP 4, Zrecznode 12;

Jeep; Zwr. 40, Maks. Pr. 80km/h, Przysp. 30, Ham. 30, Kierowca: PP 3, 7r. 14;

pancerzana furgonstka; Zwr. -10, Maks. Pr. 70km/h, Przysp. 30, Ham. 20, Kierowea: PP 2, Zr 12;

Statystyk! pojazdéw mozna dostosowac do graczy, tak, aby nie zostall ziapani natychmiast ani te by

nle uoteklf od razu. Zas Loé¢ praeciwnikéw powinna byé dia BG przytiaczajaca.

2l




Dzieci Marooniego

Jesli zapytasz kogokolwlek, co mysli na
temat mutantéw, kazdy parsknie z
obrzydzeniem 1 splunie pod nogl. Tak
wypada. Ale co z tego, kiedy tak na-
prawdg cholernie wielu ludzi korzysta
z ich pomocy, loh nieludzkich zdolnoget,
kuma sig z nimi, albo wrecz przyjaz-
ni? No i jak tu walezyé o ludzki gatu-
nek, co?

Bylem swego czasu daleko na pénoc-
nym zachodzie, pod samym nosem Mo-
locha. Cwiczylem si¢ w polowaniu na
Ppojedyncze maszyny - pod okiem moje-
€0 mentora Vigo, zabojoy maszyn. T tam,
W gérach Sierra Nevada, niedaleko Reno,
spotkala nas naprawde dziwaczna przy-
goda.

Odpoczywaliémy po diuglej wedréw-
ce, gdy nagle zamrugat ozujnik ruchu i
Po chwili naszym zdziwlonym oczom
ukazalo sig zrédlo sygnatu: olbrzymd,
Ppoteznie zbudowany mutant. Uclekat fle
sit w nogach przed goniacym go ma-
iym czlowieczkiem. Ten ostatni wyma-
chiwal krétkim pistoletem (Vigo od
razu rozpoznal, ze to paralizer) 1 krzy-
czal - Dwayne, wraca], bo pozatujeszi

Przetarliémy oczy, po czym szybko

Dobre soble - zlapa¢ mutanta waza-
cego z pét tony. Nielatwo byloby go po-
walié serig z karabinu, a co dopiero zia-
pa¢”. Mutant na nasz widok (i wyoelo-
wanych w niego luf) stanat, zas czlo-
wieozek dopad do nas ..i nagle potkng}
slg wywijajao salto. Coé chrupnglo, &
bro wypadla mu z reki i poleciata
wprost pod nasze nogl. Gdy siggnatem
po paralizer, dostrzeglem, e zamiast
zwyklej baterii ma miniaturowy gene-
rator niezwykle konstrukcjl. Wiascl-
clel bront zwijal slg na ziemi, trzyma-
Jac sig za kostke | wskazywat na Dway-
ne'a. Strzelilem. Odlepiajacy blysk, t pét-
tonowy mutant padt na ziemig.

Pomogliémy skué¢ Dwayne'a { odpro-
wadziliémy dziwaczng parg - mutanta
1 czlowleczka ze zwichnigta noga - do
ich domu. Ranny przedstawil sig jako
Marooni | okazalo slg, ze mieszka W
dawnym oérodku wypoozynkowym na
saczycle jednej z gor. Mozna sig bylo
tam dosta¢ jedynie dzigk! kolejoe lino-
wej, obstugiwane] przez ..druglego
Dwayne'al Ten mutant by} nawet wigk-
szy. Potgzne migénie wolagnely wagon
na samg g6re 1 po chwilt mogliémy po-
dziwia¢ maly, wyplelegnowany Swiat
Marooniego, niczym wyolety z przed-
wojennego zdjecia. Meble, dywany, szy-
by w oknach 1 co tylko choesz.

Przy kolac)i wyshuchalidmy historit
gospodarza. Dziesig¢ lat temu porwal
trzech mutantéw z gniazda 1 wycho-
wal je na swych pomocnikéw. Dzigkt
sile ich migéni wielka pradnica dawala
energle, dziatal miyn | kolejka linowa.
Jednak dwa miesigoe temu jeden 2 nich,
najbardzie] niepostuszny, uciekl, po
czym zaczal nawolywaé pozostalych
dwoch. Od tego czasu Dwayne i Carl (tak
nazywal sig drugl) pracowall gorze) 1
coraz czgéole] spogladall ku oddalonym

broni 1 w w
mutanta. Wtem, gdy czlowleczek nas
ujrzal, krzyknat preerazliwe: - Nieee! Nie
strzelajoiel Eapoie gol

Kwestia czasu bylo, kiedy
dotaezg, do Robbiego (trzectego).

Na boku, tak, aby zaden z mutan-
téw nie dostyszal, Marooni zlozyt nam




Przygody

Ppropozycjg. Widat bylo, se te siowa spra-
wiaja mu bl, ale poprosit, abysmy za-
latwili sprawg Robblego raz na zawaze.
Po prostu - ublli go. Utargowaliémy sig
na 12 sprawnych akumulatoréw, pt
bagaznika wyplekéw { dwie walizki
gwietnych ubraf. Pozyczylismy takze

naly nas, ze mamy do czynienia z bar-
dzo cwanym przeciwnikiem 1 trzeba
spoglada¢ na kazdy kamief, by bez-
plecanie podazat tropem mutanta. Rob-
bl znat lepte] od nas géry 1 okolicg, wige
prowadzii nas niebezpiecznyms sclezka-
mi, stromymi pétkami skalnymi 1

niezwykly paralizer {
g6ry. Gdy tylko znalezlismy sig na dole
1 kolefka odbila od ziemi, Vigo wycia-
gnat paralizer 1 przyjrzal mu sig uwaz-
nie. Poznatem ten grozny blysk w oku,
ktéry widzialem flekro¢ méj nauczy-
otel trafial na $lad Molocha. Ale milczac,
schowal bron za pas. T4 Sprawg zosta-
wilidmy na pézniej.

Nie doceniliémy mutanta. Widzac
wozesnie] jego dwéch bract, Dwayne'a 1
Carla, wyclagngliémy wniosek, ze Rob-
bi bedzie réwnie tepy. Bardzo sig po-
myliliémy, a Marooni nie zdazy} nas
wyprowadzi¢ z bigdu.

Tak czy siak, ruszyliSmy w gory tro-
pem Robbiego. Plerwsza pulapka czeka-
1a na nas w waskim przejéciu migdzy
skalami. Cigzki giaz 1 niewlelka lawina
mniejszych kamient spadia zupelnie
nieoczekiwante | z trudem wyszliémy
2 tego bez wigkszych obrazen, & fedy-
nie pottuczent | z géry na déi podrapa-
nL Nim doszli$my do stebie, po mutan-
cle nie bylo juz Sladu. Gdy tylko wsple-
lismy st na szczyt g6ry, z ktorej Rob-
bi pehnat na nas kamiente, nie wiado-
mo skad zaczal ciska¢ pojedynczymi
kamieniami, prébujac nas zrzucic. Nie
powtem, cholernie celnte.

Juz wtedy zastanowilo nas, e ni w
20 nie widaé wielkiego mutanta.

Kolejne, przygotowane na szybko,
lecz bardzo pomystowe pulapki przeko-

Wiedzial, ze
podaza za nim pogon | dobrze tg wie-
dzg wykorzystal

Zeszliémy do piwnicy ruin duzego
domu, w ktérym jak byliSmy pewn,
schronil slg mutant. Siyszeliémy docho-
dzace ze érodka odglosy. W ostatnief
chwill zorlentowaliémy sig, e W piw-
nicy nikogo nie ma, a mutant wymknat
slg przez klapg na gore. Jednak nawet
wedy, gdy szybko wyblegliémy na po-
wierzehnig, zantm zdazy! zatrzasnaé
Klape, nie udalo sig nam go spotkac.

Juz mieliémy 1¢¢ dalej, gdy m6] kom-
pan zwréelt uwage na Jeden z glazéw
posrod trawy. Wezesnie] chyba go nie
bylo.. Gdy tylko sig zblizylismy, glaz
oyt | mutant skoczyl na nas w przy-
plywie gniewu. W otwartym polu nie
mielibyémy z nim wielkich szans, wigo
fle sit w nogach umkneliSmy do rutn
domostwa 1 tam, z wielkim trudem,
udalo nam sig osaczy¢ go 1 polozyé cel-
nym strzalem.

Gdy powrcelliémy do Marconiego
zapytali$my o niezwykly paralizer oraz
© to, czemu nie wspomnial o zdolno-
solach kameleona u Robblego, zby! nas
kilkoma stowami, znaczaco przywotu-
Jac do steble dwéch pozostalych olbrzy-
m6w, by mu ustugtwali - dopéki nie opu-
Setliémy jego domu.

Paralizer Maroon:
zasigg (do 5 metrow,

Mutanof; Spr. 13, Zr. 13, Perc. 14, Akoje: Cios lapa (1 segment, obrazenta Lekkie), Blok (1 mmonb),
Searza (3 segmenty, obragenta Cigzkie); Limit obragen: 1 Krytyczna 1 1 Clgzka; Pancerz Lekkl;

1ego. Cechy Jak pistolety. Reguly speojalne: Niscelny, Zawodny, Cholernie maty
Akumulator miedol 10 jednostek energti. Strzeleo wozesnie) nastawia stlg strzatu od 1 do 10. Bfekt:

Paraliz - obnisa Wspdiczynntki o tyle punktéw, e wynosila sila strzalu (efekt malefe 0 1 z kazds
minutg). O tyle te2 spada po strzale poziom energil paralizatora.
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Ranny Zotnierz

Nie trzeba byé super bystrzakiem, by
’ zorientowaé sig, ze dzislejszy swiat to
. miejsce, w ktérym przetrwajg tylko
egoldol. Dzié nie ma samarytanow, sg
tylko frajerzy. I jest ich bardzo niewie-
%

Kilka miesigcy temu ni stad, ni zo-
wad okazalo slg, ze wraz z dwoma kum-
plami musieliémy odegraé rolg sama-
rytanéw, cho¢ - zebysmy mielt jasnos¢
- jako$ woale nie czullémy sig frajera-
mi. To by biznes, m6j drogl, pomogli-
4my, ale dla kasy.

Bylo to gdzies na péinoc od Kansas,
okolica pustawa, bo macki Molocha co-
raz czgdole] kierowaly slg W ta strone.
Jego roboty czgsto ruszaly tu na reko-
nesans. Ludzie dawno sig stad wypro-
wadzill. My wige spokojnie sobie sza-
browalismy. Mieliémy cigzaréweczke,
ktéra chodzila catkiem dobrze i nie na-
walala za kasdym zakrgtem, mielismy
palniki i dwie butle z gazem, mielismy,
podprowadzone kilka tygodni wezesnie]
2 NY nozyce do cigola metalu. Pewnie
W tamte sze] strazy pozarne) wolgz ich
szukaja, he, he.

No wige pogoda pigkna, na dalekim
horyzoncle pejzaz z Molochem w tle, a

ruin, miefsc, w ktérych zawsze mozna
coé clekawego znaleze.

No 1 znalezli$my.

Gost lezal w ruinach jakiegos male-
go motelu. Byt tak zmasakrowany, ze
nawet nie dat rady sig wezolgad do érod-
ka. Obok lezal motocyikl, te2 noszacy na
soble lady ,przemocy”. Plerwszy na
faceta zwréell uwage Tom, pamigtam
Jego zduszony, pelen fascynacii okrzyk:
.Ja pleprze, ale spluwal’. Patrzymy w
kierunku Toma, a on stol nad trupem 1
2 podziwem kiwa glowa.

No a potem okazalo slg, 2e to nie jest
trup. God¢ jeszcze £yl Patrzymy po so-
ble, Mike spluwa na ziemig, a to znak,
e mysll. Mozna godcla dobi¢, niech sig
nie meezy. Sclagniemy z niego ten pan-
cerz (méwilem juz o pancerzu?), we-
zmiemy spluwg, zobaczymy, co ma. jesz-
oze przy soble | w spokofu zajmiemy
sig borgowantem rutnek motelu. Dzien
bedzie mozna zaliczy¢ do udanych. C62,
mozna tez godcla utrzymac przy zyotu,
a kiedy powie sakramentalne: Nie
wiem, jak wam dzigkowac..” oznajmi¢
mu, ze my wiemy | spytac kulturalne,
gdzie mozna dostac wigoe] takich spluw
1 amuniojt do niej.

Taaa.. Debaty w gruple. To jest co,
co luble. Tom wzia} spluwg 1 poszed! po-
migdzy budynki. Po chwili dalo sig sty-
sze¢ kilka eksplozjl 1 oczywiscle zaraz
za nimi zduszony, pelen fascynacji
okrzyk: .Ja pleprzg, ale spluwal’. Mike
2z uznaniem kiwal glowa. W koficu ru-
szyt w kierunku Toma zabra¢ mu splu-
weg. Mike malo méwi, ale tez lubi sprzgt
© duzym kalibrze. Zostalem sam z Bru-
cem, & on tylko spojrzal w kierunku
wron, ktére siedzialy na dachu motelu
1 baknal pod nosem: No taaa, pewnie
walezy! z Molochem, trzeba mu pomec,
no nie?". Bruce pochodzi z Nowego Yor-
ku. Ze tez Moloch nie rozpieprzyl ich

wokot osad,

wrzeénia, ech...




Wyclagnatem z plecaka saszetke z
prochaml | usiadiem nad goéciem. Fa-
cet lezal w kaluzy krwi. Trzeba bylo
sig pospleszy¢, bo on FAKTYCZNIE zdy-
chat. Psia krew. Wziglismy go pod reoe
1 zanteslismy do jednego z pokojow w
motelu, zd jalem z niego pancerz, a rzecz
byla tak nafaszerowana elektronika, ze
oozy prawle wyszty mi z orbit. Mat, ten
o8¢ umlera, potem obejrzysz ten pan-
cerz, co? - Bruce sprowadzit mnie na
zlemig, a ja wystalem go do chlopakéw
po wigeej prochéw. ,Ach, | niech przyj-
dzie Tom, on stuzyt w wojsku. I niech
mi przestanie strzelacr”

Zoinierz miat polamane 2ebra, w oko-
licach watroby miat dziurg wielkodol
puszki fasoll, & twarz przypominala
kawat zaschnigtego krowlego géwna -
widzlalem co$ takiego w Teksasle. Je-
den potezny strup krwl. Jesli go uratu-
jemy, to bedzie cud. No ale jak moéwi
praykazanie: Trzeba pomagaé drugie-
mu blizniemu, ktéry ma dostep do cen-
nych gambli. Bardzo sig staralem.

.Ja pleprzeg, ale spluwa”. Nie musta-
iem slg nawet obraca¢ w strong drzwl.
Przyszedt Tom z Brucem. ,Braklo amu-
nicjl, nie miat nic w kieszeniach?"

Kazatem Tomow! zajaé sig gosciem,
& sam dokk Jego ekwi-

Muszg uozeiwle przyznas. Uratowal
€0 Tom. Tak stg zapali do tej giwery, ze
zamlenit sig W pieprzonego czemplona
lekarzy. Palit jednego papierosa za dru-
€im, pod nosem wiecznie powtarzal ,Ja
pleprzg, ale spluwa” { w koficu postawit
2oinierza na nogl. Po dwéch dniach fa-
cet po raz plerwszy otworzyi cczy. Po
drodze dwa razy prawie sig prazekreotl,
Jak testowali$my na nim jego prochy
(Jeszcze nigdy nie widzialem Toma tak
zalamanego. Tracimy go panowie, rb-
cle cosh, raz zas zerwal sig z 16zka |
zaczat nas okladad. I prawle nas polo-
2y, skurczybyk. Potem trzeba bylo le-
©zy¢ | jego | Bruca, bo palant z Poste-
runku prawle tego nie przesyl. Skon-
©zy} 2 nozem w bebechach | wylamang
rgka W obojezyku.

Kledy wieczorem, drugiego dnia,
otworzy! oczy, plerwsze co ustyszal to:
JLeple}, 2ebys miat duzo amunicf, bo
Jak nie to clg osobiscte zapier.” Tom nie
dokofczy?, bo gosé znowu stractl przy-
tomnoge. Oczywidote, deblle zaczgll sig
ki6oi¢, Mike wskoozyl na Toma 1 zaczal
sig na niego wydzieras, Bruce stad! w
rogu | szlochal pod nosem jgezac: ,Ja
pleprzg, taka spluwa..”

Wiadowalem w godola ostatni atut -

punek. To by} jakis pleprzony uniwer-
salny zoinierz, W kieszeniach miat ja-
kle$ amputkl, strzykawkl, mase pro-
chéw, do tego jakles mini granaty, ale
zabronitem chiopakom tego dotykaé,
‘miat jakis spray, ktry okazal sig czyms
na rany..

Zamienilismy pok6j w szpital polo-
wy. 0d chwilt, gdy chiopakom brakio
amunicji (bylo tego cale pig¢ pociskow,
wige Bruce nawet soble nie zdazy} strze-
1ié. Wrony rozwaltt ze swojej PMkI) mo-
glismy wezysoy zajaé sie stawianiem
na nogi rannego. Facet mial dokiadnie
0% szans na przezycie. Wiedzialem o
tym, ze albo go uratujemy, albo nie.

Jakg miat - {
wyszeptalem mu do ucha, 2eby leple]
nie schodzil z tego $wiata, bo.. W sumie
nie wiedzialem czym mu zagrozié.

Nad ranem slg obudzik.

Najplgkniejszy ranek w naszym 2y-
cfu. W clggu tych trzech dni udalo nam
sig przejrze¢ caly jego ekwipunek, po-
czgwszy od pancerza, przez spluwe, po
wezystkle te amputki, granaty, flary..
Gos¢ byl jak chodzacy magazyn US
ARMY. Kochaliémy go jak rodzonego
brata.

Po tygodniu byt na tyle siiny, 2e zgo-
dzil sig, bysmy zapakowalf g0 na clgza-
réwke 1 ruszyll do jego skarbnicy. Bra-
kowalo nam juz zarcia | lekéw. Powle-




dzial, ze odwdzigozy sig 1 pokaze nam
gdzie jechac¢. Ruszyliémy.

PIERWSZA WERSJA ZAKONCZENIA

Gos¢ stuzy? w Posterunku. Podjechali-
émy do jednego z ich obozowisk. Sola-
gneltsmy faceta z paki i nagle gosoie
wokol nas zamilklL Co jest? To pewnie
Jakis zbieg byl. Prawie sig zesralem. Pa-
trzyli to na nas, to na niego. Trzeba go
bylo jednak zostawie.

> S\
BN Krowiria 4%

tyni naszego pokroju stawiajacy go na
nogl, mimo e sami nawet nie potrafi-
my nastawi¢ ztamanej reki, przebudze-
nie po tygodntu ze stanu kliniczne] nie-
mal émierct, a teraz kierunek Moloch...

Zatrzymalem sig.

Tom wyclagnal swoja wystuzong
Berette, wskoczyt na pake 1 oddal ostem
strzalow prosto w leb zolnierza. Ten zas
rzuctt sig na niego, wytracil mu brof {
przywalit do ziemi. To by} jakié pieprzo-

Po chwilt wybuchty owacje. Gwizdy,
okrzyki, rados¢ na twarzach. Hal A wige
trzeba go bylo uratowaé, to ktod waz-
ny. Wiedzialems

Facet nazywal sig Timothy Blake. Je-
den z najwazniejszych ludzi na fron-
cle, porwany przez Molocha kilka tygo-
P dni temu. Skurczybyk wyrwat sig Be-

stit, zdobyl na jej terente sprzet i
przedart sig na zewnatrz. Potem do tej
N epickie] historit wiaczylismy sig myl
Taa, Jestedmy, bracte, bohaterami na-
rodowymi.
Gorzej, ze te spluwy i amunicja do
nich pochodzily z Molocha. Zeby je do-
g stad, trzeba by tam wlezé. Nie odwazy-
1ismy ste. Dostaliémy sporo innych ca-
cuszek w ramach podzigkowan 1 zapew-
niente, 2e zawsze mozemy tu wréoié 1
otrzymamy pomoc. W sumie wige, bylo
‘warto.

DRUGA WERSJA ZAKONCZENIA

Jechaliémy na péinoc. Moloch stawat sig
coraz wigkszy 1 wigkszy. Czué juz bylo
drzente. Na szozgdole nie pojawlaly sig
adne Jego maszyny, wigc Jako$ nam
szio. Facet wygladal raz na jakis czas,
patrzy! na kompas | kierowal nas da-
lej.

“.  Wewszystkim poiapal sig Tom. Niby
debtl, ale ma nosa. Co$ mi tu nie gra,
wykrzyczal do mnie w szoferce, nie
wydae of sig? No nie wiem, w sumie..
Umierajacy gosé z super spragtem. Kre-

ny Jakis, cholera, mu-
tant, jakie$ géwno Molocha. Bruce nie
byl w stante nic robi¢, tylko darl sie
na caly ry}, 2eby go ratowat, Mike wsko-
czyt na pake, ziapat za nozyce z NY 1
odctat godelow! obie nogl. Pomogio. Ma-
szyna putoila Toma | rzucila sig na
Mike a. Ten skoczy! z paki, a Tobot za.
nim. Na otwartej przestrzent, bez nog,
nfe mial szans. Wiadowali$my w niego
wezystko, co mielismy.

T wiesz co? Samarytanie to frajerzy,
pamigtaj chlopte..




Klatka

Myslg sobie, 2¢ lapanie przestgpetw to
najlepsze, co mozna robid w dzisiejszym
swiecie. Sg Z tego gamble, jest z tego
zadowolente | Jeszcze oozyszcza sig Swiat
2 mgtow. Zgodnie z ta filozofia nawet
sig diugo nie targowatem podczas jed-
nego z naszych ostatnioh zlecet - cho-
datio o dopadnigcie Di Piaggo, cholerne-
€0 Wiocha, ktdry zalazt za skérg kilku
szychom w Vegas.

Waiglismy portret gosela, info o tym,
gdzie widziano go po raz ostatni, po-
szperalismy trochg, by dowiedzie¢ sig,
gdzie mog? sig teraz udad |

0, 2682 tyl No wiadnie. Okazalo stg, 2e
sig spéznilismy. Glupt Wioch przelectat
niewlasciws panienke w miesote | do-
stanie czapg. Za trzy dni majq go stra-
cié. Dokladnie w niedzlelg. Po prostu
super. Mieliémy 72 godziny, eby cos wy-
kombinowad.

Gdybysmy probowali go odbié, debi-
le z osady oskarza nas o wspdludzial
ozy co¢ w tym stylu | tez skonezymy
na szafocte - to bylo pewne. Sprobowali-
smy z godolem pogadad - tlumaczymy
mu, e jestesmy gotowl go stad wycla-
gnag, tylko musi nam pomée. Bardzo
sig do tego zapalll. Taa, tylko ze woiaz
nie mieliémy pomyshu co robié. Oczywi-
Sote, mozna bylo przecia¢ w nocy kiod-
kg - goéela nikt nie pilnowal 1 go stam-
tad wyciagna¢. Ale w razie wpadki
mielibySmy przesrane. Mogli¢my spré-
bowa¢ podrzuci¢ mu jakis piintk, czy
008 w tym stylu, zeby sam wylaz} |
dybaé na niego poza miastem. Bylo to
dla nas bezpieczniejsze, ale cwantak
mogt sig nam urwac. To bylaby poraz-
ka. Mogliémy go zatrud, zeby wyglada-
1o, 2e wykitowal, to by go nie wieszall
Potem tylko bysmy wykradii clalo.
Kurcze, mozliwosel bylo sporo, ale zad-
na nie wygladala na naflepsza. Zasta-

s

Jako 2e jesteSmy w tej branzy zawo-
dowcami, trafiliémy za plerwszym ra-
2em. Goé¢ udat sig do Lurkin City, gdzte,
Jak wiedzielismy, mial laske. W okolicz-
nych osadach zidentyfikowall typa na
naszym portrecte, wige pewni swego
wiechaliémy do miasta. Wygladaio na
t0, 2 gamble Z tego kontraktu zainka-
sujemy naprawdg szybko. Eadujemy sig
do baru, pokazujg portret di Plaggo 1
pytam, czy kto$ g0 widzial. A gosole W
rechot. Mysle soble, podobny do burmi-
strza, ozy co?

Tymezasem barman wychodzi zza
szynkwasu, podohodzi do okna 1 poka-
2uje na plac po drugte] stronte knajpy.
Na placu klatka, a w klatce Di Plaggo.

¢ takze nad
faceta. Wiesz, nasz zleceniodawca z Ve-
€88 na pewno by nie narzekal, gdyby
musta} doplaci¢ trochg gambli - Wioch
byl naprawde cenny. Mielismy przy
soble towaru za jakies poitora tystaea
gambli, tysigezka moglibysmy stg po-
2byé - chot to by byto bolesne. Pytante,
czy burmistrz zgodziiby sig za 1000
gambli darowad facetow! zycle 1 tylko
g0 na przyklad wykastrowas..

C62, ostatecznie udato sig wyciagnas
Wiocha z klatki i dowlezé do Vegas.
Okazalo slg, 2e facet byl naprawdg tref-
ny 1 pracowat dla Molocha. W Vegas gosé
Pojat, ze leple) mu bylo wyciagnat ko-
Pyta na szafoote. C62, nikt nie zna swo-

* Jey prayszlodet, czyz nie?




> Mag;az(:oca ol o

Kazdy ghupt wie, 2e Coca Cola to specjal nad specaly |

do tanich nie nalezy - np. w .Budzie”, slynnej knajpie

w Detrolt za butelkg tego legendarnego napofu klient

z06tante oskubany na 50 gambli. A to podobno tanio |
ja.

okaz]
\ Wyobraz soble zatem, Jaks burzg wywolala wiedé,
%e w takie] dziurze Jak to zasrane miasteczko, gdzie
teraz we dwojke sledzimy, na rynku pojawila sig - ta-
raml taram! - Coca Cola. Nie jakad tam butelczyna na-
pelniona syfem, na ktéry nabraé mozna tylko frajera.
Prawdziwa. Zajebidcle przeterminowana | zajebidcle
prawdziwa. Plerwszg butelkg opchnal niejak! Gonzo,
N lecz w kilka dni pézniej przyszio bledakowi umrzeé -
3 zadlawil sig czyms czy Jakod tak. Kolejne butelki pu-
$oit w obleg Pako, kolega Gonzalesa. Cwany goéé, ale
ostatnlo Jego tez nie widzialem. Moze wyeohal, khe,

khe?

Dobra, bez olemnianta. Styszalem, e Gonzo odkry}
\ caly magazyn Coca Colt. I to gdzies w poblizu, podobno

pod rutnamt mia-
siccack. Niotrutno sig domysli¢, kto przejal tajemniog
Po sz0zgdciarzu. Za to ni W 24 nie wiadomo, kto zala-
twi} Pako. No, nie sadze, 26by Jeszcze lazil po tym dwie-
cle. Jego zasraniutkie 2ycie Jest o wiele mnie] warte od
Jedne butelki Coli, a co dopiero - od calego magazynul
Gdy tylko wigks! bossowe zorlentowall sig, co ten kre-
¥ tyn ma w rgkach, wyrok zapad! natychmiast. Kazdy
: cholat go dorwac. Tyle tylko, 2 Zadnemu sig to nie
udalo. Kto8 by! szybszy. Wiem, gdzie ucho przylozyé 1
mozesz mi zaufac - Pako gryzie zlemig 1 to nie robota
bosséw. Kt inny teraz wie, gdzie lezy magazyn. I albo
Koles jest bardzo cwany, albo uwielbia pi¢ Colg samot-
nie, bo od pewnego czasu ani jedna pleprzona butelka.
nie pokazala sig w miesole. Kazdy handlarz w te) dziu-
Tze wle, kogo poinformowa, gdy wreszcle slg taka po-
Jawl. Wiesz Jak jest, Jeden pojdzie do Grubego Moba,
Inny szepnie Blalemu Chicky'emu. Nic w przyrodzie
nie zinie | wezystko zostaje w rodzinte. Sytuacia jest
napigta jak diabli | powletrze mozna kroi¢ nozem. Na
oko liczqc, taki magazyn moze byé wart ni mniej ni

gambli za butelkg to 1200 za skrzynke
6x47 Jak myalisz, tle skrzynek moze bys
w magazynie? Ja wolg nie myslec.

Aktualnie najwigksze gangi w miesole
Pplinuja | wesza. Jak tylko frajer pojawl
slg z oferta, od razu go sprzatna, woze-
¢nle) wyciagajac informacje 0 ukrytym

:ynte. No | wiadnie, wiasclolel sekre-
tu Jakod nie choe sig sfrajerzys. Caeka, az
sprawa przycichnie | prawdopodobnie
sprobuje wywie2¢ napoje do innego mia-
sta, gdy Ju2 zelzejy patrole | kontrole
‘Trochg poczeka, bo gang! latwo nie odpusz-
24 Miejmy nadziej, 26 koles nie zamie-
rza praycichnad na kilka lat, bo niech
mnle, sam mam smaka na Colg, cho¢ znam
Ja tylko ze starych plakatow.

Stucha), bo nie bez powodu gadam z
toba. Jedlt 2abojca bedzle probowal sig z
kimé dogadas, to albo 5poro odpall kidre-
mué z miejscowyoh, albo uderzy do przy-

:yeh. Ja stawiam, ze wyblerze wia-
&nte oboych. A tych Jest tu troohg, w Kof-
cu to miasteczko handlowe. Zreszta, wia-
$nie dlatego nie mo2na tak soble Wezyst-
kioh preeszukiwaé czy od razu lac - spa-
dlaby renoma { popularnodé naszego ryn-
ku, & na to bossowie nie pozwola. Na Ta-
zte.

ot jedlt koles nzukn kogod spoza mia-
sta do {zowania transportu, moe
Juz w tef chwili sig mlm za odpowted:
nim czlowtekiem. Moze przyjse tez do cle-
ble. Ale skoro Jest taki sprytny, to wiesz,
mozesz nic nle wykumac. Spyta o pogodg,
skad Jestes | tak dale] - | sobie pojdzie. T
Jesll nie zaskoczysz, 2e to TEN go&c, to
bedztesz biedniejszy o parg patoll, laptesz?

Aha, ino. Znamy slg Juz bity
tydzien, wigc lepie] nie probuj mnte wy-
kiwac. A racze nas. Nie obraz sig, 2e walg
tak c6tro, ale zalezy mi na tobte, napraw-
dg.

wigee), tylko pieprzong fortune. Porachuj soble, 50

I tyle, Jedlt idzie o informacje od Co-
smo, przyjaciela BG. Zalatany czlowiek,
Jak kazdy, kto choe jakod zwiazaé ko
niec z koficem zyjac w péiéwiatku. Mial
niezly intulcje, zwracajac sig do boha-
teréw, bo faktycanie, zaczept foh podef-
rzany typek, wedrowny handlarz, kté-
remu zawsze towarzyszy jeszcze bar-
dzlej podejrzane indywiduum. God¢
nazywa slg Glacopo (a jego towarzysz
Drus) 1 sprébuje wynaja¢ BG do bardzo
dziwne] roboty, mianowicie do pilnowa-
nia pewnego magazynu przez caly ty-
dzien. Bgda musieli sig zmieniad, aby
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strzec go { w dzieh | w nocy. W tym
samym czaste wéréd naflepte] poinfor-
mowanych ludzi w miescte rozejdzte sie
pogloska, & w magazynie jest nie byle
c0, a 0od wartego zluplenia, wige pew-
nie nadarzy sig okazja do wyprobowa-
nila swych umiejgtnoéel jako strazni-
k6w,

Jedlt bohaterowle zdecydua sig Ja-
koé dostac do srodka, znajds szereg za-
mknigtych {-zaplombowanych skrzy-
nek. Czy to Coca Cola? No, nfe badzmy
natwnt Zdradzg juz w tym miejscu, 2e
faktyoznie, to Giacopo zna tajemnicg
umiejscowienia magazynu. Jednak jest
on plekielnie sprytny i podejrzliwy. Z
wezystkich ludzt w miescie wybral BA,
Jednak wpierw podda ich préble zaufa-
nia Jeslt otworzs skrzynkl, znajds w
nich towary Giacopo, faktycznie niezie
gamble, ale jednak daleko im do warto-
4ol Coll. Gl6wnie czgsoi elektrontki, sta-
re telewizory itp. No | epizod taki za-
konozy pracg u Giacopo, a ten postara
slg znalezé lepszych Jeslt

rawany (tu wyblerz trasg karawany -
okolo 300 km na zach6d). Sam, zbytnio
bojac sig ewentualnego napadu, wyje-
dzte tam samochodem znacznie woze-
snie}. Jakaz bedzie radoss, gdy skrzy-
nie na wozach lekko zabrzgeza. Poza
‘miastem mozna sig do nich dobra, lecz
oczywidote, napad bedzie. Tyle, 2e nie
Jedne) bandy, a kilku réznyoh, zacznie
sig wige prawdziwle chaotyczna strze-
lanina. Niemal kazdy czlonek karawa-
ny zostal przekupiony przez kogoé in-
nego { kazdy przygotowat inng zasadz-
kg. MG musi wystli¢ trochg mézgowni-
cg 1 zaimprowizowad kilka zabawnych
pomystéw przejecta ladunku, na jakie
wpadlt BN

Koniec kotioow, okaze slg, 2e W 26
skrzynkach znajdufe sig ..wiele rozma-
ityeh butelek wypeinionych wod. T
Jedna butelka prawdziwej Coca Coli.

W tym samym czaste, gdy Wszyscy
zabijaja sig 0 skrzynie plinowane przez
BG, Drus cichaczem wyjedzie z miasta

2a8 cokolwiek mu zginie, zaptact poll-
ojantom dodatkowo za zlapanie zlodziel.

Na szczgécie bohaterowle nie g w
clemig bici 1 MG moze w subtelny spo-
s6b zasugerowad im mys], chocby przed
samym otwarciem skrzyn, ze byé moze
Glacopo poddaje ich prébie. Weedy le-
ple) pdki co graé uczolwie, by uzyskat
dostgp do prawdziwle waznego zadania,
zwigzanego z brazowym | musujacym
skarbem. Niby latwe, a jednak zajecle
BG nie 1zwre-

1 sam, bez po-
mooy zadnych .zaufanych® najemni-
k6w, zaladuje 10 skrzynek prawdziwe]
Cali, po czym ruszy na wschéd.

Jeslt BG w porg zauwazyli nieobec-
noé¢ Drusa - nie bylo ani przy Glacopo,
ani w karawante, moga zwietrzyé pod-
step. Jednak jesli nie bedg kontynuowa-
1t zaplanowanego przez G1acopo przed-
stawlenia | podas Sladem Drusa, za
nimi fak olefh sunat beda wezyscy, zad
zainteresowante karawang spadnie.

of st do nich kilku cichoclemnych, m.in.
Cosmo, zeby jednak sprawdzill skrzyn-
ki - za dobrg oplatg, lub wpuselli odpo-
wiednich ludzi Czy BG wtajemniczg
Cosmo w swoe podejrzenia co do pré-
by zaufania, czy tez po prostu powle-
dzq ,nle” | powaznie mu sig tym nara-
23?

Gdy zdadzg pomysinie egzamin, Gla-
copo wreszcle postaw na nich | zatrud-
i ich do ochrony swoje] niewlelkiej ka-

wyéolem bedzle wystanie
Jednego tylko cziowteka, by cichaczem
przypilnowat Drusa, za$ reszta BG po-
‘winna mimo wszystko ruszy¢ z kara-
wang 1 przy plerwszym wystrzale
umkna¢ gdzie pleprz rosnie.

Czy gracze wykaza sig odpowlednim
sprytem | bystrodola? Zobaczymy. Je-
81t nie, zawsze moga zaciekle bi¢ sig o
Jedna jedyna, pozostawiong przez Gia-
copo butelkg legendarnego napoju.




Y e
Gzarownik z Yellow Rock
0Odkad upadia cywilizacja, w wielu miej-
scach lokalne spolecznoset stoczyly sig
niemal do poziomu Sredniowiecza. Po-
wrécila tam wiara w zjawiska nadprzy-
rodzone, w magiczne moce i duchy. Nast
bohaterowie zetkna si¢ tym razem z
czyms, co na pozér wyda sig prawdzi-
wa magla, zlowieszczg | grozna.

BG traflajg do niewielkiego miastecz-
ka Yellow Rock. Dowladujs sig, 2e za-
trzymala si¢ tu grupa kilkunastu na-
Jemnikéw 1 panoszy sig bez umiaru.
Wréclli z ostrej akeji i muszg odsap-
ngé. Mimo, 2e pokiereszowani, byli bar-
dzo zadowoleni - pewnie ztowili okazjg
zdobycia gambli | jak tylko wydobrze-
Ja, wréca dokoniczyé spraweg. Co dokiad-
nie? - tego nikt z miejscowych nie wie.

Godele maja pewng paskudng ceche:
przeszkadza im kazdy wi6ezykij, kto-
ry zawedruje w poblize ich tajemnicze-
g0 skarbu, czyli w okolice Yellow Rock.
Jako zawodowoy, wplerw przyjrza sig
bohaterom ostroznie. O wiele $mielej
poczynajs sobie z miejscowymi. Obia-
piaja koblety, wyzerajs zapasy mia-
steczka, kplg z kilku tutejszych straz-
nikéw. ,Zaprzyjaznili” sig takse z bur-
mistrzem | czgsto przesiaduja W jego
domu, korzystajac z luksuséw.

Podréd wielu szozeg6léw MG must w
subtelny sposéb przekaza¢ {nformacjg,

2e Vic, gospodarz knajpy, w ktdre] sig
Zzatrzymalt jest nieco szalony { na pra-
wej diont nost czarna rekawice. Moga
slg 2 nim nawet, zaprzyjaznié 1 ten sta-
nie sig dla graczy gléwnym zrédiem
informacji o Yellow Rock.

Plerwszej nocy cale miasteczko zo-
stanie obudzone nagla eksploza, kt6-
ra miala miejsce na giéwnym placu. Z
trudem dostrzec mozna, e Woké} po-
niewleraa sig szczatki ciala. Potgzny
wybuch rozszarpal jakles zwierze, a
moze czlowieka. Tej same] nocy okaze
stg, 2 zaginal jeden z najemnikéw - of
wpadng w szal | przeszukajs wszyst-
kie domy, brutalnie traktujgc miesz-
kafo6w. Nikt nfe ma pojgeia, co moglo
sig wydarzye. Jesli w dledztwo zaanga-
uja sig bohaterowte, dowledza sig nie-
co wigoe] niz agresywni bandyol. Zagi-
niony najemnik prébowal spedzié noc
2 corka burmistrza, Yvenne. Rozmowa.
2 nig wnieste nowy szczeg6t - z rozirag-
sione] dziewczyny mozna wydusié, ze
byla $wiadkiem czego$ niezwykiego.
Podczas szarpaniny z bandziorem ja-
kis glos nakazal je§ odsuna sig od ne-
€0, & w nastgpne] chwili, gdy uciekala
W noc, za jef plecamt nastapila eksplo-
2zja. Kto$ wspomn tez, 2e dostrzegt ja-
ki8 blysk na jeziorze. Tef samej nocy,
Ppodozas rozgladantia ste po miasteczku,

ujrza, jak Vie
migdzy domami. Jesli beds go gledzié,
okaze slg, 2e dotrze do brzegu pobliskie-
g0 Jeziora 1 odplynie ukryta lodzia,
znikajae w ciemnodol.

0d samego ranka na Yellow Rock
padnie clen terroru. Weclekli zoinierze
przeszukaja kazdy kamien | zagroza
émiercla, Jesli sprawa nie wyjasni sig
do wieczora. Podejrzenta skupia sig tak-
2e na bohaterach. Gracze muszs zdecy-
dowad, czy przemogs niechgé 1 przyla-
cza sig do poszukiwan winnych, czy
zareagujs agresywnie.

Gdy stotice ztaczy stg z horyzontem,
20inierze zbiorg na placu mieszkanoow.




Gdy tylko szef zoidakéw skoficzy wy-
glaszaé grozby { rozkaze zabatozenie na
#4mier¢ kilku obywateli Yellow Rock, roz-
legnie sig krétki éwist 1 placem wstrzg-
4nie eksplozfa. Strzgpy cial | krew pry-
sng na wszystkich zebranych. Po do-
wodey 1 wigkszosol jego oddzialu pozo-
stante tylko dymiacy le]. Zginie takze
kilku z mieszkano6w, wielu zad padnie
rannych. Resztka oddzialu ovworzy

Yellow Rock powita nowego potwora,
gorszego jeszoze od najemnikéw. Z lo-
kum burmistrza rozkaze wyniesé na
plac wezystkie sprzety | urzadzié so-
bie wygodng siedzibe pod golym nie-
bem, a nastgpnie dogadzas sobie niczym
barbarzyniski krél, niechetnie udziela-
Jac audiencyi. Cata amunicje kaze zato-
Plé w jeziorze, 0zego sam dopilnuje. Ja-
kakolwisk wiez polaczyla go wozesnie]
z , tknt

oglen na glepo, wige bgda,
2Zmuszent do uciszenia ich lub ucteczki.
Gdy masakra na placu zakohczy sle,
najbystrzejsi przypomna soble, 2e tuz
preed wybuchem dostrzegl cien mkng-
cy na niebie wprost na plac.

Sytuacja sig odwréoila 1 teraz to

mu slg sprzeciwi, zginie w eksplozjl, gdy
tylko palec Vica unieste sig w skazuja-
oym na $mieré gesole. Zabija takze tych,
ktérych jego paranotozny umyst uzna
28 wrogéw. Jedna z oftar stanie sig
burmistrz | odtad wszelkie nadziefe

rzucq sig na
rannych najemnik6w, cheae loh zlinczo-
wad. Powstrzymac moga ich tylko bo-
haterowte. Jegli uda tm sig

spoczng na
W tym momencie bohaterowle sta-
paja po kruchym lodzle. Musza uwazas

wigzni6w, okaze sig, ze odkryli na wy-
spie na pobliskim jeziorze stara | opusz-
czong, bazg wojskowa, w ktérej maga-
zynach woiaz lezy amunicja. Jednak
gdy fa badall, co$ ich zaatakowalo. Byl
pewni, 2 to uspione dotad systemy
obronne. Z trudem wydostall sig spod
ostrzalu, a eksplozje wstrzasaly calym
wybrzesem. Doptero gdy to samo spo-
tkalo ich tu, w Yellow Rock, rozgorzala
migdzy nimi na nowo kiétnia, co mogio
ich tam zaatakowad. Z pewnoéols to
samo dostalo sig za nimi do miasta.
Tymozasem Vica rozpiera energia. Co
chwila wtraca grotby skierowane do
najemnikéw | napawa sig faktem, ze
role sig odwrécity. Najemnicy postano-

na stowa | albo op: mia-
sto, albo sprobowac uneszkodliwi¢ Vica.
Jedno | drugie wiaze sig z duzym ryzy-
kiem. Trzecim wyjéclem Jest czekac,
starajac slg dogadzaé szaleficowl - w
kofiou kiedy$ must zasnaé. Okaze sig
Jednak, ze Vic woale nie ma zamiaru
5pgdzié nocy w Yellow Rock § ponownte
uda sig na jezioro. Wigkszoéé mieszkas-
oc6w postanow! uclec pod jego niecbec-
o8¢, zas kilku przygotuje prowizorycz-
na zasadzke.

0d graczy zalezy, jak wykorzystala
okazjg. Jedl! dostana slg na wyspg, uj-
rza, jak Vic przenos! niewlelkie rakie-
ty z ruin bazy do lezacego przy brzegu
korpusu zniszczone] maszyny bojowe),

wig opusci¢ miasto tego samego dnia,
Jednak nie bedzie im dane wyjechac.
Gdy tylko ming ostatnie domy, na dro-
€¢ wyjdzie Vic i ze Smiechem wykrzy-
ozy w ich strong siowa pogardy, a na-
stepnie wskaze foh paloem 1 .po krot-
kim $wiscle nastapi eksplozja. Stia
wybuchu rozerwie resztg Zoldakow.
1w tym momencie Vic uzna sig za
boga. Resztki ludzkich uczué znikng |

a Jej zasobniki.
Czgéé tajemnicy zostala wyjasniona.
Reszta wyjadni sig dopiero wtedy, gdy
Vio zostante unteszkodliwiony. Pod czar-
ng rekawlog skrywa sig bowlem wy-
montowany z maszyny uklad, ktry
odpala rakiety, a nastepnie naprowa-
dza Je na cel Wystarczy, 2e na clele ofia-
Ty pojawi sig maly punkeik, a rakieta
uderzy dokladnie w to miejsce. Praw-
dziwy palec Nemezis.
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Fabryka le

Do dzi$ wielu ludz! uwaza, 2e Moloch
weale nie chee zniszozenta ludzkoset, a
Jedynie realizuje jakles wiasne, niepo-
Jete dla nas cele. Oto przygoda, ktéra
stawia kolejny znak zapytania w tej
sprawte.

Pewnego razu w miasteczku Steam-
borrow pojawit sig handlarz, ktéry ofe-
rowal na sprzedaz niezwykle leki, kto-
re nie mogly pochodzi¢ z przedwojen-
nych zapaséw. Podejrzenia wzbudzila
przede wezystkim wysoka jakos¢ ich
produkefi. Sprzedawca obawial sig pojsé
wprost do tutejszych bosséw lub kup-
c6w 1 wybral inng drogg rozprowadze-
nia swego towaru - detaliczna. Traf
chelat, e zwréeil sig akurat do naszych
ohateréw. Jesli tylko znajs sig oni nie-
co na medycynle, rozpoznaja w mig, ze
trafilo im sig co$ naprawdg niezwykle-
0. Zaproponowana cena jest niewiel-
ka, wigc nadarza sig okazja zrobienia
doskonalego interesu. Jednak jedli tyl-
ko wyblegna mysla nieco dalej, zada-
dzg soble pytanie - skad 6w widczgga
to wziat | czy ma tego wigoef?

Jedlt o to nie zapytaja ! tylko po-
pehng towar dalej, wtedy sprawa zain-

doplero przyoiénigcte lub gledzente wi6-
czegl ujawni rédio medykamentow.
Widczgga znalazt je w polozonych po-
nad 20 km stad gérskich jaskiniach,
tam tez uda slg, jedli otrzyma zamé-
wiente na wigce] towaru.

Bohaterowle mogs dotrze¢ do jaskin
ladami handlarza albo sami - zgodnie
2 jego wskazéwkami lub tez, jesli nie
uplinowali tajemnicy, tropem grupy
wyslane] przez Jednego z bossow. Jesli
tylko bohaterowie nie byli dosé ostroz-
D, {ch tropem moze podazy¢ inna grup-
ka, lasa na gamble.

Jaskinie to prawdziwy labirynt, w
ktérym, o dziwo, znalezé mozna wiele
lad6w ludzkiego pobytu - opuszozone
sale mieszkalne, sztucznie modelowane
korytarze.

Gigbiej w korytarzach mozna odkryé
nieco pozostawionego dobytku. Nigdzie
nie widac lekow, ale za to w zgliszczach
mebl znalez¢ mozna kilkanasole porefi
dziwnego narkotyku, nieco tornado  za-
pakowane] w hermetyczny plastik zyw-
nodol - nie do wiary, ale Swiezej Niela-
two natomiast wypatrzyé ukryte w
kilku miejscach miniaturowe kamery,
Jak 1 skryte wérod zaloméw skalnych
wneki, z ktérych wysunaé sle moga
‘metalowe $luzy, zdolne w jednej chwill
zamknaé korytarz.

Po kilometrze Jaskinie otwieraJs sig
na wielka doling, a widok tego, co sig W
niej znajduje niemal zetnie bohateréw
2 n6g Pomigdzy wysokimi éctanami gor
spoczywa niewelkie miasteczko. Kilka
ulic, zlelone pola i niewlelkie domki, a z
‘kominéw snuje sig dym. W samym srod-
ku wioski wznosi sig betonowa. kopula,
przypominajaca bunkier

Na plerwszy rzut oka wszystko
wyda sl w porzadku, moze z wyjat-
kiem niezwyklej czystoset | usmiechow
na twarzach

teresujs sig co bardzie]
czy ludzie, { to oni ,delikatnie” wyba-
daja, skad bohaterowie majs te leki
Jakkolwiek potocza sig wydarzenia,

Poza tym wszyscy sa tu do sieble nie-
zwykle podobni. Na polach dostrzec
mozna rzadko spotykany urodzaj, w




sadach rosng zdrowe owoce, & Wszyscy

dostrzec mozna na zewnatrz drobny

zajmujs sig

ruch, Jakby tam myszy. W

Jesit zecheg
od razu wrecie do Jaskin, wtedy okaze
sig, 26 to nie takie proste, bowiem wspo-
mniane §luzy zamkna slg, gdy tylko
BG dotrg do ukrytej wioski.

Juz podozas plerwszych rozmow oka-
28 stg, 26 mieszkancy doliny nie sa na.
ble2aco z wiadomodciam o $wiecte. Zda-
1a sig zna¢ wydarzenia jedynie z opo-
wieécl. Wojna, mutanol, gang! - owszem,
styszelt, ale nic ponadto. Na wszelkie
pytania o dziwna sytuacje w dolinie
bgda otrzymywall wymijajace odpowie-
421 2 dotaczonym grymasem ustuznego
uémiechu, zupelnie jakby wiesniacy nie
moglt zrozumiec, o co bohaterom cho-
dzi. Wezyscy sa przekonant, ze urodzill
slg tuta 1 2yJa tak od zawsze, a wiedol
o swiecte docleraa do nich co pewien
©2a5 od podréznych, ktérzy w podobny
spos6b trafili do doliny.

Bohaterowie otrzymaja nocleg w jed-
nej z pustych chat, réwnie czystef jak
tnne { skromnie urzadzone;. Po blizszym
przyjrzentu sig zaréwno chacte, jak 1
otoczeniu mozna odkry¢ kilka intere-
sujaoyoh szozeg6low. Pod warstwa tra-
Wy, na gigbokosei okol

y maszyny.
Tej same] nocy do wioskt dotrze led-
wie 2ywy, zarosnigty | wyczerpany
wlbezega. Skieruje sig wprost do beto-
nowego bunkra, a ten otworzy sig i
wpuse! dziwnego goscia. Gdy tylko bo-
haterowie zbliza sle tam, zamknie slg
on znéw na ghucho 1 zadna sila go nie
otworzy.

Sytuacja zmient sig, gdy w koficu BG
postanowla opuslé wioske albo przejée
do bardzte] zdecydowanych dzialat - np.
przedostac sig do podziemnych tunell
Wtedy rozlegnie sig cichy, piszczacy
alarm 1z kopuly wyloni sig ple¢ straz-
niezych maszyn (Obroficw) oraz jeden
Lowca. Wydalo sig, to Moloch! Nie ma
wielkiego wyboru { BG muszg je poko-
nac, a gdy slg to uda, czeka ich kolejna.
proba sit. Jako, 2e miejscowy Mczg nie
ma wigeej maszyn do dyspozyolt,
pehnie do walki to 0o ma. Wieniaoy
rzuc sig na BG z gotymi rekami, gra-
biami, cepam { czymkolwiek, co wpad-
nie tm w reoe. Ponadto z bunkra wy-
chynte kilku podobnych do miejsco-
wych ludzl, jednak znacznie bardzie]

majduje slg metalowa siatka, zad pod
nig wida¢ kanaly 1 metalowe koryta-
r2e. W éclanach chat ciagns sig kable |
w wielu miejscach tkwia dziwne, mi-
niaturowe urzadzenia. Ponadto w nocy

2yotem 1 bar-
dzle) dogwiadczonych - w odrézntentu
od niezdarnych wiesniakow. Gdy sity
Molocha zostans pokonane, ukryty w
betonowym bunkrze Mézg zdetonuje sie
sam.

&

W pewnym momencie przy jdzte bohaterom z pomocq tajemniczy przybysz, kicrego wozednie] widziell
w miedcie. On tez po skoficzone] jatoe Tozjasni nieco sprawg. Ot62 od dwech lat tropil tzw. ekarzy”,
mutantéw hodowanych przez Molocha, ktérzy pojawiall sig w réznych miastach 1 ostedlach | fako zupel-
nle niedodwiadezent, z reguty szybko lgdowali na samym dnle, czgsto pobict | okradzient nawet z ubrania
Juz plerwszego dnia. Jednak wladnie o to Moloohow! chodzila. Gdy tylko taki nowonarodzony mutant
otrzymat lekojg twardego 2ycta, odchodzti. Teraz juz Tuta), w 3
otrzymywal przydzial lekw | ruszal migdzy ludzt. gk w tym, ze jak na razie nio zlego oni nie zroblll, a
w kilku miejscach, do kiérych dotarlt, naprawds leszyli. T o niezle. Jednak wiadomo, 2e Molooh z pewno-
dolg, szykowal Jakles diabelstwo | kwestls czasu bylo, by uruchomi} swojs ,piata kolumng". Koleny
popleprzony eksperyment Molocha.

-Lekarze” nie réznig slg niczym od ludzi, 2 tym wyJatklem, 2e jak wszysoy mutanct hodowan! preez
Molooha stworzenia, rosng | dojrzewalg 0 wiele szybote) niz ludzle. I Jeszoze ten Jeden szczeg6k wszysoy
+lekarze" 84 do steble podobnt. Warto, by odtgd BG praygladall sig twarzom Konowalow, ktdrzy beda szye
ioh rany. Niozego nie mozna by pewnym na tym popapranym $wiscle.

Jedli ktérys z bohateréw w Jakikolwiek sposdb sig zrani, mieszkancy wioski okaza slg doskanalymi
lekarzami - zupeinle, Jakby kasdy skoficzy! preedwojenng szkolg medyczng.
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Wioska skrzydlatych

Mozna powledziet, e w dzistejszych Sta-
nach na kazdego normalnego cziowie-
b ka przypada jeden szalentec lub mu-
tant. Ludzi szalonych nie trzyma sig
dzi$ w szpitalach - czgsto to oni spra-
wujs wiadzg. Ponadto maja zastrasza-
Jaco tatwy dostep do poteznych broni,
zaréwno pozostalogel po dawnych cza-
sach, jak | technolog!i Molocha. Ct nie-
obliczalni ludzie nie boja sig siega¢ po
%0, 00 zakazane. Pewnego razu nast bo-
haterowle spotkaja jednego z nich...
J Wedrujac autostrads przez tereny

-
Krew i rdza

Jegli bohaterowie zdecyduja sig zejs¢
na dél, musza pokona¢ zbooze, co nie
bedzie latwe. We wrakach odnajdg nie-
co gambll. W trakcle przeszukiwania
dostrzega na nieble krazace wielkie
ptaki, ktére nagle zapikuja w dét. Atak
Jest niespodziewany 1 niezwykle zacle-
kly, & z bliska mozna slg zorientowad,
2e szybujacy napastnicy to niemal lu-
dzte, skrzydiact mutanci. W walce uzy-
waja pazuréw i lekkich witczni, probu-
Ja tez pochwyold ofiarg 1 unies¢ w gore.
Jest ich dwukrotnie wigce] niz BG, lecz
Jesli potowa z nich zostanie moeno po-
raniona, umkna w gére - wydaje slg, ze
laduja na stojacym fragmencie mostu.

BG docterafa do wioski. Okolo pig¢-
dziesigolu mieszkafiosw wychodzi im na
spotkanle. Przedstawiaja obraz nedzy
1 Tozpaczy - dotknigol jakad choroba,
wymizerowani. Niewlelkie poletka wy-
daja marne plony, a wychudzone bydio
réwniez dotknela zaraza. Jesli BG zo-
stall pokiereszowani przez skrzydia-
tych, otrzymaja natychmiast pomoc.
Okaze sig, ze szybujace potwory sg
zmora miejscowych. Porywaa ludzt 0o
pewlen czas 1 zabija g kazdego, kto spré-
buje stad odejéc. Stuza podobno pewne-

zdziczaly za-
trzymuja sig nad przepascia. Droga sie
urywa, a dawny most lezy w gruzach.
Jedynie kilkanadote ocalalych pragsel
podtrzymuje odolgty fragment mostu
podrodku przepasol. Mozna tam dofrze¢
kilka zabudowas, opartych o ciagnace
sig W gére pragsia mostu. Ocalale czgs¢
ma okolo 30 metréw, zas od zboczy dziell
e Ja z kazdej strony ponad 150 metréw
przepasol. W dole, kilkadziesiat metrow
ponize), posréd drzew leza rozbite sa-
mochody. Miejsce to wydaje sig na tyle
niedostgpne, 2e wraki moga okazaé sig
do dzié nie spladrowane.

Na dnie, niecaly kilometr stad na
wachéd, wida¢ niewlelks wioske. Z ko-
minéw dobywajs sig smugt dymu - to
znak, ze jest zamieszkana.

mu Lionelowl,
ktéry mieszka w budynku na moefe.
Niegdys$ przybyl do wioski | wiele po-
moégl miejscowym, jednak gdy jego zona
umaria na tutejszg chorobg, oszalal |
odszed}. Po kilku miesigcach przybyl w
otoczentu mutantéw i zazadat ofiar dia
swoich badaf. Od tej pory na wioske
padi cien terroru.

Trzy miesigce temu jednemu z miesz-
kancow udalo slg wymknaé { sprowa:
dzi¢ pomoc. Za zgromadzone gamble
calej wioski udalo sig wynajgé Brota,
pilota niewielkiego samolotu. Jednak
Ppech choial, 26 po przybyciu on takse
zachorowal. Na szczgéole nie umart i
Jego stan zaczal sig poprawiac.

Mo#na snué przypuszozenia, co sta-
nie sig w najblizszym czasie - czy sza-




leniec rozkaze mutantom zaatakowat
wioske 1 dobra¢ sie do skéry bohate-
6w, czy kase zniszozy¢ ja

znalez¢ lekarstwo na toczaca wioske
zarazg. Nieopatrznie to on wlasnie daw-

czy tez poczeka. Wioskow! sg raczej
niechetni do obrony 1 pogodzent z lo-
sem, jednak z trudem da sig ich prze-
konas { wspdinie przygotowat na oblg-
zenie. Bohaterowle mogq takze wpase
na pomysh by z pomocg samolotu
(ukrytego na polanie nieopodal) wzniese
sig nad przepade | zaatakowac siedzibg
szalefica, a takze stwory, ktére nie bedg
mogly umknaé w powletrzu przed ma-
szyna.

Jedll nie zdecydujs sig na inicjaty-
we, wioska zostanie zaatakowana na-
stgpnej nocy. Ponad trzy tuziny mu-
tantéw zrzuci grad kamieni { plonace
pochodnle, po czym rozpocznie sig ma-
sakra. Jedli zas sprobuja, po prostu uciee
2 tego miefsca, mutanct dopadng ich W
trakole ucteczki, byé moze nawet w oza-
ste wepinaczkl. Najpierw zaatakuje nie-
wielka grupka, lecz jeslt BG nie ustrze-
la wszystkich napastnikéw § Ktorys
2dota uctec, po dwéch kwadransach
nadelagng wezystkie.

By¢ moze bohaterom uda slg pojma¢
#ywoem szalefica. Gdy wreszcte ujara-
mia Jego wiclekose 1 szal, moga dowie-
dzie¢ slg, Jaki cel przyswiecal porwa-
niom. Shuzyli oni za matertat do badas.
0t62 szalony naukowlec poprzysiagh

no temu Ze miefscowy wi-
Tus zmutowai. By? to efekt uboczny jego
genetyoznych eksperyment6w z pocho-
dzaoym od Molocha mutagenem. Dzigki
niemu stworzy skrzydlatych mutan-
6w, lecz cena okazala sig zbyt wielka -
Jego ukochana zmaria w wyniku stwo-
Tzone] przez niego choroby. Zasuszone
clalo koblety spoczywa woia w jednym
2 pokol niewlelkiego domku.

‘mutanof; 8pr. 10, Zr 13, Perc. 14, Limit obrasef: 1 Krytyczna.

‘Walka: Atak z powletrza - przy kazdym ataku nalezy przeprowadzié test Inicjatywy (w tym wypad-
ku Trudny test Sprytu). Kazda ze stron moze wykonac jedna obrong | jeden atak. Wplerw atakuje ten,
kto wygral Inicjatyw, drugi zas sig broni. Nastepnte atakuje ten, kto praegrat test Iniojatywy, a broni
slg jego przectwnik.

Mutant mose probowa¢ pochwyel¢ lub zada¢ cios. Aby uniknaé ciosu mutanta, gdy ten wygral
Iniojatywe, trzeba zda¢ Trudny test Zrecanodol Gdy przegral Inicjatywe, wystarczy Przeciguny. Aby
unikna¢ pochwyoenia, odpowlednto - Problematyczny | Latwy.

Aby trafi¢ mutanta, gdy ten wygra! inicjatywe, trzeba zda¢ Trudny test Zeeoznodol, a gdy przegrat
- wystarczy Przecigtny.

Do testéw ataku | obrony mozna uzyé Umiejgtnodol Bijatyka lub Sztuk! walki.

Trafienie mutanta z bront palne] w locle Jest trudne - za jego Ruoh nalezy doliczy¢ 40% utrudnienta.

Choroba: Kazdego dnta pobytu we wiosos kazdy z BG musi wykona¢ Przeclgtny test Kondyofl. Jedlt
nie 2da tego testu, zapadnie na tutejsza chorobg | jego Wepticzynniki zostans cbnizone o 1 Kazdy
nastepny nie 2dany test obnizy je o kolejny punkt, 2as zdany zmnlefszy ta karg o L
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che - delikatnie méwiae - poturbowany.
Jak podeszlismy do niego, podnost glo-
we | usmiecha sig krzywo. Myslg soble,
faktycznie idiota. Cleszy¢ sig na spo-
tkane obcych - no, ja plerniczg, zupet-
ny brak instynktu przezyoia.

Co sig okazalo - facet byl kurierem,
wicz} llsty 1 paczki do réznych miefso.
Listy to nic, ale paczki od razu nas za-
clekawily, wige pytamy co tam w tych
paczkach ciekawego wiezie. A gosé char-
czy (faktycznie, chyba bylo z nim ze),
2e najeenniefsza przesylkg ma w glo-
wie. Nie kus brachu, bo f zrobimy tre-
panacjg - méwi do niego Mike 1 mruga

Jest taki film z czas6w przed wojna, o
listonoszu, co to jezdzil na kontu z fla-
€3 USA na plecach 1 zbawial Stany. Co
2a pleprzentel Gdyby robota kuriera
byla taka epicka, to.. zreszta co sig bede
denerwowat. Lepiej postuchaj. Kawal
czasu temu miatem nieprzy jemnosé ro-
bi¢ za kuriera { powlem cf, ta lekoja
jasno mi pokazala, Ze ten film nie na
darmo - gdy go nakreoili - zostal okre-
4lony mianem science fiction!

Jedziemy naszym rézowym cadilla-
kiem, pogoda pigkna, horyzont odlegly,
bak pemny. Zy¢ nie umiera. No { na
poboczu stoi bryka, owinigta wokél
slupka drogowego z dawnyoh czasow.
silnik feszcze weiaz pracuje. Co soble
myslisz w takiej chwili? No jasne, ze

stg, co za debil wpiep:

sl w jedyny stup przy drodze na od-
ctnku dobrego tysigea kilometrow. Przez
ostatni tydzien drogi nie mijalismy 2ad-
nego stupa - w koncu fest 1 facet od
razu sig w niego wiadowal. Spojrzalem
na Toma i méwie mu, widzisz Tom, sa
Jednak na $wiecte wigkst jeszcze debile
od ciebie.

No nic.

Zatrzymaliémy sie zobaczyé, czy
moze beda jakies clekawe gamble w ba-
gazntku. Zagladamy do Srodka bryki, a
na przednim stedzentu lezy facet, tro-

okiem ale kurter olg-
gnie swoje - mam wiadomoé¢ dla pana
Schultza z Detroit. Jest wiele warta.
Naprawdg wiele. Normalnie biorg za
robote od Schultza 200 gambli 1 polowa
Jest dla was, jak pomozecie mi tam do-
trzec. Jak da wigoe] - polowa tego wig-
cef tez dla was.

No widzsz, chlople, mysle soble, bez-
bronny jested Jak glimak, ale dojny jak
kréwka w sile wieku. W to mi graj. 0d
kazde] paczkl tez odpalg polowg - bg-
dzie po drodze. Ja bedg mial na lekarza
1 nows brykg w Detroit, panowie bgda
mielt na laski | prochy, ok.?

Ok, w to mi graj, mysle sobie 1 tylko
Bruce spojrzal na horyzont i pyta, czy
styszymy to krakanie. Tom wyciagnat
snajperkeg, co ja zdoby} miesiac temu {
po chwilf juz méwl, 2e nic nie slychaé,
he, he.

Ruszamy. Plerwsza przesylka i od
razu mi sig trochg ciénienie podniosto,
ale myslg sobte - gamble, rzecz do zycla
potrzebna, a 2ycle to moje ulubione
zajgote. Nie bede narzekal. Bez komen-
tarza zjechalem z autostrady 1 kieruje
naszego cadillaca przez bezdroza, wprost
na ziemie ,Wilczych kiéw". Nie clerple
czerwonych, ale robota kuriera, wigo
trzeba nagiaé Swiatopoglad. Jedziemy.
Chiodnice mieli$my zapasowa, wige jak
stg urwala, nawet sig nie wecieklem, a




o Przygody

Jak na tyoh oholernyoh bezdrozach thu-
mik zahaczy! o jakaé norg pleprzonych
gryzoni | zostal tam juz na zawsze, tez
Jeszcze bylem spokojny. Mysle soble, w
Detroit nowy tiumik za dwa gamble
dostang. I nagle ziuuup, strzala wbija
mi slg w maske. Ja plerniczg, jak ja
nie clerplg czerwonych.

Mowig kurierowl, spreza) sl facet,
nie bgdzlemy tu zimowad.

No nie zimowaliémy, ale trzy dni ze-
szly. W6dz namyélat sig nad odpowle-
dzis Wypallt wagon zlelska w tym cza-
sle, a ja myslalem, 2¢ mnie cholera
wezmie. Mike byl caly czas na haju,
Bruce poszedt uczy¢ slg strzelad z huku
do ptakéw, a ja zostalem z Tomem w
bryce | plinowaliémy tadunku. Indian-
ce poskladall do kupy kuriera, tak ze
przynajmnle] byla szanss, ze caly do-
trze do Detroit. W sumie wyhandlowa:
1i4my od nich masg zielska, a Tom ku-
Pl soble - jak to nazwall - n6z Jak dia
mnie byla to pieprzona maczeta. Tom
tazit po obozowisku indiafcow 1 wiecz-
nle powtarzak: ,Ja pleprze, ale kindzai

W kofiou wyruszylismy. Czulem sig
Jak {diota. Wszyscy mielismy wisiorki
na szyjach od lasek, co sig jakod po nocy
przypaletaly, Bruce zrobit soble tatuaz
1 wpiat we wlosy piéro. Najgorsze bylo
to, ze debil wymienit Berettg na jakis
bumerang, ktérym podobno nauczyt sig
rzucaé - choé zabronitem mu pokazy-
waé mi, jak to robl. Nie, sorry, najgor-
528 bylo to, co te cholerne dziectaki zro-
bily z moim rézowym cadillakiem. Wy-
smarowaly mi cals karoserie w barwy
wojenne. Mam nadzlejg, ze w Detroit
m! to zmyja.

Gotowy?! - spytalem kuriera 1 bylo
to pytanie retoryczne. Na szezgéole wy-
kumat. Wrzucllidmy go na tylne siedze-
nie | ruszylidmy dalej.

Dotarliémy do autostrady | wresz-
ole mozna sig rozpedzic. Ale nie. Penny
- bo tak sig nazywat kurler - mowi, ze

Ppray stare] stac)t trzeba sig zatrzymad.
Zatrzymatem slg. Jest tylko jeden maty
problem, m6wi Aha, shucham - odpowia-
dam spokojny Jak nigdy - chod to tylko
Ppoza, bo Juz slg we mnie gotowalo. Prze-
sylke zostawlam zawsze w kanale pod
stacja, a w takim stante nie zejde. Ktos
2 was musialby tam wejsc.

Luzik. Nic mnie juz nie wytraol z
réwnowagl. Méwig: ,Clagniemy zapal-
ki, kto schodzi na d6l” 1 myslg sobte, ze
Jak na mnie wypadnie, to g0 tam wrzu-
cg 1 odjade. Wypadlo na Toma. Bruce
pyta, czy pozyczy¢ mu bumerang na
wszelki wypadek. 0, nie, mam dos¢. Idg
slg odlac.

Penny wytlumaczyt wszystko co i
Jak 1 Tony taduje sig do kanatu. Mijafq
dwle minuty i stycha¢ serlg z PMki
Tomego. Wela spokojny pytam Penne-
g0 ,Co to kurna Jest?r" Wzrusza ramio-
nami. Chyba wystrzaly, tak?" Laduje
8o w pysk, kazg plinowad go Brucowl {
2lase na d6t Na dole gniazdo Kitchinéw.
Rozwalamy je z Tomym, zostawiamy
list { wylazimy na zewnatrz. ,A zapla-
ta? Wazigliscle zaplate? Powinna by¢
tam mala skrzynka z gamblami” - to
cczywiscle Penny ,Mistrz Refleksu".
Ziazg po skrzynke. Zaplata sowita. Ble-
rzemy wszystko dla siebie 1 niech sig
nawet nie prébuje cholerny kurler od-
zywas. Jedziemy dalej.

Mtjamy zabudowania jakiejs osady
i za nami widzg thum motoréw, ktdre
opuszczaja ruiny. Cadillac jest szybkl.
Oni szybsL. Cholera. Patrzg na Pennego,
kurezg, Jak jest kurierem, to chyba ma
Jakie$ znajomodol na tym terentel

No, nie jest dobrze”, mowi, a ja so-
bie mysle, 2e jednak go zamorduje. Jak
on trzyma si¢ w tym biznesie?! Co pét
kilometra nie jest dobrze?

Dopadajg nas. Otaczaja. Szozerza
2gby. Coé ze dwudziestu chiopa pod bro-
nig. Nie podskoczymy im.
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Usmiecham sig { méwle, Ze milo ich
widzieé | 2e serdecznie pozdrawiam, ale
.| wiezlemy kuriera z wazna wiadomosols,
1 bylo by cool gdyby to uszanowal.
Jeden z nich zazi z motoru 1 pod-
chodzi do mnie. Wiesz, kto ja jestem? -
Ppyta. A ja mu mowlg - No, nie wiem
stary, ale pewnie sie dowiem, co?

§ Krew i rdza

nym siedzentu. Tapicerka definitywnie
nadawala sig do wymiany.

Jeszoze jakies niespodzianki? - py-
tam Pennego 1 dajg po gazie. Jedziemy
dale}. Kolejny przystanek znowu na ja-
kims zadupiu, z dala od autostrady. Je-
dziemy mozolnie pod gérg | widze w
cdleglmm chatkg. Normalnie western.

V& dedukcja
- m6wi gos¢ - zwa mnie Profesor. Wiesz,
duzo czytam. Gazet | innych takich.

No to mu méwie, 2 Swietnie, e duzo
czyta, | 2e nie cheemy praeszkadza w
lekturze | wiadnie sig spieszymy, bo -
Jak moéwitem - kuriera wieziemy.

Profesor zaglada na tylne stedzenie
i widzl lezacego, poobijanego Pennego.
Spluwa na zlemig i krzywo sig usmie-
cha. Myslg sobie, albo akurat przypo-
mniat sobie jakis dowotp, albo - co bar-
dziej prawdopodobne - wpadi na pomyst,
by spusci¢ nam manto. Céz, jak zwykle
miatem racjg.

Co slg okazuje - debil Penny w ze-
szlym miesiaou przywiczl Profesorowt
list od kogod z Doverbeach 1 Profesor
cholalby wysta¢ odpowiedz. Wiesz, Pen-
ny - mowt Profesor - slowa nie oddaja
peini moich emocji, wige przekazesz
& temu skurczysynowi Johnemu, e jak
g0 spotkam, to zrobig z nim cod takie-
go. popatrz. No | chlopey zlapall Bruca {
2aczglt go okladac. Profesor mruga do
mnle porozumiewawczo - Spokojnie, nic
mu nie bedzie. Panowie wybaczs, ale
sprawa. niezwyklej wagl.

No, powiem of, Bruce wygladal jak-
by przejechalo sig po nim stado pedzg-
cych bawol¢w. Ale 2y}, Profesor dat nam
dwa galony benzyny 1 kilka gazet, kt6-
Te juz przeczytal To w ramach prae-
prosin dla kolegl, by soble czytal, jak
bedzie dochodzit do zdrowia.

Pugolll nas. Gdyby Brucowl pysk tak
nle spuchi, to pewnie by strasznie
brzydko sig wyrazal na temat Penne-
0. A tak siedzieli soble zlozeni na tyl-

- Wychodzi panna, zywoem
wyjer.a 2 filméw z przed wojny. Kiania
slg, zaprasza do frodka, czestuje cla-
stem. Skiladamy w pokoju Bruce’a, pant
sig nim zajmuje. Jest ozas, by sig ob-
myé | najedé. Zboczenieo Penny laduje
2 nig W jednym pokoju na noo. Niezle
to soble wykombinowal.

Spokojny, jak zawsze, pytam rano
Pennego, czy mozemy juz rusza¢ dalej.
Tak, oczywiole mozemy jechat, méwi
usmiechnigty od ucha do ucha. Pani daje
nam kilka jablek { piyn do mycia szyb.
Re-we-lac-ja. Jak znikliémy z horyzon-
tu, zatrzymujg slg | trzaskam Pennego
Po twarzy. To dla higieny psychicznej,
rozumiesz, tlumacze mu.

Jedziemy dalej. Po drodze zahaczyli-
émy Jeszcze o dwie podejrzane knajp-
ki, ukryts pomiedzy skalami, w malej
dolince osadg mutantéw, gdze - jak sig
potem okazalo - zaiwanili Bruce'ow!
bumerang, a na koncu doigaliémy ka-
rawang dwunastu tiréw 8 Mil, ktére
odjechaty z miejsca spotkania, bo spoz-
nilismy sig o dwie godziny. Oczywisote,
deblle nas ostrzelall, jak ich Soigalismy,
mimo e dawalem im znaki swiatlam,
26by slg zatrzymali.

Kiedy w kofcu dojechaliémy do pie-
przonego Detroit, bylem kigbkiem ner-
wow. Gdyby Schultz powledzial co$ nie-
madrego, chyba bym mu natrzaskat po
twarzy. Reoe mi sl trzgsty. Bruce woigz
mendzil, by wraca¢ po bumerang, noga
‘Toma byla spuchnigta | obawlaliémy sig
na jgorszego, ze trzeba mu Jg bedzie trze-
ba odota¢. Mike milozal przez calg dro-
8¢ 1 zastanawialem stg tylko, kiedy ze-
choe paingé cos gupego.




Stotmy przed stynna stedziba Schult-
26w. Chiopaki zostajg na dole, w bryce,
Ja taduje sig z Pennym na gére. Pode)-
rzewam, ze ludzie Schultza jeszcze nie
widzteli tak nabuzowanego gosola. Sze-
diem przez te korytarze, jakbym chotal
mu wla¢. Naprawdg, cheialem odebraé
te gamble 1 upi¢ sig w jakie$ knajple.

Jesteémy w gabinecte. Penny klana
slg nisko | wyplja szklanke wody. Sto-
imy przed panem Mac Neil'em, prawa
rgka Schultza. Penny w koficu kiania
slg jeszcze raz | méwi, ze przyjechat
praekaza¢ panu Schultzow! wazng wia-
domoé¢: ,Agenct Posterunku informu-
Ja, %6 w Detrolt, w gangu Parker Lots
dzialaje ludzie stuzacy Molochowl | Ze
Moloch swoimi drogami ma w najbliz-
szym czasie przekazaé im olbrzymia
partig broni, by w miescle zapanowat
chaos | anarchia.”

Mac Neil kiwa glows 1 méwi, 2e juz
wiedza o tym i Ze trzy dni temu byl tu
Dawld Lockery z t4 samg wiadomosclg.
Sprawa juz jest nieaktualna.

No to ja juz zupeinie spokojnie spo-
gladam na Pennego (do dzié nie wiem,
jak przezy! to spojrzente), kianiam sig
panu Mac Netl { wychodzg, niechcacy
trzaskajac drzwiami

Na szczgdcle dla Pennego, okazalo sig,
2e Schultz to honcrowy typ t dat nam
2a 14 wied¢ 500 gambli. Dalem Penne-
mu stéwe | kazalem zejs¢ mi z oczu.
Zszedl.

0d tej pory trzymam slg z dala od
Kurieréw..

(zarny Krd

Jak wigkszod¢ émiect, ktére chodza po
tej planecte, Tornado weiagnelo mnie
bez reszty. Wiesz, jak to jest? Najplerw
blerzesz z clekawosol, potem dla przy-
jemnogel, a na kontec z koniecznodel.
No tak soble zdychalem powoll, do dnia,
w ktérym mo] dostawea powledzial, se
towaru brak. Zostal mu tylko jakis szajs
zanieczyszczony paskudztwem rodem
2z Missisipl. Wiesz co? Dzisiaj to mu
chyba wierzg, ale wtedy potrzebowalem
tablety na musl No 1 olewajac wszelkie
ostrzezenia, dostalem co choialem. Jaz-
da po tym géwnie, byla nieziemskal
Zadne tam wizje sprzed Apokalipsy!
Cziowieku tego sig nie da opisad Wyda-
Je cl sig, 2e kroczysz wéréd stworéw
Molocha, tuz za czarng sylwetka kole-
sia, ktery rozwala w py? cale legiony
mechanicznych pokrak. Gdzie$ w odda-
1t widad odleptajace rozblyski eksplozfi
nuklearnych, a ten gosé grzeje do prae-
roénigtych tosterow z tej swoje] dziw-
nej glweryl Wizja nie wydaje sig dluga,
ale w rzeczywistodcl mija prawie szesé
godzin. Pokochalem Czarnego Kréla (tak
wlasnie nazywaja ten szajs) od plerw-
szego polknigeia. Od razu wykupilem
caly zapas, faki tylko mial m6j znajo-
mek { zarlem {le wiezie. Juz po niediu-
#im czaste strasznie zaczelo mnle clg-
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£na¢ na péinoc. Trudno to bylo wyja-
$nié.. Fasoynacia ,autorytetem”, zwie-
rzgoy ped ku zagladzie, a moze fakt, e
na péinocy latwiej o ten towar? Pew-
nie wszystko po trochu.

Dobra czlowleku, teraz przejdziemy
do bardzle] interesujace] czgscl te] hi-
storyJkil Ale wozesniej moze nalejesz
gorzaly staremu ¢punowl, bo strasznie
mi zascho w gardle od tego gadania. A
‘wige, wbrew wszelkiej logice, pojecha-
lem na péinoc, nie robigc soble nic z
zagrozen | lazacego tam paskudztwa.
‘W koficu znalazlem sig w okolicach Salt

nicjl, paliwa, no 1 oczywiscie dragsow,
czego chole¢ wigoe]l Zapomnialem jesz-
cze dodad, ze prace szly im dodé spraw-
nie. Cholera wie, skad cf kolesie sig
urwali? tama¢ przedwojenne kody to
nie byle $mie¢ potrafi. Wiesz, w grun-
cle rzeczy nie mam nic przeciwko do-
kopaniu Molochow! atomen, ale jestem
2deklarowanym atelst | nie usmiechalo
mi slg oddawanie poklonéw jakiess gio-
wicy. Ale wyrwad sig stamtad nie bylo
tak prosto, w kofiou zarlem Czarnego
Kréla na ioh Koszt, a to zobowlgzywalo.
Jakn.kolwlek proba ucteczki lub niesub-

Lake City { gdy szukalem
dzialek, natknalem slg na czlowieka,
ktéry obiecal mi niesamowite ilogci
Czarnego Kréla, w zamian za pomoc w
pewnym przedsigwzigoiu. Oczywidete,
mo6) prze¢pany mézg nie zatrybil, ze
o8 tu nie gra | dalem slg zroblé jak
Jakis frajer z Vegas. To cale przedsig-
wzigole nazywalo sig OSwiecons Lozg
Walczaoych Wepdibract - najzwyklejsza
sektal Pleprzone czubki od wizji apoka-
liptycznych! Ich sanktuarium” znajdo-
walo slg dzien drogi na zachéd od mia-
sta 1 by} to zniszezony kompleks woj-
skowy. Wiesz, jak to wyglada? Rozple-
przone koszary, barak 1 lotnisko zawa-
lone staryml, pognitymi F-16, a oprécz
tego trzy catkiem sprawne stlosy ato-
mowe. Te Swiry wierzyly, Ze wizje po
tabletach nie s strzgpami przeszlodot,
lecz przyszlosct. Uwazall, e pewnego
dnia Mesjasz zstapi na ziemig | rozwa-
1t Molocha w drobny, elektroniczny pyt.
Trzeba mu tylko daé znaé. I wiasnie do
tego mialy postuzyé atoméwki z przed-
wojennych stlosow. Dzien 1 noc kilku-
nastu specéw chronionych przez sporg
1lo8¢ gangeréw { innych szumowin, pra-
cowala nad ziamantem kodu dostgpu do
zarzadzajacego
1 programowantem taktycznych rakiet
ballstyoznych. Jedno im trzeba przy-
2naé - sprzgt miell plerwsza klasa, ro-
bit wrazene. Do tego sporo broni, amu-

pustynie. Na
szczgscle mny; duga nieobecnodels za-
interesowat sig m6J kumpel, Dante, na-
z Federacfi Appalach
Wyrwal mnte od tych czubkéw sitg,
20stawiajac za sobg kilka trupéw. Nie-
stety, sam tez oberwal w puco | kilka
dni pézniej zezarly go zdziczale kun-
dle. Wiesz jak to jest z bohaterem; mysit
%e ma dwa Desert, Eagle | kawalek mie-
cza na plecach to go nawet Stalowa Po-
lioja nie ruszy. A ja, przez niego musta-
lem ucleka¢ dalej sam, wygiodnialy, z
Tesztks zarcia, wody, paliwa, amunicjl
1 co najgorsze brakiem dragéw.

No a teraz znalazlem sig w tef za-
plute] dzturze, z dala od Molocha 1 gwi-
T6w z Salt Lake City. I co? Zaintrygo-
wala Clg na tyle moja opowless, by ru-
s2y¢ na péinoc po lupy? Jezell tak, to
2yczq powodzenta, chlopiel Ale jezel nie
‘masz najmniejsze] ochoty szukaé tych
czubkow, to musze stwierdzic ze jested
plerwszym Kolesiem w tej okolicy, u
ktorego zostalo jeszcze trochg mézgu.

Michat ,Kuglarz” Dzidt




Uiyje szaracza

Kolejna nieduza osada na drodze boha-
teréw. New Yorkshire to wioska rolni-
k6w. Tymczasem w momencie, W kté-
rym do osady przybywaja bohaterowie,
Kol 1a wrazente Lu-

tubalny glos. Nieznajomy domaga sig
ofiary | mieszkafcy wioskl postusznie
prowadza w jego strong wychudzona
krowg - ostatnis w miasteczku. Jedll
kt6rys z bohateréw postanowt zareago-
waé, w jego kierunku oderwie sig 5po-
ry kiab szaraficzy, ktéra niezle go po-
kasa, jeslt ten nie ucleknie.

Przybysz odejdzle, a wraz z nim sza-
raficza. Teraz doplero mieszkancy osa-
dy pekng | wyznajs wszystko jak na
spowledz. Oto Pan Szarafczy - mutant,
ktéry potrafi kontrolowa¢ owady. Z nie-
wiadomych powodéw upodobal sobie
New Yorkshire | skazat je na powolng
¢mier¢ glodowa niszczac pola 1 odbiera-
Jac zwlerzgta. Teraz wszystkim w osa-
dzie grozl $mier¢. Chyba, ze.. no wia-
<nie. Chyba, 2e bohaterowle pomogs.

Druzyna ma trzy wyjscla. Moze od-

dzte sg wyczerpani, ledwo powiéezg no-
gami. Jak sig okazuje, okolicg dotkngla
Jakas klgska zywiolowa. Gdy bohatero-
wie pytaja, 0 co chodzt, miejscow! spusz-
czaja wzrok 1 odchodza. Wygladaja na.
zastraszonych, tak, jakby ktos kazat
im milcze¢. Jezell czlonkowle druzyny
nie nalezq do clerpliwych, pewnie waru-
s24 ramionam! | péjdg w swojg strong.
Jednak wtedy wydarzy sig cos, co foh
zatrzyma. Nad miasteczko zbliza sig
ogromna chmura. Czy2by juz za chwile
miata rozpetas sig burza z piorunami?
Ale chmura zniza lot i teraz doplero
wida, e to ogromny r6j owadow. Sza-
raficza zalewa jedyna ulicg New York-
shire, przepedza przechodniéw | powa-
la na ziemle tych, ktérzy nie zdazyll
Znales¢ schronlenta. Potem podrywa sig
do géry - Jeszcze preez jakis czas zawi-
4nte nad miastem 1 odlect, skad przyle-
clala. Z tamtego kierunku zbliza sig
Jakas postac. Z daleka niewyrazna, w
miare jak sig zbliza przestania j3 czar-
ny r6). Szaraficza otacza przybysza {
kledy staje na granicy miasteczka, zza.
szumu skrzyde! ledwie stycha¢ jego

Jechat z 1 nte wtracas sig
W miejscowe porachunki. Moze odnaleze
Pana Szarafiozy i odby¢ z nim meska
rozmowe. Plerwszy przypadek nie wy-
maga komentarza. W drugim pozwol
bohaterom odnalezé mutanta (ktéry
nawiasem mowiac wyglada jak czlo-
wiek). Ten wyjasni druzyne, ze kiedy
by} glodny 1 potrzebuacy, mieszkancy
przegnali go jako parszywego mutka 1
skazall na émier¢ glodows. Gdy odkry}
swoje nadzwyczajne zdolnoget, postano-
wit odwdzigozy¢ sig pleknym za nadob-
ne. Kaze bohaterom uclekaé z miastecz-
ka, do wyboru pozostaje zatem mozli-
Wosé plerwsza, czyli taktyczny odwrot,
albo trzecia, czylt walka. Do walki war-
to odpowlednio sig przygotowas. Jesit
cheesz poprowadzi¢ przygodg humery-
stycznie, pozwol bohaterom znalezé
beczki z pestycydamd, do tego opryski-
wacze, & moze nawet samolot rolniczy
bez paliwa. Moze druzyna zdecyduje sig
2robi¢ z samochodu robaloszezelny bun-
kier? Jegll wolisz powazne zakoficzenta
Pozwol zabl¢ samotnego mutanta bez
klopotéw. Pan Szaraficzy nawet nie bg-
dzie sig brontl.




Prawdziwe Safari Mobile

Jak mawial moj przyJactel, zadna pra-
ca nie hanbi, jedli tylko daje gamble.
Minely czasy, gdy mozna bylo pét 2y-
cia przepracowa¢ w jednym miejscu |
na tej samej posadzie. Dzis Zycie plata
wigee] niespodzianek i kto jednego dnia
Jest gornikiem, drugiego moze byé bos-
sem, a trzeciego 2ebrakiem. Clekawe, czy
nasi bohaterowie okaza sig na tyle ela-
stycant, by sprébowad sit w nowe] bran-
4y 1 zrobié na tym catkiem niezly samal.

BG sledzg juz od pewnego czasu W
miasteczku West Bearcave, gdy pewne-
g0 dnia przybywa niewlelka karawa-
na, a wraz z nig kilku dzianych wy-
cleczkowiczow z NY. Okazuje sig, e przy-
byli tuta}, by zatapaé sig na ,to stynne
Safart Mobile". Sgk W tym, 2e frajerzy
pomylili miasteczka, ale ni w zab o tym
nie wiedzg. Ktoé mustal ich po drodze
wprowadzi¢ w biad, wige trafill tutaj.
Znajomy barman zweszy! niezla oka-
zig do

Jedli odmoéwig to kij im w oko, sa
frajerami 1 jedyne co warto dla nich
przygotowad, to banda gangeréw | mu-
tantow. Jesli jednak sig zgodza, majs
kilka dni na rozgladnigete stg po okoli-
¢y 1 poszukanie czegokolwiek, co goscle
z NY mogliby soble ustrzelié 1 potem
wspomina¢ w drodze do domu. Trzeba
tez zadba¢, by mimo pozornego niebez-
Ppleczenstwa racze] nic im sig nie stalo,
bo moglyby byé z tego kiopoty.

Godote ulokujg sig w gospodzie, gdzie
zadowolent { peint wiary beds toczyll
dyskusje o
ostrzyll noze i polerowali strzelby. Tym-
czasem nasi BG wyruszajs na rekone-

sans.

Oto, na co trafia 1 co beda mieli do
wyboru: od sasiadujacego plemienia
Harrutéw mozna odkupié tanio zwloki
dosy¢ przerazajacego mutanta z ozer-
wonymi rogami, pancerzem wyrasta-
Jjacym ponad glows i kolcami. Trzeba
by jednak jakoé upozorowaé, ze mon-
strum sig porusza. Niecaly dzien drogi
stad znajdujg sig Jaskinie, a w nich zyja
wielkie szozury 1 - podobno - Lamacz.
Szezury to 2adna atrakeja dla Nowojor-
czykéw, ale legendarny Lamacz to o
innego. Tyle, ze dla samych BG jest on
wielka zagadka 1 nie wiadomo, jak slg
2abra¢ do polowania.

Kiedy fuz sig nakombinuja, co wy-
bra¢, wreszele nadarzy sig okazfa -
prawdziwa bomba. Oto u podnéza wy-
sokle] skarpy, nie wierzac wlasnym
oczom, BG dostrzegaja olbrzymiego,
uszkodzonego robota. Gdy tylko sig do
niego zbliza, stwor ozywa i zaczyna

trzebuje tylko otez wy-

wy ostrzami i ramionami.

mysli? on, 2e po co wyprowadzaé godel
2 blgdu { wysyla¢ do polozonego dwa
dni drogl stad ostedla East Bearcave,
skoro mozna by spetni¢ ich zachcianke
1 .zorganizowa¢ samemu safari! I z ta
wiladnie sprawg zwraca slg po znajo-
moset do BG.

nieco Lowog, lecz jest znacz-
nie wigkszy. C6z, mozna wracad. Trze-
ba jedynie wymysli¢ sposcb, by fraje-
rzy nie zwachali podstepu 1 nie domy-
)i sig, ze maszyna nie potrafi sig po-
ruszad. No | przygotowaé atrakoyjny
plan safari - zaréwno tropienia jak 1
samego polowania.




(=)

Na wies¢ 0 temacte nablizszego sa-
far! - polowaniu na wytropion niedaw-
no zabjoza maszyng Molocha - godele
a2 podskakuja. To Jest tol S dzi$ nieco
wstawieni, wigc mozna odioZy¢ wypra-
we na jutro. Lub weale nie - { wykorzy-
sta¢ lekkie przyémienie klientéw.

Gdy w koficu wyprawa dotrze do
ostatniego przystanku safart, gdzie cze-
ka blaszana ofiara, dostrzec mozna
maly szczeg6l. Wozesnie] glowa robota
zwisala bezwladnie, teraz zas rozglada
slg, & wszystkie diody migajs wesoto.
Mozna to uznaé za dobry znak - w Kof-
cu teraz wyglada grozniefl

W tym miejsou trzeba wreszote roz-
Jagni¢ co nieco histortg. Naszych boha-
ter6w spotkalo szczgéole w nieszozgéetu
(ub na odwrét), poniewaz uszkodzony
Tobot nalezy do eksperymentalnych
maszyn Molocha. Wykonywal wiasnie
specjalng misjg, gdy nieopatrznie
wezedt we wspomniane wezesnie jaski-
nie. Olbrzymie szczury plerzchly, jed-
nak legenda o mieszkajacym glgbief
Lamaczu okazala sig prawdziwa. Bestia
wytoczyla sig z clemnodol | natarla na
robota, lamiac o kilkakrotnie. Jak wia-
domo, pancerz Eamacza powstrzymuje
nawet karabinowe kule, a wielka pty-
ta, ktdra chroni g0 od przodu (gdy szar-
uje) wytrzyma doslownte wszystko.
Gdy maszyna prébowala umknad, La-
macz zaszarzowal jeszcze raz i tym
razem potgzne uderzente zrzucilo bla-
szaka w przepadc. Wezystkie systemy
poszly w choler, a Bamacz wréoi pil-
nowa¢ swoich malenstw.

Mnie] wigcej trzy dni zajgla mu sa-
monaprawa | w tej chwili zamierzal

wstad 1 kontynuowas misje. Gdy nagle
na horyzoncfe pojawili sig ludzte..

Aby zbytnio nie psu¢ BG humoru,
dodajmy, ze robot nadal kuleje, & odn6-
2a skonstruowal kosztem swych bojo-
wych ramion -1 teraz postada tylko lapg
2z chwytakiem. Jeslt tylko uda mu sig
zlapac ktoregod z napastnikow, natych-
miast schowa g0 Wewnatrz swojego
metalowego brzucha, gdzle jak sig oka-
2e, uwigziono juz kogos. Otéz spoczywa
tam w narkotycznym letargu pigkna
dziewczyna z wioski Harrutow. Jeli uda
sig pokonac bestlg, wdzigeznodé ocalo-
nej dziewczyny bedzie wigksza jeszcze
nagroda niz gamble ucteszonych { po-
obijanych Nowojorezykow.

\pacs, rymentalny robot Molocha; Spr 12, Zr. 10, Zasw. Progr4, Akofe: Cios lapa (1 segment,
obraenta Cigzkie), Blok (1 segment), Pchwycente (3 segmenty), Limit obrasen: 1 Krytyczna 1 1 Clezka;

Pancerz: Cigzk;

Pochwycona offara musi zda¢ Bardzo trudny test Budowy, aby sl uwWolnie, w przectwnym razie
“stante zamknigta w blaszanym brauchu potwora 1 catkowicle unieruchomiona.
Opisany w pnygmm ¢ usacodzony robot mota 2adad tylko | clos w kadd) burae walki Iub satmiast

Co3 tury walkt .qoqo Wapﬂh:—qy‘mnkl -puuzq oL

i na resztkach energll | 2 czasem zaoznie slabnad.




Ucieﬁzz Nowego Jorkn

W duzych miastach, takich jak Nowy
Jork, 2yle sig lepie] 1 bezpiecznie}, ale
mieszkaficom groza specyficzne niebez-
pleczenstwa. Naleza do nich epidemte.
Nawet powszechne choroby, jak grypa
lub ospa, moga okazaé sig grozne, jedlt
lekarstw { i

wazelkich cnt 1 spadkobiercéw cywili-
zacji sprzed wojny pod wptywem stra-
chu staja slg dzioy 1 agresywni, albo
na odwrét - zamykaa sig w domach,
kulg po katach i czekaja na najgorsze.

Bohateréw czekaja przeprawy z ban-
dytami, ktérzy korzystaja z paniki i
nieobecnodel sit porzadkowych. Przyj-
dzie tm sig réwniez spotkat z szalefica-
mi dotknigtym! plerwszymi objawami
choroby. Zobacza zwaly trupéw, plong-
ce clala, szabrownikew 1 ludzi ginacych
przy prébie opuszczentia dzielnicy. Beda
réwniez wiadkami czynéw dobrych {
szlachetnych. Moga pomagaé lekarzo-
wi, ktéry nie stracil glowy 1 prébuje
zorganizowaé porzadng oplekg medyoz-
ng dla wezystkich zarazonych. Przyj-
dzie im bronié szpitala przed nowopow-
stalym ganglem, ktéry choe lekarstw
tylko dla sleble. By¢ moze trzeba bg-
dzle odbi¢ jakiegod porwanego lekarzal

ki medyczne). Co doplero w przypadku
epidemii rzadkich, Smiertelnych chorebi

Bohaterowie przebywajs w Nowym
Jorku, gdzle zalatwiaja swoje wiasne
interesy. Ze wzglgdu na nie musza od-
wiedzi¢ jedng z dzielnic, w ktérej Toz-
poczyna sig epidemia jakiejd choroby.
Kiedy koncza zalatwia¢ sprawy, okazu-
Je slg, ze dzlelnica zostala otoczona
przez policie. Chorobg rozpoznano jako
bardzo niebezpleczna mutacje dzumy 1
nie mozna dopusei¢, by rozprzestrzeni-
1a sig na inne rejony miasta. Przez kil-
ka najbligszych dni druzyna bedzle
mogla dledzi¢ rozwé) choroby. Graczy
czekala oplsy dotknigtych przez zara-
2g cfal 1 spanikowanyoh ludzi, ktérzy
pragna jak najszybote] wydostas sig z
odolgte] od swiata dzielnicy. Policja po-
splesznie wznosi parkany z blachy i
ogrodzenta z drutu kolezastego. Uzbro-
Jent funkcjonariusze nie wahajg sig
strzela¢ do uoiekinteréw. W dzlelnicy
Tozpgtuje sig prawdziwe plekio. Nowo-
Jorezyey, ktérzy uwazala sig za wzor

Jeden z umierajaeych juz
wyzna bohaterom, Ze zna drogg na ze-
wnatrz dzielnicy. By¢ moze druzyna
wpad!a juz na ten pomyst - wiedzle ona.
przez slynne miejskie kanaty 1 tunele
metra. Tyle tylko, ze Wy2sze poziomy
podziemi chronione sg przez policje, a
nizsze znaja tylko zebracy, degeneract
1 myslace szezury. Bohaterowle powin-
ni zatem odnalezé niejakiego Franka
Bentleya, ktéry wprowadzi ich do ka-
nal6w 1 skontaktuje ze szozurami. Dru-
2yna moze opusci¢ dzielnicg z dwéch
Powod6w - 2eby uctec, albo by powrcoié
2 lekarstwami dla chorych. Tak czy
owak przywodea myslacych szozuréw
bgdzie 23dal zapiaty za wskazanle dro-
€1 Podozas wedréwki bohaterowie majg
wyJé¢ w centrum Nowego Jorku (we-
wnatrz zamknigte] dzielnicyD, wejdé do
Jednego z komisariatéw, wmieszaé sig
w thum ludz! { skasowaé z tamtejszego
komputera wszystkie informacje, doty-
czace obdarzonych inteligencfs gryzo-
L. To ne Jest Jatwe zadanie, ale wyko-
nalne, tym bardzie, ze w ostatnich




dniach policja ma masg probleméw 1
iatwie) dotrze¢ do komputera. Oczywi-
&ole, przystuga dla szefa s2czuréw to
nie jedyny epizod podezas ucleczki z
Nowego Jorku. W najglgbszych czelu-
Solach kanaléw, tam gdzie ludzie zapusz-
czaja slg niestychante rzadko, mieszka-
Ja potworne istoty, w tym takze stwo-

zawieraja gaz z dzuma! To wlasnie Kre-
ty wywolaly zarazg. Jesli w druzynie
znajdzie sig osoba zaznajomiona z bio-
logta albo medycyna bedzie ona mogla
nfe tylko okresli¢ zawartos¢ pojemni-
koéw. Bedzle wiedziala réwnies, 26 ich
zawartodé moze postuzy¢ do przygoto-
wania szczepionkL.

rzone przez Molocha maszyny. To szcze-
géiny rodza mechanicznych wojownt-
k6w, ktorzy cale miesigos poswigeaja
na dotarcie tam, gdzie nikt ich sig nie
spodziewa, by zaatakowa kilka razy |
wycofa¢ sig w nowe miejsce. Nieliczni
Pogromey Maszyn, ktérzy sig z nimi
spotkali, nadalf fm nazwg Krety. Boha-
terowle napotkaja po drodze dwa Kre-
ty § je€it uda slg je schwytac | uniesz-
kodliwi¢ (maszyny unikaja walkD), bg-
dzie mozna Je zbadac. Ale ostrozniel
Pojemniki umieszezone w odwiokach

Krety

Zadantem tych maszyn Molocha jest sianie terroru {

misjt Krety ré2nia sig od siebie wielkodola Jedne majs péltora metra diugosel, inne m-w dwadztedola.
centymetréw. Na maszyne skiada slg podiuzny korpus o
ku tylowi | owalny, zadarty lekko ku gorze odwlok. Na calej diugose! korpusu 1 pri maszyna
posiada otwory o rézne] Srednicy. Wypuszcza 2 nich réznorodne odnéza, w zaleznode od sytuacil, w
Ktdre] slg znalazla. Kiedy must przekopac sig pod ziemis 54 1o Krotkls | grube .wiosy" z tworzyw

aszyna z jednakows, Wprawa porusza sig we wezystkich kierunkach | chociaz éwider do kopania
moze wypuscld tylko z przednie] strony korpusu, w szerokich tunelach 3 latwoscis biega tylem | z
gracia wykonuje uniki. Jej jedynym zmystem jest wysmienity shuch - wyczuwa naflzejsze nawet dnga-
nia na powlerzhni, ponadto slyszy szep z odleglosol kilkunastu metrdw. Kret nie jest dobrym wojow-
niklem, ale Jesll wykonal swojg misje, atakule bez wahania. W innym przypadku zawsze stara sig ucieo
1 clerpliwie zaczekac na kolejng okazjg. Standardowa bronia s Japy modliszk!", ale kazdy egzemplarz
.y Jest w dodatkows bron - nie tyle émiertelna, co budzgoa postrach. Moze to byé 2racy kwas,
Ktéry wywoluje nie gojace si¢ oparzenia twarzy, dzialajacy na system nerwowy gaz, po ktérym kazdej
00y énlg ste koszmary, wirus, kiéry powoduje gnicie galek ocznych | tym podobne okroplenstwa.

Krety; Agresja 16/5 (wypelnt} m\m/)mm nie), 8pr. 17, Zr. 11, Zaaw. Progr. 3, Ruch: 1 segment - 0,6 do
2 metrdw (w zaleznosol od warunkdw érodowiska), AKoje: Atak iapami modiiszki” (1 segment, obraze-
nia Lekkie), Atak gazem lub kwmm (3 segmenty, rozne efekty). Blok(l segment). Limit obragen: 2
Rany Cigzkie, Pancerz: brak (cienka metalowa oslona); Slabe punkty: 1) Wyczuwa drganta | dzwigk!, ale
nie widzi. Moze przejéc w odleglodet trzech meuraw od Kuéry
1 nte wykry¢ go Z blizsze] odlegloéel wyczuwa bicte serca. 2) W odwloku Kreta znl}du}e sip zazwycza)
2blornik z gazem, wirusam! albo innym wiAstwem. Jego Zawartose slg najoagécle) 2 celem misyi.
Jedli odwlok zostante uszkodzony, maszyna wréct na terytorium Molocha. 3) Kret jest odporny na
wilgoe | rozpoznaje szum plynace] wody, ale kompletnie nie radzt soble w calkowitym zanurzeniu. Z
niewiadomych przyczyn traci orientacsg | zaczyna Swirowat.
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Chootaz od czaséw wojny minglo juz
przeszlo trzydziedo! lat, niektérzy jesz-
cze nie rozliczyl sig z przesziodola | 2yJa
minionymi czasami. Niektérzy z nich
brali czynny udzial w wojnie | wiedza
© poczatkach walki z Molochem wigoe]
niz ktokolwiek inny.

W malej wiosce polozonej na pust-
kowiach Arizony 2yje spoleoznos¢ zio-
2ona giéwnie z Indian Navaho { mie-
szafcow. 2yja z uprawy i polowania, a
wodg zapewnia im czyste zrédetko bi-
Jace posréd skal. Wered Indian od bii-
sko trzydziestu lat zyje bialy mezozy-
zna - jak twierdza miejscowl - wielki
wojownik. W momencie, gdy w wiosce
pojawiaja sig bohaterowle, jest on umie-
rajacy 1 po raz plerwszy od zakofioze-

€0 1 wojownika. W czasie wojny byl na-
tomiast oficerem w stopniu putkowni-
ka. Pod kontec, jako jeden z nielicznych
ocalatych przejal wiedze o systemach
obronnych { schronach na terenie Ari-
zony 1 sastednich stanéw. Przez ostat-
nie trzydziedo lat staral sig zapomnieé
o wszystkim, teraz jednak, na lozu
émierct gryzie go sumiente. Nie jest co
prawda pewlen, czy moze zaufaé przy-
byszom, ale czyn, ktcrego dokonali (np.
uratowanie 2ycia Indianina) pozwala
sywi¢ nadzieje, 2e druzyna bedzle po-
trafiia wywlazaé sig z zadania. Pulkow-
nik choe, by bohaterowle ruszylt za-
miast niego na ostatni patrol i uniesz-
kodliwilt po kolet wazystkie systemy
obronne oraz sprawdzili, czy mieszkan-
oy sohronéw bez przeszkéd wydostall
sig na zewnatrz i poradzili soble w no-
we] rzeczywistoscl. Starzec dysponuje
specjalnym urzadzeniem wojskowym,
ktére nazywa konsola. Zostalo ono prze-
programowane w taki 5pos6b, 2e wska-
zuje polozente wezystkich wspomnia-
nych miejsc oraz wyjadnia, co trzeba
w nich oslagna¢. Stuzy w nich jako
klucz uniwersalny 1 terminal, pozwala-
Jacy odezytywat dane z komputeréw 1
uruchamia¢ niektére z urzadzen elek-
tronicznych. Konsola dziala w specy-
ficzny sposdb - pokazuje kolejne miej-
sca doplero wtedy, gdy zadania W po-
przednim zostaly zakoticzone. W kas-

nia wojny styka sig z .0y

mi ludzmi”. Najlepie}, gdyby bohatero-
wie trafill do wioski opromienieni chwa-
1a. Moze uratowali sycie jednemu z my-
sliwych, ktérego zaatakowal nie-
dzwiedz? Albo znalezli kobietg zranio-
ng przez maszyna Molocha 1 zaprowa-
dzill ja do wioski?

Jezell bohaterowe zechog porozma-
wiaé z umierajaoym starcem, ten wy-
spowiada sig ze swojego zycia, cho-
claz méwiente sprawia mu trudnoéé 1
c2gsto kaszle krwia. Przez ostatnie trzy-
dziesol lat wied! proste zycle mysliwe-

dejz baz wojskowych, W
kazdym ze schron6w 1 magazynéw bo-
haterowle uzyskaja klucz, ktdry pozwo-
1t tm odblokowas kolejne informace za-
warte w konsoli. Gdyby jekié haker
prébowal ominaé te zabezpieczenia,
przy kazdej jego pomylce urzadzenie
ulegnie samozniszezeniu. Pulkownik
zabezpleczy? sig na wypadek, gdyby
urzadzenie wpadio w niepowolane rgce.
Oczywisote, uczestnicy ostatniego patro-
lu zostana odpowiednio nagrodzent. W
kazdym z miejsc czeka na nich Swiet
ny sprzgt 1 nieco débr sprzed wojny.




fest talo sl

W ten spostd sig oykl
kilku przyg¢d, z Jednym watkiem prze-
wodnim. Bohaterowie beda odwiedzali
kolejne miejsca | w kasdym z nich cze-
ka na nich coé innego 1 nowego. Czasa-
mi konsola zawiedzie druzyng do wiel-
kiego lefa po wybuchu bomby, innym
razem do osady, zalozone] przez miesz-
katio6w sohronu. Wazne jest, 2eby kaz-
da z przyged byla inna | aby w kazdej
bohaterowle otrzymywali zaréwno na-
grode, jak | hasio odblokowujace kon-
solg. Ponizej podajg przyklady, ale wie-
le spoérod zawartych w tym dodatku
Przygéd réwniez moze stac sig elemen-
tem tej mint-kampanii.

Skazona strefa. Wediug informaoji
2 konsoll, na tym terente znajduje sig
podziemny silos z eksperymentalng
rakiets wyposazong w glowicg z bro-
nia chemiczna. Nie jest to tylko wylo-
20ny betonem dol, ale réwniez niewlel-
ki kompleks z podrgeznym magazynem,
laboratortum, zblorntkam! z paliwem 1
mintelektrownis. Rakieta nie zostala
wystrzelona | zadaniem bohateréw be-
dzte rozbroié fa, a w ostatecznoe! znisz-
czye. Kiopot w tym, 2e po kilkudziesie-
olu latach zaréwno glowica, jak 1 caly
silos przestaty by¢ szczelne | w strefie
kilku kilometréw obecne jest skazenie
chemiczne. Ze wzglgdu na obecne W at-
‘maosferze stlosu latwopalne opary pali-
wa i inne zwiazki chemiczne, nie moz-
na uzywaé ognia, ani nawet $wiatla
elektrycanego. Ograniczente dotyozy
réwniez urzadzen elektrycznych, kto-
Te mog zaiskrzyé, w tym | samej kon-
s0ll. Hastem do nastgpnego miejsca jest
kod dezaktywujacy komputer wyrzut-
i, mozliwy do uzyskania po rozbrofe-
niu rakiety. Nagroda - paliwo rakieto-
we | mnéstwo ozesol elektronicznych
wysokie) klasy.

Zagrozona osada. W miejscu weka-
zanym przez konsolg powinien znajdo-
wat sig sohron. Zadaniem bohateréw

2 jego miesz-
kaficami. Po przybyctu na miejsce oka-
2@ slg, 26 WokGl schronu powstala osa-
da. Na poczatku jej mieszkancom wio-
dio sig niezle - dzigk! zachowanym ma-
szynom { wiedzy zdolall stworzyé so-
bie znodne warunki 2yota, obsia¢ pola,
uzyska $wieza wodg | rozwinaé na lo-
kalng skalg przemyst. Dzigki energit z
reaktora schronu od poczatku mielt
prad. Jednak po kilku latach powolane
przez nich wojsko pod pretekstem za-
pewnienia osadzie ochrony przejgio
wiadzg. Dowédoa oglosi} sig krélem 1
Przejat na wlasnoé¢ wszystko, czym
dysponowata osada, lacznte z ludzmi. Ze
schronu uczynit swoja stedzibe. Boha-
terowle musza uwolnié tubylcéw od
tyrana. Nagroda bedzie dla nich
wdzigoznose ludzi | przekazywane z
pokolenia na pokolente mistyczne ha-
sl - ,Ginger EX 9061", ktdre wedle prze-
powledni ma przyniess wolnodé 1 po-
mysinosc.

Twierdza. Konsola informuje, ze ko-
lejne miejsce to budynek w jednym z
duzych miast Arizony, w ktérym mie-
Scita sig komorka wywiadu wojskowe-
€o. Znajdowaly sig tam informacje na
temat stanu uzbrojenia armi 1 prac nad
Pprototypows bronia. Po dotarciu do osa-
dy okaze sig, 26 0 tym miejscu dowle-
dzial sig réwniez Moloch, a takze Par-
tyzanci Doktora Alluvaha. I jeden, 1
drugt chee przeja¢ wojskowe dane. Bo-
haterowie nie moga do tego dopuscié.
Trudnoé¢ w tym, 2e budynek otoczony
20stal przez maszyny. Droge do drodka
trzeba soble wywalezyé, a w koryta-
rzach 1 tak mozna natrafié na Eowoow
1 innych wojowntkéw Bestil. Wedlug
konsoli kodem odblokowujgoym nows,
misjg ma by¢ numer seryjny jednego z
ohipéw z danymi do zniszczenia. W sej-
fie, w ktorym ukryte sg nosniki, boha-
terowle znajda réwniez prototypows
brof.




B Krewiriza &

W balonie

Bohaterowie zostall wynajeel przez
Posterunek, by zdoby¢ pewien wazny
dla naukowc6w mikroprocesor, bgdacy
elementem maszyny montowanej na
obrzezach Molooha. Posterunek nie ma.
zamiaru ryzykowaé zycia swolch ol-
nierzy, moze natomiast przeznaczy¢
sowita nagrode dla émialkéw, ktérzy
Podjeliby sie niebezplecznego zadania.
Mikroprocesor znajduje sig na terente
wysokiego budynku, stojacego samot-
nie w parku w jednym z miasteczek.
Bestia zaczyna doplero instalowaé sig
w tym miejscu { poki co, nie postawila
tam swoich najoigzszych systeméw
obronnych. W dodatku na terenie mia-
steczka znajduje sig wylggarnia mutan-
6w i to oni wladnie 53 glownymi straz-
nikami okolicy. Poniewaz w takich wa-
runkach maszyny wykrywajace arga-

macje. Wezgdzie mozna sig natknac na
mutkéw - na szozedele to druga genera-
cja: stlne lecz glupte maipoludy, postu-
gujace sig zatmprowizowana bronig w
rodzaju drewnianych dragéw i loméw.
Jedt tylko druzyna zachowa 0stroAnose,
powinna dotrze¢ do budynku bez szwan-
ku. Dotrze¢ trzeba na przedostatnte,
si6dme plgtro, ale oczywiscie o windzie
nie ma mowy. Po przejéciu dwdch naj-
nitszych plgter wszystko wydaje sig
zadziwiajaco latwe - budynek nie jest
strzezony w ogéle. Widooznie Moloch nie
2daje soble sprawy, jaki skarb znajdu-
Je sig na Jego terytortum. Tymczasem
na trzecim pigtrze zza drzwi klatki
schodowe doblega przeciagly szum - na
korytarzu ciagna sig jakies kable, wszg-
dzie pala sig $wiatia. Na tym { wyzszych
plgtrach ulokowane zostaly inkubato-
ry mutkéw. Obecne sa tu cale rzesze
strazntkéw, tyle tylko, Ze teraz postla-
Ja sig przy specjalnie zainstalowanych

w duze] sall i3
nej na koticu korytarza. Bohaterowie
dotra pewnie na przedostatnie pigtro,
ale kiedy uda sig fm wymontowaé mi-

rozlegnie sig y
dzwonek. To nfe alarm - Moloch daje
sygna straznikom, 2e dozowniki zamy-
kaja sig 1 czas wraca¢ na stanowiska.
W tym momencie korytarze i klatka
schodowa zapeiniaj sig ubabranymi w
Jakiejs papce malpoludami. Co gorsza,
duza grupa wedruje na wyzsze plgtra.
Ujmijmy to tak - nie sposcb wyjsé z

nizmy ludzkie okazuja sie
ne, istnieje catkiem realna szansa, ze
mikroprocesor uda si¢ wydobyd. Boha-
terowie zostang zaopatrzeni w szcze-
g6towe plany budynku  instrukcje, jak
dotrze¢ do gadzetu. Pozostaje tylko 2y-
czy¢ im powodzenta.

Rzeczywidole, miasteczko sprawia
wrazenie sennego. Duze maszyny pra-
cuja w jednym miejsou - buduja jakis
rurcoiag. Mniefsze | glupsze walgsajs
slg po okolicy, ospale zbierajae infor-

budynku ta

nawet przez okno - na Zewnatrz réw-
niez krecl sig sporo mutkéw i maszyn.
Jedyne, co moga zrobi¢ bohaterowle, to
czmychna¢ na najwyzsze pletro i za-
barykadowat sig.

Strych budynku to dobrze oswietlo-
na ruplectarnia. Niestety, mozna tu
spostrzec barlogl mutantow, co sugero-
waloby, ze juz wkrétce ktos zalomooce
do drzwi. I rzeczywidole mutki usiiuja
wejé¢ do srodka 1 juz niedtugo podnio-




e

saalarm. Zantm jednak graczom przys
dzte do glowy co$ gluplego 1 smiertelne-
g0, powinni rozejrze¢ slg po rupieciar-
1l Mogesz nawet delikatnie zasugero-
wa¢ poszukiwania, méwigc 2e spod jed-
nego z czarnych od kurzu pokrowcow
wystaje diugl 1 1ysy ogon, ktéry przed
ohwila drgnal. Oczywiscle to zludzente
wywolane zdenerwowaniem | gra swia-
tia splywajacego z ogromnych gwietli-
k6w W rzeczywistosel to gumowy was
podigozony do dziwnego aparatu. Jeze-
Il gracze zainteresuja sig aparatem 1
2dejma zakurzone pokrowce, ich oczom
ukaze sig gondola balonu. Oto ich jedy-
na szansa, by wydostas sig z budynku.
Bohaterowle maja sporo czasu - fak sig
wydaje Moloch przygotowywal to po-
mieszczente do specfalnych celéw - moze
chofat umiesei¢ w nim systemy obrony

Pr god

niebezpieczenistwa, ale przygoda na tym
slg nie kofiozy. Lekki wiatr wolno peha.
balon w kierunku wschodnim, za nim
Pedzi wielka rzesza mutantow | maszy-
ny. Na szczgéole te strzelajace nie na-
daza za tempem lotu { po plerwszym
nieceinym strzale zrezygnufs. Wygla-
da na to, %e niepredko da slg bezplecz-
nie wyladowad. Niezmordowane mutki
caly czas maszeruja za balonem, potrza-
sajac Wojowniczo maczugami, maszyny
rowniez nie zostajs W tyle. Bohatero-
wie postanowia pewnle wzniess sig bar-
20 wysoko - moze nawet zniknat z oczu
Ppogoni - ale ze wzgledu na silne wiatry
sterowante balonem na bardzo duzych
wysokosciach bedzle utrudnione.

W czasle lotu z pewnoscla wydarzy
sig kilka przygéd. Na pewno przynaj-
mnle] raz uszkodzeniu ulegnie aparat |

y 88
ne, a drzwi opancerzone.

2 niemalym trudem, ale jednak -
wezystkie elementy balonu da sig wy-
nied¢ na dach. Wida¢ z niego zgroma-
dzone na dole tlumy mutantéw - jest
ioh mrowiel Kto$ powinien patrolowad
krawgdzle dachu, gdy na dole znajdu-
Je sig kilka maszyn zdolnych do wapt-
naczki. Na szczgéote nie okaza sig zbyt
grozne - stuzg do budowania, nie do
walki. Kiedy wreszole bohaterom uda
sl przygotowa¢ balon do lotu, okase
slg, 26 czas jest najwyzszy. Z péinocy
nadoiagaja posiki - wida¢ maszyny
bojowe w tym kilka, ktére mozna by
zakwalifikowa¢ jako samobiezng arty-
lertg. Czas wzbié sig W gore!

Zaden z czlonk6w druzyny nie latat
nigdy balonem 1 przez plerwsze kilka-
nadole minut bedzie goraco. Balon be-
dzle podnosit sig { opadal, kilka razy o
maly wlos uderzy w ziemig. Mutki rzu-
ca slg w strong gondoll z gloénym krzy-
kiem, ale zaraz potem balon wzbije sig
2 powrotem do gory. Uczac sie na big-
dach bohaterowie unikna plerwszego

w balonte. |
2Zdarzy slg pewnie 1 tak, ze druzyna
2najdzie sig W zaslggu jakield maszy-
ny strzelajace] - przeciez to blisko te-
rytoriéw Molocha. Na szczgécle maszy- |
na taka potrzebuje trochg czasu, by
Pprzyja¢ rozkazy od foigajacych balon
automatéw 1| do tego czasu mozna pré-
bowad zniszozy¢ J z broni palne}. Przy-
gody w balonte najprawdopodobnie]
skotioza sig, gdy balon przelect nad ja-
ka¢ wigksza rzeka lub bez szwanku
bgdzie lectal wystarczajaco dugo, by
solgajacy zrezygnowall. Byé mote w
krytycznym momencie nadciggnie po-
moc z Posterunku 1 nareszole bohate-
rowle beda mogli wyladowae.

e




B Krewirdza 4

1 ten posag, co trzeba. Drugi pomnik,
wigkszy 1 trudniejszy w transporcte,
przedstawia Atlasa dzwigajacego na
plecach kulg zlemska, na ktére) stojs
wysokosclowce. Stol on w duzym mie-
Soie Berneapolts, wedle relacji woze-
g6w opanowanym przez zle sity. Wy-
bér nalezy do bohateréw. Trzeba zasta:
nowié sig wazac zar6wno niebezpleczen-
stwo, jak | trudnodei z transportem.
Ricca moze ofiarowaé potgzny ciagnik
2z wielka, przyczepa, ale ten wybér moze
nie zadowoli¢ bohateréw - choolaz sil-
nik fest mocarny, nie pozwala rozwi-
naA duzef predkodol | nie bedzie mowy
§ ucleczoe przed samocho-

Ricea jest nieduza osada, kt6ra mozesz
umiescié w dowolnym miejscu konty-
nentu. Jej mieszkancy trzymaja sig z
dala od klopot6w - 5 zamozni, zdrowi
dysponuja maszynami rolniczymi
sprzed wojny. Handlujac jedzeniem do-
robili stg { mozna powiedzied, ze zyja W
luksuste, oczywiscte jak na warunki
panujace po wojnie. Ricca ma swoja
wiasna biblioteke 1 co clekawe, wszy-
soy mieszkancy potrafis czyta. Zain-
spirowan! jedna z ksigzek postanowili
sprawié soble pomnik. Spory o to, czy-
Ja statua stanie w mie¢cle trwaly diu-
€0, az wreszcle miejscow! zaczgll wy-
pytywaé¢ podréznych § postanowill.
Jesli bohaterowie trafia do Ricca 1
nie podpadna miejscowym, czeka na
nich propezycja. Dostana zlecenie na

\mm albo motocyklami. Mieszkaficy
Ricca nie potrafia powledzieé nic wig-
ce] na temat niebezpleczenstw - intere-
suje ich tylko pomnik.

Zacznijmy od New Antioch. Rzeczy-
wiscie opanowane jest ono przez gang,
ktéry wymordowal mieszkancw. Ko-
niarze - jak mozna sig domygla¢ - pod-
rézuja na kontach, 0o moze troche Smie-
szy¢. 33 to jednak powazni facect, tyle
e ¢puny uzaleznione od Tornado. Po
zajgciu New Antioch rozpoczeli nieprze-
rwane éwigto, a kiedy skonczylo im sig
arcle, nie miell tyle samozaparcia, by
ruszyé dalej 1 zaczgli zjadad konie. Te-
raz to gang plechuréw | glodomoréw,
wiecznie na¢panych 1 pijanych. Pomnik
Abe Lincolna, ktéry stoi na érodicu ryn-
ku interesuje ich tyle, co zeszloroczny

Jednego z dwéch
znajdujacych sig w miastach polozo-
nych kilkaset kilometréw stad. Wybér
nalezy do nich, poniewas oba pomniki

trudno zdobyé | jeszeze trudnie] trans-
portowas. Plerwszy z nich, przedstawia-
Jacy prezydenta Abrahama Lincolna,

stoi w New Antioch trzysta kilometrow
na péinoc. Tamtejsi mieszkanoy zosta-
1i wybici do nogl i obecnie w miesole
panoszy sig kilkudziesigoloosobowy
gang Konlarzy. Bohaterowie dostana
stara pigclodolaréwke, zeby przywiez-

£nieg, ale oczy nie dadza rozmon-
towaé go 1 zabra¢ przyblgdom. Bohate-
rowle moga zalatwi¢ sprawe na kilka
sposob6w. Regularna strzelanina, dobra
w kazde] sytuacil, to plerwszy z nich.
Koniarze nie dysponuja zbyt dobra
bronia, na dodatek maja niejakie kio-
poty z celowaniem. Zamiast strzelaé do
gangerséw mozna foh po prostu prze-
kupié. Uda sg to tylko pod warunkiem,
2e druzyna wyda slg Wystarcza aoo sil
nym przectwnikiem, by nie warto bylo
2 nim zadzleraé. Jezeli bohaterowle obi-



Ja kilku koniarzom twarze, nie bgdzie
to Jeszoze powdd do wszczynanta woj-
ny, ale do refleksji i w rezultacte do
rezmow. Trzecim | najbardzie] ryzykow-
nym zagraniem jest.. kradziez pomni-
k. Chiopaki sa narkomanami | pijaka-
mi - jeglt tylko dostarczy sig im wigce]
narkotykow 1 alkoholu beds spall jak
male dzieol. Mozesz gra-

ogromne pajaki Mieszkatioy obawiall
sg ich od dawna, ale nie chciell opusz-
cza¢ osady peinej magazynow 1 sprag-
tu. W kofiou zjawll sig tuta) jakié de-
2erter z frontu, kazal mowié do sieble
Generale 1 zjednoczy! miasteczko w
waloe przectw zagrosentu. Przy okazjl
wprowadzil dyktaturg, stan wojenny {

©czom to rozwigzanie - jesll wjads do
New Antioch bedzie sig im wydawalo,
2@ nikogo tu nie ma | dopiero gdy naro-
big trochg halasu, z zaulkéw wy jdg otu-
manieni Koniarze.

Berneapolis Jest bardzie intryguja-
ce. Pogloski m6wla, 2e zakorzentlo sig
tam zlo { podrézni omijalq je z daleka.
Miasto nie jest byle zaduptem - stol tu
nawet

wetelit do wojska. Generat
Jest niezle szurnigty na punkele woj-
skowosol, a mieszkancy, nawet jesli nie-
nawldza faceta, muszg doceni¢ Jego sta-
rania - z ofiar zamienill sl¢ w mysl-
wych. Ale bohater6w interesuje prae-
olez pomnik. Moga go dosta¢ na dwa
sposoby - Jako odznaczente bojowe,
wykonujac dla Generala misje, albo
Ppoprzez udany bajer W plerwszym

drég Jest bardzo

muszg wejsé do jednego z

ku réwnles ta osada wyda sig wylud-
niona. Dopiero w centrum bohaterowie
208tang, zaskoozent przez dwie grupkl
mieszkancow. Wygladala oni dziwnie -
wszyscy ubrani jednakowo, w ciuchy
przypominajace mundury z plerwsze]
wojny $wiatowe}. Na glowach majg na-
wet furazerkil Sa zorganizowan! na
8posdb wojskowy, co wyglada nieco ko-
micznie, bo bynajmnie] nie wygladaja
na zomierzy. Jakis facet z brzuszkiem
1 potgsnym wasiskiem, starsza pant z
trudem ukrywajac zadyszke, czterna-
stolatek w za duzym mundurze | tak
dale} Wbrew pozorom sg jednak bar-
dz0 zdyscyplinowant 1 strzelaj lepie]
niz mozna 54dzié na pierwszy rzut oka.
Bohaterowle musza stangé przed obli-
czem Generala. Nie ma Zartéw. Jeslt
tylko sprébufa da¢ noge albo w jaki-
kolwiek 5poscb zagrozi¢ miejscowym -
ol otworzg oglen. Rzecz w tym, e na
terente Berneapilis zagniezdzily stg

Przez pajgki
1 wytiue wszystko co slg tam zalgglo.
Na trop druglego rozwigzania mozna
wpasé wstuchujac stg w belkot dowdd-
©y Berneapolis. Uwaza sig on za zoinle-
rza Stanéw Zjednoczonych, ktory stu-
£y na jednym z odeink6w frontu. Jedlt
bohaterowle przekonajg faceta, Ze przy-
syla ich Sztab Giéwny, albo, ze miodal
amerykafiscy chiopoy umierajs w Ja-
kimé szpitalu | potrzebujs symbolu
Ameryki, nie bedzie 2adnego problemu.
General zasalutufe, poprost o rozkazy
na pismie dla swojego adiutanta | na-
wet wyznaczy rekrutéw, ktérzy pomo-
€3 przy zaladowywantu pomnika na
Pprzyczepe.
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Iwariowana maszyna

Przygoda moze rozegraé sig gdziekol-
wiek, blisko terytoriéw Molocha. Boha-
terowle moga przebywa¢ na tym ob-
szarze 2 réznych powoddw, ale fesli po-
trzebujesz pretekstu by skierowaé ich
w te strony, moze to byé Tornado. W
Jedne] z knajpek druzyna zastyszala,
2e ostatnio na obszarze zaobserwowa-
no kilka Tornad - mozna ruszyé ch gla-
dem | wzbogacié sig, zblerajac narko-
tyk. Nawet, jesli w druzynie nle ma
Chemika, sprzeda¢ mozna surowe grud-
ki - malo wystiku, latwy zarobek.

Rzeczywiscle, po poczatkowych nie-
powodzentach druzynie uda sig wresz-
cle wygledzi¢ Tornado. Jesli bohatero-
wie podaza jego Sladem, natrafia na
kilka miejsc, w ktérych tajemniczy
wiatr osadzil na Solanach narkotyk. W
pewnym nastapt

A

N

pojawi sig nowe zagrozene. Z piasku
2aczyna wykopywaé sig potgzna ma-
szyna. Bydle jest silnte opancerzone {
strzelanie do niego nic nie da. Na szczg-
sole gruchot nie wydaje sig byé agre-
sywny. Powoll podnosi slg 1 zaczyna
odchodzi¢. Maszyna wyglada na bardzo
niezgrabng. Jej wnetrze chronia dwie
pokrywy, przypominajace glgbokie ta-
lerze, albo kapelusze, ktdre stykaa sig
brzegami. Kazdy z nich ma kilkanasote
metréw drednicy. W pancerzu nie wi-
dac ant jedne] szczeliny, poza otwora:
mi na odnéza. Z dna dolnego kapelu-
sza” wystafe kilkanascte krétkich i
grubych nézek. Po wygrzebaniu sig z
2zlem! maszyna majestatycznie kroozy
naprzod, nie zwracajac uwag! na boha-
teréw. Jedli druzyna zjechala z drogl
Tornada, bedzie miala okazjg zobaczyt,
Jak kolos wehodz! wprost w zasieg wiru
1 zostaje porwany do gory. Traba po-
wistrzna wyrzuca gruchota na kilka-
dziesiat metréw, ten zad spada z glo-
énym hukiem.

Maszyna byta zakopana w ziemi
przez dobry rok. Jest to jeden ze star-
szych modell, wykorzystujacych orga-
ny ludzkie, przede wszystkim zas mozg.
Moloch to cwane bydle, ale pewnie nie
przewidzial tego, co sig wiasnie stalo -
gruchot wpad! w chmure narkotyku f..
nacpal sig. Bohaterowle zobacza, jak
podnost sg | zatacza, a potem zaczyna
kroczyé naprzéd niczym pijany. Dziw-

5 ~ Ppogody.: Niebo stanie sig prawle czarne,
gdzies w oddall wida¢ bedzie blyskawi-
ce 1 do uszu bohaterow dojd suche trza-
ski groméw. Na kilka minut wszelki
Tuch w powletrzu zaniknie, potem za-
legnie glucha cisza, a2 nareszcle z tylu
uderzy fala wyjacego wiatru. Chmura,
Tornado, ktéra dotad oddalala sig od
\ bohateréw zacznie pgdzié w ich kierun-
\ ku Chyba czas zwiewadl

3 Druzyna zacznie uciekaé przed Tor-
P nado 1 kiedy zejdzie z drogi zywioh,

ne mozna przypisa¢ jakims
wewnetrznym uszkodzeniom po upad-
ku, ale solidna konstrukeja pod pance-
rzem nawet, sig nie zachwiala. Jesli dru-
2zyna postanow obserwowa¢ maszyne,
zauwazy jak ta ,przykuca” na moment
1 wyrzuca cos przed siebte, po czym ru-
sza dalej, wolaZ zachowujac sig jak pi-
Jjana. Tym czyms, co spadio na ziemig
okazuje sig byé otoczone grubg Warstwa
2elu planino. Niezla zagwozdka, praw-
da? To nie jest zwykly robot, ale dran
do specfalnych misji. Wedruje po opusz-
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czonych miasteczkach 1 zblera dlady
Kultury ludzkie), ktére uzna za intere-
sujaoe. Zebrane probki przencst na te-
rytorium Molocha, gdzte podiegaja one
s2zeg6lowemu badantu. By¢ moze nie-
ktdre z nich shuza nawet podozas ho-
dowlt mutkew, albo ludzi - maszyn. Za-
intrygowani ptaninem Bohaterowie
Ppodaza pewnte Sladem maszyny 1 bgda.
swiadkam! dalszych atrakefi.

Zataczajac slg robot maszerufe, az
dochodzi wreszcle do samotnej Sciany,
bedace) po zr

pojawla sie w duzej metropolii Stanéw
Zjednoczonych. Weiela sig losowo w jed-
ng z nastgpujacych osdb: zebrzacego
kloszards; miodego biznesmena stofa-
cego w tlumie przy Swiatlach ulicznych;
malg dzlewczynkg czekajaca z mama
w kolejce po hot-doga | policjanta spi-
sujacego protokét po samochodowe]
stiuczce. Widzg slg nawzajem. Powsta-
nie pewnte klopot z wylowieniem z tiu-
mu Josha - jest on milodym skejtem -
ale na wiasctwy trop naprowadzié moga.

budynku. Gdy stof przed niewlele wy-
2szym od niego murem, z jaklejs niewl-
doczne] szczeliny pstka farba. Maszy-
na pisze na murze JOSH. To wydarze-
nie powinno naprowadzi¢ bohateréw na
trop, szczegdinte jedli jest wéred nich
Ktoé, kto zna sig na Molochu. Robot ma
w soble mézg cziowieka 1 Tornado wy-
wolalo wlasnie nieprzewidziane przez
program komputerowy efekty. Teraz

dwle Po plerwsze szukaé
trzeba kogod, kto zachowufe sig dztw-
nie, po drugle kogoé, kto maze na Sota-
nie graffiti,

W momencie, kiedy bohaterowie ru-
523 W jego klerunku ten zatoczy sig,
wyda z sieble ochryply pomruk 1 nie-
2grabnie rzuct do ucieozkl, ale.. doklad-
nie w strong bohaterowl W strong skej-
ta pedzi grupka skinheadéw, wyglada-
Jacych w poréwnaniu do powojennych

pytante, czy gracze chea, sig
ozegos wigoe] | czy wykaza sig inwen-
ofa. Jeslt wiedza, jak dziala Tornado,
powinni pamigta¢ o efekcie wspélnej
podrézy - osoby, ktre zazyly narkotyk
W tym samym czasie przenosz sig w
Pprzesziosé mnlej wigoej W to samo miej-
sce | wolelaja slg W nieodlegle osoby.
Josh nie fest do konca osoba, ale... cze-
mu by nie sprébowadi Przeciez druzy-
na uzblerala ju trochg grudek.
Dalsza 0zgé¢ przygody nie jest 0ozy-
wista. Po plerwsze, nle wiadomo, czy
gracze wpadna na pomys! przenieste-
nia sig W przesziodé | czy zechog, to zro-
bi¢. Po drugle, wszystko zalezy od tego,
Jak wiele informacj! na temat Molocha
1 Jego twor6w choesz ujawni¢. Epizod ze
zwariowana maszyna moze dostarczyé
wiadomodol, ktére da sig rozbudowaé w
kampanie. Zakiadajgo jednak, ze ma to
byé jedna przygoda, rzeczy bgda sig
mialy jak nastepuje. Wszyscy bohate-
rowle, ktérym ,wycieczka” sig powle-
dze (reguty Tornado: NS str: 431 1 432),

Jak Dopadajg
uclekajacego | zaczynaja go bic. Jedli
bohaterowie nle pomoga, Josh zostanie
skopany { szybko wrécl do rzeczywi-
stodol, to znaczy zatract strzgpki swo-
Jego czlowleczenstwa. Jedli bohater-po-
licjant réwniez pospleszy z pomoca,
2g4¢ napastnikéw pierzehnie, ale trzem
nadal trzeba bgdzle pokazaé wy2szods
powojenne) szkoly bijatyki Ocalony
Josh bedzle sprawial wrazenie debila.
Wda sl w rozmowg z bohaterami, w
trakele ktérej powle, Ze byl kiedys zol-
nierzem o imientu Joshua Werner, bg-
dzle mamrotal coé o dolgajacych go
maszynach. Betkooac 1 8linige sig odpo-
wie na te pytanta dotyczgce Molocha,
na ktdre uwazasz, 2e powinien odpo-
wiedzle¢. Teraz, jedl masz ochote roz-
wing¢ watek na kilka przyged, mozesz
dodaé cos od sieble - lokalizacje jakie-
gog miejsca, spossb na zniszczente Be-
stil, cokolwlek.

A potem nastapi wielki, jasny roz-
blysk.




Elektrownia

Podczas podrézy po okolicach Vegas
bohaterowie trafiajs do polozone] na
pustkowlu osady Fern Fields. Jest to
nowopowstala miejscowoée, z drewnia-
nymi, dosyé¢ solidnymi domami, ktére
pachng jeszoze Swiezo Scigtym drew-
nem. Fern Fields powstala nie bez po-
wodu. Ludzi Sciagnat tu niejaki Peter
Blackout Cornelli, inzynier, ktéry dowle-
dzlat sig 0 istniejace] na tych terenach
elektrownt. I rzeczywiscle, nast bohate-
rowle beda mogl podziwias duzy budy-
nek z wysokimi kominami, gérujacy-
mi nad niska zabudows miasteczka.
Tutejst ludzie sg godoinni, choclaz po-
dejrzliwi wobec kazdego, kto interesu-
Je sig ich skarbem. Czlonkowie druzy-
ny zostana zaproszent do miejscowego
Domu Goéeinnoéel, postawlonego wspol-
nymi sifami specjalnie na takle oka-
2je, gdzie moga zjesé | przespac sig pod
dachem. Jeglt bohaterowle zdobeds za-
ufanie mieszkanicow Fern Fields, ol opo-
wiedzg o przesziosel miasta. Z duma, pod-
kresla, ze Blackoutow! udalo slg na po-
Wr6t uruchomi¢ elektrownie 1 teraz
wystarczy, %e przeszkoll kilku ludai,
zapewni stale dostawy materialéw roz-
szczeplalnych | mieszkatioy miastecz-
ka beda mieli w bréd energll, a w do-
datku zarobig sprzedajac nadwyzki.

W nocy, kiedy wszyscy poloza sig
spa¢, od strony elektrown! dobiegna
odglosy wystrzaléw 1 gloéne krzyki.
Jezelt czlonkowie druzyny poblegna w
tamtg strong, w pewnym momence po-
wall ich na ziemig potezna eksplozfa.
Wybuch pozbawil budynek szyb 1 z pra-
wego skrzydia buchaja do gory kigby
dymu. W strong Fern Fileds czolga sig
Jakis czlowiek, & juz po chwill w jego
kierunku zaczynaja pada¢ strzaly z
elektrowni. Jesli druzyna pomoze czol-
g2Jacemu slg nieszozgénikowl, okaze sig,
e Jest to Blackout we wlasnej osobie.
Facet cigzko oberwal, ale bedzie 2yl
Moze moéwi¢ | wyjasni co jest grane.
0t6z elektrownia zostala opanowana
przez terrorystéw. Jakies palanty z
nieodleglego Vegas wpadly na pomys},
2e szantazujac mieszkancéw Fern
Fields zdolaja wyciagna¢ od nich tro-
chg gambli. No, wlasciwie nie trochg,
tylko catkiem konkretng | spors 1046
W 2ywnodol, samochodach, lekarstwach,
broni 1 amunicjl. Tyle, 2e mieszkanoy
miasteczka, nawet gdyby chelell, nie
mogliby sobie pozwoli¢ na okup. Ale
wszystko po kolel.

Terrorysol, ktérym przewodzi nieja-
ki Stan Miller, zadluzyli sig u jednego z
wazniakéw w Vegas. Gamble na hazard
pozyczal im nie kto inny jak stary Hal
Forbeck. Chiopaki nie mialy szczgéoia
ant w ruletce, ani w pokerze 1 kiedy
mafia zaczgla upominaé sig o splate
dlugéw, wpadli w pantke. Na szozgéole
dobry pan Forbeck jest przede wszyst-
kim biznesmenem, a w drugtej kolejno-
€0l morderca. Stwierdzil, 2e plerwszg
Tatg diugu kumple Stana moga odrobi¢
wysadzajac w powletrze elektrownig w
Fern Fields, ktéra juz niediugo zepsuje
mu interes z pradem. Chiopaki weszli
wige do elektrown!, wzlglt zakladnikow
W postaci czwork! przebywa jacych tam
technikéw z Blackoutem na czele, pod-
lozyli ladunki tam, gdzie bylo najwig-




cej zegarew 1 dziwnie wygladajacych
urzgdzett { doprowadzill do wybuchu.
Korzystajac z zamieszania Blackout
uciek! { zostal ranny. Twierdzi, ze wy-
buch nie zniszezy? elektrowni, ale do-
prowadzit do uszkodzenla urzadzen
chiodzacych rdzen. Najdalej za plgé dni,
Jedlf urzadzenia nie zostana naprawio-
ne, nastapt gigantyczna eksplozja.

Przed bohaterami zadante. Mieszkat-
cy Fern Fields nie chea uclekaé | po-
rzuca¢ nadziel o elektrownl, do ktére)
tak slg przywiazall. Trzeba pozby¢ sig
natretéw, a przede wszystkim napra-
wi¢ elektrownig | to w clagu najdale
pigeiu dnt. Do dzieta mozna sig zabra¢
na kilka sposobéw - po plerwsze, kla-
syczna akeja antyterrorystyczna. O
tyle trudna, Ze terrorystéw jest trzy
razy wigeej niz bohatercw, s3 niezle
wyposazen 1 na dodatek potrafia po-
slugiwa¢ sle swolm sprzgtem. Dyspo-
nuja na przykiad maskami przeciwga-
zowymi | granatami dymnym! oraz
gazem rozwesela jacym (to nie zart). Na
dodatek, przy kazdej probie zdobycla
elektrowni beda zabijall jednego zaklad-
nike.

Duzo lepsze rezultaty dadza zapew-
ne negocjacie. Buficzuczny na poczat-
ku Stan w miarg uplywu dni bgdzie
tracll animusz. Juz na samym poczat-
ku rozmowy zasugeruje, ¢ mozna sig
Jako$ dogadac. W trakele plerwsze] roz-
mowy okaze sig, Ze istnieje kilka wyJs¢
2z sytuacjl. Bohaterowle moga gnaé co
sit w silniku do Vegas | rozmawla¢ z
Halem Forbeckiem. To najtrudniejsza,
ale tez naflepsza z mozliwych drog -
przede wszystkim druzyne ogranicza
1imit czasu. Jeslt maja dobre auto, bgda
potrzebowall trzech dni, by dotrze¢ tam
1 z powrotem. Dwa dni pozostajs na
dotarcte do Forbecka | dogadante sig z
gangsterem. Ten oczywiscie za2ada spla-
ty dlugu, ale | tak wolalby, zeby elek-
trownia byla zniszczona. Bohaterowie
muszg przekonac go, ze umowa z Fern

Fields jest bardzie] oplacalna. Negocja-
cje na temat szczeg6léw umowy musza
przelozyé do czasu, a2 rozwiaze slg pro-
blem z elektrownia. Tymezasem stang
przed problemem zdobycia gambli na
splate diugu. Jezell wspomng Forbec:
kowl, % jego ludzie schrzantli robote,
ten, jako rozsadny facet pomysli chwil-
ke | wyznaczy bohaterom zadanie za-
stgpeze. Bedzie to przygoda w przygo-
dzie 1 mozesz postuzy¢ sie wiasnym
pomysiem, albo wybraé pasujacy szkic
przygody z tego dodatku. Pamigtaj o
ograniczentu czasowym!

Chyba mnie) skomplikowane Jest
dostarczenie okupu terrarystom. Rzecz
w tym, ze zdoby¢ trzeba wymagana
ilod¢ gambli. Fern Fields nie ma foh,
trzeba zatem szuka¢ gdzie indzle) Je-
61t bohaterowle nie chea zamieniaé sig
w bandytéw 1 tuplé jednych, by rato-
wat drugich, moga zaclagnac diug w
Vegas, ktéry mieszkancy miasteczka
beda splacall, gdy elektrownia zostanie
naprawiona. Oczywisole, diug moze po-
tem przeja¢ Hal Forbeck 1 kiopoty po-
wréca, ale to juz temat na osobng przy-
gode. Jedli gracze lubla walkg | lazente
Po opuszczonych ruinach, mieszkaficy
miasta mogg wspomnieé o opanowa-
nym przez grone mutki miasteczku
w poblizu - jak sig zdaje pelnym nie-
przebranych skarbow.

Trudne, ale clekawe rozwiazanie
przygody polega na wejsctu do elektrow-
ni cichaczem, wykonaniu koniecznych
napraw | ewentualnie ofohym uwolnie-
niu zakladnikéw. Wéwczas bedzie moz-
na podja¢ negocjace juz na spokojnie |
wzlaé chiopak6w Stana na przetrzyma:
nte.

Oczywisole w Kazdej chwill bohate-
Towle mogs ucleo z zagrozonego mia:
steczka. Jedll Im slg nie powledzie, na.
wiasne oczy zobacza prawdziwy i hi-
storyezny wybuch atomowy!

85




Sam Brown

Nast bohaterowle z pewnosols 54 bar-
dzo towarzyscy 1 lubla poznawat no-
wych ludzi. Problem w tym, ze w Swie-
cle po wojnie trudno spotkas kogoé in-
teresujacego. Jedni cheleliby czlowieka.
zabi¢, inni oszukaé, jeszcze inni zjess.
Paskudne intencfe - oto problem wspol-
czesnego $wiatal W trakcie tej przygo-
dy bohaterowle dowiedza sig, ze na
Swieole istniejq jeszcze interesujaey |
sympatyczni ludzie. No, moze nie do
kofica niewinni, ale sympatyczni.

Sam Brown, mita { stodka blondy-
neczka, zglasza sig do bohateréw, kie-
dy of lecza rany w jednym z niewiel-
kich miasteczek Federacyi Appalachow.
W blizezej 1 dalsze] okolicy znajduje sig
Jjeszcze kilka takich samych dztur
Dzlewczyna pochodzt z jednej z nich,
ale uzblerala juz dosyé srodkéw, by
opusct¢ tg brudna { pokryta pylem oko-
licg na zawsze. Mus! Jedynie zalatwi¢
ostatnie sprawy, ale przeszkadza jej w
tym maz psychopata. Natan - tak ma
na imig - choe Jej odebras gamble i za-
trzyma¢ 2ong przy sobe. Sam chee
wynaja¢ bohateréw Jako ochroniarzy,
do czasu a2 uda slg Jej zalatwi¢ wezyst-
ko { wyjecha. Nie powinno to potrwas
diuzej niz kilka dni.

Na poczatku wszystko bedzie wygla-
dalo dosy¢ niewinnie. Sam zechoe od-

wiedzi¢ pobliskie miasteczko, stanie
przed jednym z doméw 1 da bohaterom
dzlet wolnego. Nastgpnego dnia boha-
terowle dostana wolne na granicy ko-
lejnej osady. Pod koniec dnia, spotka
slg z druzyna w uméwionym miejscu {
tamze dojdzie do malego zamieszania.
2za budynku wyskoczy rosty facet w
kractastej, flanelowe] koszult 1 wyma-
chujge rekam! zacznie wrzeszcze¢ |
zwymyslaé Sam. Dziewczyna zrobi kwa-
4na mine, skinie na bohateréw i popro-
si, zeby nie robill Natanow! duzej
krzywdy. Jeli czlonkowle druzyny za-
czng sig stawlac, Natan wyskoczy do
nich z pigsciamt § dojdzie do bijatyki
Wkrétoe cl, kterzy nie biora udziatu w
b6joe dostrzegs pedzacego w ich strong
szeryfa. Na ten widok Sam zagwizdze
na palcach 1 popedzi w kierunku samo-
chodu. Juz w trakcle ucleczki wyjasni,
2e nie chee by zatrzymana w tej dziu-
rze ani dzien diuzej niz trzeba.
Bohaterowie moga nabra¢ podejrzef
wobec te] rezolutnej i milej dziewczy-
ny, nie bez podstaw zreszta. Sam Brown
znalazla sw6j wlasny sposéb na radze-
nie soble w powojennym swiecte. W kil-
ku oddalonych od siebie miejscach ma
kilku mgz6w 1 co pewien czas wedruje
od jednego do drugiego. Swoje czgste nie-
obecnoéel thumaczy praca - kazdemu z
mez6w powledzlala, e pracuje dla jed-
nego z baron6éw Federac]i jako kontro-
lerka kopalni, wige sporo czasu spgdza
poza domem. Dzigki swoje] obrotnoset 1
darowi przekonywania przez diugl czas
potrafila utrzymywa¢ oszustwo. Nie
Jest to zreszta je) plerwszy numer Jesz-
ocze rok temu byla ,wedrowna zong”
kilkaset kilometréw na wschod stad.
Wyblerala niezbyt rozgarnigtych me-
26w, wige raczef nie miala kiopotow.
Problemy zaczely sig doplero, gdy Na-
tan, jeden z me26w odwiedzll sasiednta
miejscowos¢ | w jedne] z knajpek do-
wiedzial sig o nowej zonce Boba - wy-
pisz wymaluj jego Sam. Z ciekawosci




: Przygody

poszedt pod dom Boba 1 - 0 zgrozol - rze-
czywisole byla to jego Sam. Natan zbi}
Boba na kwadne jablko | teraz Sciga
Zong, 2eby wyjasnic¢ sprawg | zapewne
zemdcié sig. Sam zas, widzac, ze w oko-
lica. jest juz spalona, odwiedza po kolet
wszystkich me26w, zablera czgsé dobyt-
ku- ;na inwestycjel nie pytaj kochanie
jaka, Jestesmy bogacil bogacir”. Bohate-
rowie za$ stuzg jako ochrona na wypa-
dek, gdyby cod poszlo nie tak jak trze-
be. A wiagnie poszlo. Teraz dziewczyna
tlumaczy, 2e to jakis maniak, kiéry
praesladuje Jg od dawna. Udajae prze-
razona | zdenerwowana, prost, by bo-
haterowie zabrall ja do starego przyja-
clela kilkanascie kilometréw stad 1 zo-
stawilt pod drzwiami. Patrzac przez
okno czlonkowle druzyn zobaczg jak
Sam wita slg z Jakims mezczyzng by-
najmnie] nie po przyjactelsku, po czym
zakasuje rgkawy 1 zablera sig za goto-
‘wanie.

¢nle, a nazajutrz dziewczyna ucatuje
meza, w ukryclu zapakuje leki pod po-
dwojne dno drugle] walizki { péjdzie na
spotkante z bohaterami. Zostal jeszcze
Jeden dom do obskoczenta, ale tym ra-
zem zanost sig na powazne kiopotyl
Na drodze naszej ekipy czekaja Na-
tan, Bob | plerwszy z odwiedzonych
mg26w, ktérego bohaterowle moglt nie
widzle¢. Towarzyszy im banda ponu-
rych drabow, z umorusanymi twarza-
mi To krzepey gornicy, sol tej ziem,
bardzo wrazliwi na kiopoty sercowe
kumpla z kopalni. Dobrym rozwigza-
nfem jest natychmiastowa uoleczka. Nie
ma nawet co marzyé o dotarctu do ko-
lejnego meza z takg grupa posoigows.
Miejmy nadzlejg, ze bohaterowie nie
beda na tyle glupt, by strzelas do gor-
nikéw, bo facet obok Natana to mief
scowy szeryf. Zdaje ste, 2e lokalne wia-
dze wiedza fuz o przekrecte. Rzecz Ja-
sna, Sam nie pozwoll na jakiekolwiek

widziell, 28
wszgdzle dzwigala ze soba nieduzs wa-
lizeczke. Wychodzac od ostatniego meza
miala fuz dwie { je€li kto proponowa,
2e ponlesie, mowila, 2e sg lekkie, bo
2awlerajs same papiery. Jesli ko rze-
czywiscle sledzi Sam, widzi jak ta zaje-
ta Jest w kuchnl Na glo$ne pytante
meza, co Jest w walizeozkach odpowla-
da, ze paplery z kopalnL. Ciekawski fa-
cet 2aglada 1 rzeczywisole - same paple-
rzyska. Nikt poza dziewczyn nie wie,
2e pod drugim dnem kryje slg majatek
w lekarstwach. Teraz podgladacz bedzie
éwiadkiem glodno prowadzonego dialo-
gu-Sam pyta meza, czy speinit e] prod-
bg 1 zamienit spragty na lekarstwa. Ten
odkrzykule, 2 tak, ale dopytuje sig, czy
Jest pewna tego interesu. Obrazona Sam
odpowiada, 2e tak, 2 to dla dobra ich
prayszlych dziect 1 nie moze by¢ mowy
o Jakiefkolwiek wtople. ,Dzigk! temu
nareszole bedziemy moglt spedzac wig-
cej czasu razem, kochaniel”. Dyskusja
kofozy sie. Po sute] kolaojl $wiatlo zga-

Nie moze ryzykowas utra-
ty ochrontarzy { nie pozwall, by cf do-
wiedzlell sig 0 majatku, jaki ukrywa w
walizkach. Na flepie}, gdyby bohaterowie
wraz 2 dzlewozyna zmyli sig w gory L
wziglt na praeczekante. Tam Sam za-
stanow! sle, czy ryzykowaé ostatnle
odwiedziny, ale rozsadek wezmie w kof-
ou g6rg nad pazernosols. Gdyby w mig-
dzyczaste druzyna stala sig nazbyt
podejrzliwa, bajeczka zostanie uzupel-
niona o kolejne elementy - ,zmowa 520-
WInistéw”, ,prawo zawsze stol po stro-
nie facetow, nawet jesl s psycholamt”,
+0o dobra, by! moim mezem, ale dople-
o po latach znalazlam dosy¢ sity, by
wyzwolié sig spod jego dominaci” - oto
stowa kluczowe jej przetykanego szlo-
chem monologu. Bohaterowie zostana,
ugolskant, ucalowant w policzk! 1 po
czulym pozegnantu, a takze wyplacte
(0o wasze tabletki, nawet nie wiecle
fle musiatam przefés, by je zacszozg-
dz1¢™ Sam ruszy swofa droga.




Thodziej clat

Zwykle jest tak, Ze im mniejsze mia-
sto, w tym wigksze géwno mozesz w
nim wdepnad. Jednak nawet w tych naj-
wigkszych, jak Detroit, zdarza sig na-
trafié na szajs, o jakim ludzie woleliby
nawet nie slysze¢.

Pewnej nocy bohaterowle siedzg W
naprawdg stylowej knajpie. Wystréj,
klimat - takiego nie znajdziesz w rude-
Tach na pustkowiach. Ze zdartej piyty
gramofon wygrywa cudowna, przedwo-
Jenng muzyke, na oko sprzed ponad 100
lat - jakies lata 30-te, 40-te XX wieku.
Ta chwila moglaby trwa¢ wiecznie.

Wehodzi jakis gogé, potem inny. I
Jeszoze Jeden. Skupmy stg na tym ostat-
nim. Stada przy stoltku, patrzy. Koles
obok, w clemnych okularach zagaduje
do niego, jakby sig znali od lat. Tamten
pawrzy tylko dziwnie i odburkuje. Oku-
larntk znowu - nie poznajesz? Tamten
dalej patrzy dziwnie. Scenka zaczyna
sciagac uwage BG. I nagle zostaje bru-
talnie przerwana. W tym miejsou moz-
na zgasi¢ spokojna muzyke, bo W na-
stepne) chwili gramofon szlag trafl.

Akoja. Wejsclowe drzwi z trzaskiem
odskakujg | do érodka wpada dwéch
dryblaséw w mundurach, jeden z ob-
rzynem, drugi z diugim jak cholera
miotaczem ognia. Zanim ktokolwiek

zdazy pomysle¢ “placek z jagodami”,
obaj jak na rozkaz, kieruja lufy w dziw-
nego jegomodeia 1 .bach!

Teraz uwaga, trzeba przetrze¢ pa-
trzalki. Szybki jak diabli, dziurawy od
drutu { caly w plomieniach, gosé zrywa.
slg, roztraca ich { wyskakuje przez
drzwi. Jeden z mundurowych lect trzy
metry na sclang, drugi pada na posadz-
kg ze zlamana noga. Chwilg trwa prze-
klinante, w kofiou krzycza: - Kto go wi-
dzial? Kto go widzial?

Zblega widziell m.in. Bohaterowie
Graczy.

- Jest nagroda za unicestwienie tego
stwora! On tylko wyglada jak czlowiek.
8zyyyyybkooool

Hmm, mundurow! to straz jednego z
bosséw. Ten do biednych pewnie nie
nalezy. Racze pewny interes. Na co cze-
kac? Obok BG z knajpy wyblega jesz-
cze kilku godel, odbezpieczajac brof.

Pogo. Noc, miasto, ruiny. W oddalt
widaé mknacs pochodnie. Dziwne, ale
uclekiner nawet nie probuje sig gasi¢,
tylko mknie jak zraniony zwierz. Zni-
ka w oddali za rogiem. Trzeba biec ile
sit w nogach. BG dopadajs zakretu, ale
tamtego nigdzie nie widaé. Na ulicy lezy
przewrécony pijak 1 coé betkocze, wska-
Zujao rgks. Zbieg ukryl sig w rutnach!
Trzeba Je sprawdzi¢.

Godzina poszukiwan nic nie daje.
Facet uctekl. .A jednak coé jest. W cle-
niu, pod zwalem kamieni lezy totalnie
wybebeszone olalo, w dodatku jakby wy-
suszone. W okolicy palgta sig kilku
mieszkajaoych tu Szezuréw. Lacznie
Pleciu. Po przepytaniu okazuje sig, ze
dwéch z nich cos widzialo. Sg mrukliwi
1 ledwie mozna ich zrozumied.

‘Wigoej wyjadnien. BG wracajs do
knajpy. Mundurow! zbieraja sig i po-
wolt dochodzg do sieble. Obaj s3 na ja-
ki$ czas wylaczeni z akofl. Stuchaja
relacii z podelgu, a na wied¢ o znalezio-




nym cfele niemal podskakujg. Szybko
dodaja: - Jakie szozury, gdzie sa, kté-
T2y to? Trzeba ich przepytadl

Warto dodad, 2e nagroda jest woigz
aktualna.

Ale hola, hola. Najwyzsza pora, by
©0 nieco wyjasnié. Céz, faktyczne. Obaj
ranni, przerywajac sobie co chwila,
przedstawiaja posplesznle sytuacje.
0t62, nie wiadomo, z czym mamy do
czynienta, ale to co$ wezoraj ukradio
clato bossa | probowalo wejse do siedzi-
by “przedsigblorstwa”. Gdyby nie to, 2e
straznik znalazl zwioki prawdziwego
szefs, nikt by sig nie zorientowal. Za-
ryczal alarm, no { prébowano ziapac to
c0é. Ucteklo. Potem, po drodze dwukrot-
nie zmientio postac. Idac tropem istoty
rodem z koszmaru dwaj straznicy tra-
filt do knapy. Musza, dosta to cod. Za-
stgpea. szefa rozkazal za wszelka ceng
to zablé | nawet nie prébowac¢ lapaé.

Wyglada na to, ze bestia zmienia slg
W offare, ktdrs wybebeszy. Czyll teraz
udaje faceta, ktdrego claio spoczywa W
ruinach. Wiasnie po odnalezionych zwlo-
kach mozna to wytropté, bo wiadomo
wiedy, jaki wyglad przybralo stworze-
nte.

Boss nie choe rozglaszaé nagonki
wezem | wobec, bo nie jest pewny, 0 co
moze chodzi¢ stworowl. A ma sporo
szemranyoh rzeczy, tak u siebie jak 1
na sumientu. Uznal, Ze lepie] byé ostroz-
nym { nie dztala¢ pochopnie.

8Bledztwo. BG znow 1da do ruin { jesz-
cze raz wypytuls Szozury, tym razem
odenata Jak wygladat, kim by}? - Nooo,
diuga broda, jedno oko, dluga szrama
Pprzez twarz. To byt jeden z nas, Harry,
Szozur.

Coz, Jeslt mysla o nagrodzie, trzeba
od 0zegos zaczad. Na flepie] rozdzielic slg
1 wypytac, kogo tylko sig spotka o cha-
rakterystycznego Szezura. Po godzinie
uda slg ustall¢, gdzie sig kierowat - wi-
dziano go zda2ajacego ulic na wechod.

Dalsze wypytywanie zakoficzy sig nie-
spodziewanym wprost sukoesem. Jest
W hotelu.. W tej chwill.

Oblawa. Rzeczywiscle, opisany godé
Jest w hotelu, ale jak m6w! hotelowy
wykidajlo, byt dobrze ubrany i zapla-
oft gardols tabletek. Czué bylo od niego
swad spalenizny. Dostal pokoj nr 13.
BG nie zdg2a nawet zastanowié sig, co
teraz, gdy schodami zejdzie jednooki
‘me20zyzna, ogolony 1 przebrany.

Majs chwile, by zdecydowaé, czy
przystepufa do akejt zanim stwor cod
zwietrzy, czy wycofaja sig | naradzs.
Jesll zdecyduja slg na akefg, to praw-
dopodobnie stwor zdola sig wyrwae 1
trzeba bgdzle wszystko zaczaé od nowa.
Tyle, 2e teraz BG sami sig przekonajs,
Jak trudno zrani¢ ta nieludzks istote.

Fortele. BG musza moono wystli mé-
2gownice, by stawié czola prawie nie-
émiertelne] istocte. Najlepszym sposo-
bem na jej pokonanie weale nie jest
wiadowanie w nia gory olowiu. Zresz-
18, zagtakowany stwor szybko umknie
1 szuka) wiatru w polu.

0 wiele sprytniej byloby wplerw
oznaczy¢ ja w jakis 5poseb, np. niezau-
wazente przyczepiajac jakis drobiazg do
Plecow, tak by odtad kazdy zwréolt uwa-
8¢, gdzle podaza. Doplero potem, wie-
dzac dokladnie, w Ktérym miejscu prze-
bywa, przygotowaé dobrs zasadzke.
Dopéki w nig nie wdepnie, lepie] nie
{mprowizowa¢. BG moga nawet, przecho-
dz16 blisko niej 1 udawa, ze nie maja
pojgola, czym naprawdg jest.

Poza tym, jesli w ktérymkelwiek mo-
mencie udaloby sig odstrzeli¢ kawalek
stwora, mozna taki fragment zbadad
do Jakiegos speca, by okreslil co to jest
100 moze to zabié. Podazenie tym tro-
pem bardzo sig oplact, poniewa okaze
slg, 2e ultrafiolet jest dla niego zabs)
ozy. 1 faktycanie, stwor porusza sig tyl-
ko w nocy. Wystarozyloby zlapas isto-




te w sle¢, unieruchomi¢ 1 poczekat na.
wschéd slofca.

Jesli nawet BG nie wpadna na wizy-
te u speca, a zdobgda choéby kawalek
istoty, to w éwietle dnia zacznie on
skwiercze¢ | zeschnie na twards sko-
rupke. BG nle sa glupl, a 2+ 2+ 4.

Gdy tylko zgubla slad stwora, a ten
zmient wyglad, pozostaje szukanie clal
w podejrzanych miejscach, gdzie isto-
ta uciekia lub wypytywanie, o to czy
ktog w okolicy nie zginal, zaginat albo
ozy slg dziwnie nie zachowuje. Jesli
wezystko zawiedzie, trzeba czekas na
taks informacjg albo pilnowa¢ budyn-
ku, gdzie raz prébowal sig dostac. Tyle,
2e Jego pilnuja tez ludzie bossa i nie
lubtg, gdy im ktos “pomaga”. Zeby zdo-
by¢ nagrodg dla siebie, nie mozna po-
2Zwoli¢, by ludzie bossa wmieszall sig w
akojg. Jesli BG zobacza, Ze jakid podef-
rzany goé¢ zmierza do budynku { byé
moze Jest to stwor,

ca¢ w zabbjcze pazury, z clala wypusz-
czaé kolce 1tp. Jest émiertelnie groznym
draptezos, ktérego coé przyclagneto do
miasta 1 do budynku martwego bossa.

Zlodzlej clal rzeczywidole bedzie
chotal dosta¢ si¢ do budynku bossa.
Sprébuje np. skradé wyglad jednego ze
straznikow (choclazby jednego z dwo}-
ki rannych, spotkanych przez BG w
knajple). Istota szuka pewnej rzeczy.
ktéra do niego nalezy, a ktra spoczy-
wa w jednej ze skrzynek gambli w ma-
gazynach “przedsigblorstwa”. Jest to
sporych rozmiaréw dziwne fafko, kt6-
e pewlen zbleracz, pracujacy dla bos-
sa przytaszozyt niedawno z pustyni
Nikt nawet nie zwrcelt na nie wigksze]
uwagl. Mose nawet teraz nikt sig nie
zorlentuje, 26 moze chodzi¢ wlasnie o
to.
Ten, ktéry znalaz! jajko widzial w
podobny sposéb rozszarpane zwloki

leplej go nawet, przeploszyé | potem,
przy innej okazjt samemu sig nim za-
Ja¢

Stwér 1 jego oel. To coé udafe czlo-
wieka, ale nim nie jest. Jest cwane, ale
nie posiada ludzkie] inteligencst. M6éwi
2 trudnodols, powoli, jednak nie tak, by
od razu mozna rozpoznaé zlodzieja clal.
Posiada fragmenty wiedzy swoich ofiar,
Jakby kalkg umystu, skradzione naj-
wyrazniejsze ze wspomnien. Przemia-
ny dokonuje doplero po zabictu offary,
gdy ma na to chwile spokoju. Moze
Zmienia¢ sle nawet w zwierzeta, ale
tylko odpowlednio duze. Potrafi wydiu-
2a6 swoje konczyny, paloe przeksztal-

niedaleko pewnej jaskini,
tam, gdzie znalaz} jajko. W przysziodel
‘moze sig z niego narodzi¢ podobna isto-
ta.

Zlodsle] olal; Bud. 12, Zr. 19, Char. 18, Perc. 12, Spr. 9, Umiejetnodot: Bijatyka 2; Limit obrasen: bez
lmity;

Zlodzieja clal niemal nie da sig zabié w normalny sposeb. Jednak odezuwa on bdl z powodu ran. Gdy
otrzyma obrazenia krytyczne, ucleka. Kary od ran otrzymule o stoplen mnlejsze, cho¢ clalo ma tak
"\ | samo migkkie jak czlowiek - jest podatny na rany clete {tp. Kiedy stract fragment clala, klony tez beda.
okaleozone przez Jakis czas, a2 w ciagu doby czgéd ta nte odrodnle a stwdr zregeneruje swoje zdrowie.
Nawet strzal w sama glowg nie zadija istoty. Jedynie sonce ma moo unicestwlenia te] lstoty.




(hristine i Bruce

Przygoda przeznaczona jest dla jedne-
€0 gracza. Akcja rozpoczyna sig W mo-
mencle, gdy bohater przegral w karty
caly s dobytek, a na dodatek zadhu-
2y} sig. Nie mustaia to by zreszta gra
w karty, nawet nfe chodzt o hazard.
Rzecz w tym, by bohater miat zobowia-
zante, ktére mus! wypelnic. Facet, u
ktérego ma diug - miejscowy gangster
- diugo 1 glosno bedzte zastanawlal slg,
W jaki sposéb mozna splacté diug. Az
wreszote doznaje olénienta - ,zaopleku-
Jesz sig mojs corkal”. Wyglada to na
clgzka, Tobote, prawda? I rzeczywisole
Jest clgzka. Christine to pigkna, mioda
1 przede wszystiim zdrowa dziewozy-
na. Co wigoe), bardzo mila, uczynna {
ugmiechnigta. Problem polega na tym,
2e Christine ma psa o imieniu Bruce.
To wielkie bydlg rasy kundlo-mutek, z
zgbami jak koparka 1 ogonem, ktérego
machnigele zdolne Jest powalié Jugger-
nauta. Dziewczyna nie widzi Swiata
Ppoza swoim psiskiem, a potwer jest o
nig zazdrosny jak Otello. Bydlak jest
bardzo ruchliwy | przychodza mu do
glowy glupte pomysly. A tam, gdzie Jest.
Bruce, tam pedzi Christine. A gdzie jest
Christine, z polecenta e ofca przez cala,
Jedng noc ma by¢ nasz bohater. Rano
tato wroot z pokera | sprawdzi, czy z
coreczka wszystko w porzadku.

Zacznie sig niewinnie. Bohater zosta-
nie zagoniony przez bestie w kat domu,
a dzlewozyna bedzie go przekonywala,
2eby nie bal sie ugryzienia, bo Bruce
1aple nogg W 2gby, 2eby sig z nim ba-
wie. Potem Christine siadzie w fotelu |
zacznie malowaé paznokeie, a Bruce po-
sledzl przy bohaterze jeszcze ze dwie
godziny. Wtem w jego durnym ibe prze-
krgel slg Jakis trybik 1 glodno ujadafac
Popgdzi na zewnatrz. Bosa § rozneglizo-
wana Christine pisnle i ruszy za ple-
skiem. Bohater nie ma wytcia | dola
cza do peletonu. Bydlg dokonalo rzeczy
niemozliwe). Jakimé cudem wlazlo na
spadzisty dach budynku, skaczac po
szczeblach drabiny | teraz na przemian
2suwa slg | wiazl wyze), ujadajac jak
szalone. Dziewczyna chee wejéé za nim
1 dobrze bytoby, gdyby bohater ja po-
wstrzymal, bo jesli spadnie, to przera-
bane. Ta szlocha { domaga sig, zeby po-
moc pleskowd zej6¢. Jest jakled wy jécte?
Sctaganie ze stromego dachu psa wiel-
koéol dorodnego clelgota to prawdziwa
sztuka. Miejmy nadzieje, 2e bohater
podolal Kiedy tylko plesek znajdzie sig
na dole, Christine odstawi drabing. Umé-
wila sig z chiopakiem 1 nie chee przy-
zwoltki na randce. Trzeba zeskakiwa¢
z dachu. A gdy juz bohater bgdzie na
dole, doskakuje do niego Bruce | dawa
slini¢-lizac { lapa¢ zgbami za noge. Sla-
dy zostang do kofica Zycla. Tymczasem
stychat¢ warkot stintka samochodu. Chri-
stine pedzi narzucé coé na sieble, na
‘bohaterze lezy Bruce. Leple}, zeby nasz
pechowlec szybko sig pozbieral. To nie
chiopak dziewczyny tylko dwaj pory-
‘wacze. Styszell, 2e tato z obstaws poszll
na pokera, a dziewczyng chroni jakas
tachudra. Bohater bedzie musial pora-
dzi¢ soble z dwoma napastnikami w
akompaniamencie piskéw Christine 1
skomlenta biega jacego w k6iko psa. Kie-
dy juz mu st uda | tato wréet do domu,
na placu boju z dumna ming stedzial
bedzie Bruce.

i
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Arka Noego

dobre, jeczmienne piwo, wodke z ziem-
niakéw 1 smaczne jedzente. Co clekawe,
w barze mozna réwniez kupié plasti-
kowe | gumowe zabawki przedstawia-
Jace egzotyczne zwierzgta, z ktdrych
kazda ma na szy! tabliczke: ,Bylem na
Arce Noego™. 84 weréd nich nawet dino-
zauryl Bohaterowle zostall usadzeni w
taki posob, 2e przez okno mogs obser-
wowa¢ wybleg, na ktérym hasa zyrafa
z malym yrafigtkiem.

Niedlugo w barze pojawi sig staru-
szek Chan Kung i opowle bohaterom
historie miasteczka. Za drobna oplata
w wysokoscl 20 gambli od tebka w amu-
niofl lub 2godzi slg poka-

Przed wojng jedna z atrakcji miasta
Wichita bylo 200. Kiedy miasto zostalo
zaatakowane bronig biologlozna, okaza-
10 slg, 2e dziesiatkujace ludzi mikroby
nie majs 2adnego wplywu na zwierzg-
ta. Co wigoe), doskonale odnalazly sig
one w zniszezonym $wieole. Gdy do
miasta powréelli ludzie. czgd¢ zwierza-
k6w zostala zjedzona, ale miejscowy
weterynarz, Chan Kung, wykazal slg
fantazjg | nie pozwolit wybi¢ zwierzat
do kofica. Pokazat innym, 2e 200 moz-
na wykorzysta¢ nawet po wojnie.

By¢ moze bohaterowle przybeds do
Wichita zwableni slawa Arkl Noego, bo
tak nazwane zostalo Z00. By¢ moze za-
witaja tu przypadkiem. Juz na wjez-
dzle czekaja na nich atrakcje. Niedale-
ko centrum dojrzg slonta, ktéry dzwi-
ga trabg duza drewniana belke. Sledza-
oy na nim chlopaczek na widok boha-
teréw zagwizdze przeciagle i z pobliskie-
g0 budynku na spotkanie druzyny
wyskoczy trzech mezezyzn z kuszami.
Nie majs wrogich zamiaréw - po pro-
stu chog wybadad intencje przybyszow.
Wichita zamieszkujg gosotnni ludzie,
przyzwycza jent do czgstych wizyt. Wie-
dza, jak zaszokowaé praybysz6w, wigc
Ppo powitaniu zaprosza naszych boha-
teréw do miejscowego baru, gdzie cigz-
ko zarobione gamble mozna wydaé na

2a¢ druzynie zwierzaki przebywajace
w zamknieotu. W duzym budynku za-
montowat terraria dla jadowitych pa-
Jakow | wezy, akwaria z rybkami, bok-
sy z metalowe statki dla ptakéw. Na
zewnatrz budynku znajduja sig nato-
miast wyblegl, migdzy {nnymi hipopo-
tama { nosorozca. Widac, 2e zwierzgta
maja sl calkiem niezle 1 a2 dziw bie-
rze, 26 prawie wszystkie urodzily sig
Juz po wojnie 1 nadal slg rozmnazaja.
Chan Kung méwl, 2e na poczgtku miat
ogromne klopoty z wyzywieniem ich 1
wowezas stractt bezpowrotnie wiele
gatunkow, ale potem pojawily sig do-
chody 2 turystow, sponsorzy z Detrolt
1 Nowego Jorku, no 1 okazalo sig, 2e nowe
pokolenia zwierzat dostosowujg sig do
miejscowych warunkow, tutejszego Je-
dzena 1 Klimatu. Niektére rozmnazaja
slg tak dobrze, e miasteczko sprzedaje
miode. Jesli w druzynie jest jakis Tre-
ser bestil, za kolosalng sumg kilkuset
1ub kilku tysigcy gambli moze kupi¢
soble szczeniaka zwierzecia, na ktdre
pozwolisz.

Graczom cale to Z0O wyda sig pew-
nie podejrzane. Jest w koticu tak rézne
od tego, co spotyka sl w innych mie}-
scach. Zdrowe, latwe do oswojenia zwie-
rzgta - 1 to na dodatek tak egzotyczne -
muszg budzi¢ clekawosc. Oczywiscle, jak




zwykle plerwszym podejrzanym jest
Moloch, ale tym razem to nie Bestia stol
za cudem Arki Noego, a w kazdym ra-
zle nie Zolnierze Posterun-

kodzie powoduje, 2e w okreglonych wa-
runkach zwierzgta zamieniajy sig W
‘mordercéw ludzi. Dotarcle do prawdy

ku podezas jedne) z wypmw 2dobyli na
Molochu do

Chificzyka. Sprawlaja onl wrazenie

produkoji

Jak zreszta wWszysoy po-

nych zwierzat. Wedrowne Miasto nie
moze soble pozwoli¢ na stworzente sta-
1eJ hodowl inej, musi prze-

zostalf ale wyraznie widae,
20 probuja ukryé jakad tajemnice. Paly,
paplery éwiadezace o eksperymentach

olez pozostaé mabilne, naukowey posta-
nowlli zatem umiedei¢ sztuczne zwie
rzaki w miefsce tych, ktére wymiera-
1y w 200 w Wichita Sponsor z Detrolt,
Ktory finansufe przedsigwzigole calko-
wicte (a nfe jak utrzymuje Chan Kung
c2géclowo) to W rzeczywistosct Posteru-
nek. dwéch pomoontkow starego Chin-
czyka to naukowoy Posterunku, posia-
dajaoy duzo wigksza wiedzg niz stary
weterynarz.

Bohaterowe trafia na trop intrygi
przypadkiem, cho¢ podozas zwiedzania
powlnienes podsunaé im kilka wskazo-
wek. Na przyklad na

przez jakas
(Posterunek), znikaja na kilka godzin,
by praeprowadzié jakies dodatkowe ba-
dania na zabitych zwierzgtach.

Teraz druzyng czeka konfrontacja
nie tylko z wielkimi bestiami jak slon
czy tygrys, ale réwniez z malymi dra-
ntamt, jak pajgki, ktére po rozblctu ter-
rarium rozlazly sig po miasteczku i 53
wyczulone na obecnosé czlowieka. Przy-
czyng dziwnego zachowania zwlerzat
zdradzi jeden z pomocnikéw Chana
Kung, $miertelnie ranny po ataku no-
sorozea. Wyzna prawdg o eksperymen-
cle Posterunku, ale nie bedzie mmm.

pytanta dotyczace zoologit odpowiadat
bedzie zawsze jeden z pomoonik6w. A
Jedlt padnie pytanie o nazwisko spon-
sora, Chan Kung odpowie, ze hojny me-
cenas woll zostad anonimowy. Tymeza-
sem podezas pobytu bohateréw w Wi-
chita dojdzie do kilku dziwnych wyda-
rzef. Kto$ wlamie sig do pokoju jedne-
£0 z mieszkancow Chifczyka, wspina-
140 sig po dolante budynku { wehodzao
przez otwarte okno. Nic nie zginte, ale
cale bedzle

z jakiej
zwierzgtami sig nie powiodlo. Jezell rlru
2yna zdobedzie probki tkanek zwlerzat
1 podda je badaniom w laboratorium,
gen agresi zostanie ujawniony (wyma-
gana opinia speca). Tylko gdzte szuka¢
takiego laboratorium? Najlatwiej chy-
ba w samym Posterunku, ale Wedrow-
ne Miasto jest przecies podejrzane. Je-
41t bohaterowle bgda cholell kontynu-
owat ten watek, W nastepnych przy-
godach muszg przekonaé sig o niewin-

Jeszoze tego samego dnia, wieozorem,
chiopaczek, ktérego bohaterowle widzie-
1t podezas wiazdu do miasta zostanie
stratowany przez sionia. W ciagu na-
stepnego dnia wezystkie zwierzgta sta:
n4 slg agresywne 1 opanuja miasto. Co
wigoe§, do pewnego stopnia beda wspal-
pracowaly ze sobg we wspélnym celu,
Ktérym jest mordowanie ludzi. Techno-
logia wedtug ktdre] klonowano zwierze-
ta okazala sig by¢ pulapka. Skaza W

nodet Jedlt dogadaja sig z

Jego mieszkancami | wyruszg w miej-
sce, w ktérym zdobyto aparaturg do klo-
nowania, natrafia na trop miodszego
brata Molocha. Ale to fuz zupeinie inna
historia.




Pustynne chty

wielu miejscowych prébowalo. Alvint
opiacili kilku cholernie dobrych najem-
nikéw, a of piinuja, by nik nie wtykat
noSa W Sprawy Warsztatu.

Okazja zweszenia czegoé wigoe] nada-
rzy slg szybko. Do miasta przybedzie
Lowca 0 fmientu Trevor, wypytujac o
zlom, mechaniczny | elektroniczny
sprzgt, a takze 0 Alvinéw. BG dowledzg
sig 0 tym np. od miejscowego barmana.

Na upartego do warsztatu mozna zaj:
rze¢ pod nieobecnose Alvinow, gdy pil-
nuje go tylko dwéeh ludzi z psami. W
tym czasie jednak nie bedzie w grodicu
prawle nic podejrzanego - tylko narze-
dzia 1 Wyjat-

Wéréd Lowoow krazy legenda o Mecha-
ville, legendarnym cmentarzysku robo-
tow-koloséw, gdzle wiele lat temu doszlo
do wielkie] bitwy maszyn z maszyna-
mi. Niewlelu traktuje tg opowlesé po-
waznie. Odnaleziente cmentarzyska nie
tylko daloby kupe gambli, ale byé moze
réwniez odpowiedz na pytante, co tam
sig tak naprawdg stalo. Czy 0zgé¢ robo-
t6w oszalala? Czy walczyla dla ludzi?
Zostala przez nich

Kiem jest glowa bojowej maszyny Mo-
locha, ukryta w jednej ze skrzyn. Jeslt
straznicy dostrzegs Wlamywaczy, wy-
Ppuszcza psy, & sami siggng po brof.
Jedli BG zdecyduja slg na wlamante,
na miejscu spotkaja Trevora, ktéry zde-
cydowal sig dokladnie na to samo. Jesli
2a8 bgdg wolell poczeka¢ na rozwo)
wypadkéw, Trevor sprébuje sam i 2o-
stanie zlapany, a nastgpnie uwigziony

A moze Moloch nfe Jest tak jednolity,
Jak sig przy jglo uwaza¢? Co pewlen 0zas
uderza wiest, ze kto$ wiasnie odkry!
Mechaville. Nic, tylko plotki.

Przygodg mozna umiejscowié W do-
wolnym miasteczku. Pewnego razu BG
wmzq. jak z przyczepy clgzaréwki

do prywatnego
wypada olgzki kawal zlomu. Rozpozna-
Ja fragment robota. W nastgpnej chwi-
1t kilka postact wyloni sig z bramy 1
natychmiast wniesie zgubg do srodka.

Gdy BG zasiggna jezyka, okaze sig,
te warsztat nalezy do Alvinéw, cechu
zbleraczy, ktdry przybyt tutaj z Okla-
homy. Co pewlen czas przywoza coé W

w piwnicy Bedzle tam cze-
kal na powrot szefa Alvinéw. Gdy BG
dowledza sig o Jego zntknigetu, moze ich
to zainteresowaé na tyle, 2e postano-
wia go odnalezé. Nietrudno sig domy-
4116, kto stol za Jego zniknigoiem.

0d Trevora bohaterowle dowledza sig
o pewnym miejscu, zwanym przez lu-
dzt pustyni Doling Bez Clenta, ktére
zdaje sig zastugiwad na blizsze zbada-
nie. Na sprawg trafil {dac tropem pew-
nych nader cennych gambli { ludzi,
Ktérzy je rozprowadzali - wlasnie Alvi-
néw. Mintaturowe stlniczki, optyka, za:
awansowana elektronika. Bez watple-
nia dzielo Molocha, ale  tak nie trudno
znales¢ nabywoow na takie cacka. Od-

1 potem maj
struja za zamknigtymi drzwiami. Lu-
dzie zauwazyll, ze mechanicy od roku
zaczelt sig bogacie. Sa niezwykle ostroz-
ni 1 nielatwo sig do nich zblizy¢, chod

ich siedziby zajglo mu dwa
miesigce. Dolina Bez Ciena to obszar
pustyni niedaleko stad, do ktdrego wetg-
pu bront pas lotnych plaskow. Zywiot
pochlonat wielu zbyt clekawskich ludzi.




Przygod

BG moga sprébowas dostat sle tam
wedtug wskazowek Trevora, to jednak
bylby bardzo lekkomysIny ruch, ponie-
waz w normalny sposéb nie da sig zba-
da¢ doliny. Mozna poczekaé na przyby-
cle Alvinéw § sledzac ich, dowiedziec sig
w jaki sposcb oni tam wedruja, 0 fle
rzeczywisole to Jest miejsce, skad bio-
73 swoje tajemnicze skarby. Mozna tez
zwyczajnie zorganizowaé napad na
powracajaca clgzaréwke lub porwa¢
Jednego z nich 1 przepytas.

Kontec koficéw, okaze sig, ze Alvini
wota w clgzaréwoe kilka niezwykiych
pojazdow, skonstruowanych w Oklaho-
mie, ktére moga podrézowaé nawet
preez tereny lotnych piaskéw. Przypo-
minaja poduszkowoe lub niewlelkie io-
dzle, zaopatrzone w skiadane maszty |
2agle, siinik oraz wirntki.

W zasadzie jedyny sposdb, by dostad
sig do wnetrza Doliny Bez Cienia to
zdobycle pustynnego jachtu. Okazjt jest
kilka. Na co dzief pojazdy, zamknigte
w clgsaréwce, trzymane sa w halt
warsztatu. Gdy Alvini wyruszajs na
wyprawe, przesiadka na pustynne jach-
ty ma miejsce na granicy niebezpiecz-
nych terenéw - tam zostawiajy przy
clgzaréwoe jednego strazntka. Po calym
dntu pracy w Dolinte Bez Cienia wraca-
Ja z tupami | pakujg je do clgzaréwkLi

Jegll uda sig buchnaé pojazd z warsz-
tatu, godole w mig sig zorientujs, 2e ktod
ich prébuje wydymad i wyrusza na-
tychmiast w strong doliny.

W razie jakiegokolwiek pocigu, gdy
Jedna strona uzywa jacht6w, druga zas

Pojazd6w kotowych, ot na pustynnych
Jjachtach moga skierowa sig wprost na
najgorsze tereny pustyni i tam bez
probleméw umknaé poscigowl.

BG przybeda do Doliny Cient po 6-
ctu godzinach podrézy, z czego jakied &
stracg na poszukiwania podejrzanego
miejsca. Na ogromnej i plaskie] tafli
pustyni ujrza mrowie plaskowych
wydm. Gdy obejda plerwsza z nich do-
okola, z drugle] strony dostrzega zasy-
pany plachem, czarny kadtub olbrzy-
miego robota. Tego wiadnte szukali. Te-
raz pozostaje wymontowanie cennych
czgéol. Jest o 1 trudne 1 bardzo czaso-
chionne { warto zwréclé uwagg na to,
tle BG zabrali ze soba wody czy pro-
wiantu. Slofice prazy tu niemilosiernie
1 w kilka dni potrafiloby chyba zabie
nawet czlowleka pustyni. Jesli zas BG
postanowls zabra¢ wigksze elementy
Zlomu, warto zwrécl¢ uwage na obola-
ente jachtu. Gdy przesadza, problemem
stante sl Juz tylko to, jak sig stad wy-
dostang.

Niespodzianka czeka ioh, gdy posta-

nowig wréelé. Na horyzoncie pojaw! sig
Jeszoze Jeden taki pojazd. W razie, gdy-
by BG zniszczylt pozostate lub ukradlt
wezystile, Alvini skorzystaja z ostat-
nlego, rezerwowego jachtu - jednak
mniejszego | o slabszym silniku.
C62, teraz pozostaje juz tylko umkna¢
lub rozprawi¢ sig z przegladowcami.
Alvinom nie tyle rozchodzi sig o skra-
dziony sprzgt (w kofcu to tylko kro-
pla w morzu) tle 0 to, e kto§ wykrad}
ioh tajemnice.
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Springfield | 20 nabot; 2

Prasotptny Bud. 13, Zr. 16, Char: 16, Perc. 12, Spr. 12, Umiejgtnoéot: Bijatyka 4, Bros blala
2, Pistolety 4, Karabiny 8, Wypatrywante 3; Bkwipunek: Ruger Min lub M6, do tego 40 nabo! albo
granaty zaczepne na cala grupg: Ilodd: najemnikew jest tylu, tu BG.

Praccigtny Alvin: Bud. 10, Zr. 12, Char. 13, Perc. 11, Spr. 13, Umiejgtnodot: Mechantka 3, Elektronika
3, Pistolety 1, Karabiny 1; Bkwipunek: néz lub zaladowany pistolet (bez dodatkowe) amunio)t); Tloge: 8
mechantkéw (w tym szef) | traeoh kierowoow;

numm,y Jacht; Zwr. +40, Maks. Pr. 60km/h, Przysp. 10, Ham. 10, Kierowca: PP (pustynny jacht) 1,

mmmy Jacht sunte wolnie] niz pusty. Za kazdego czlowieka -Bkm/h, puaobnu 2a zlom 0 wadze
zblizane] do czlowieka Maly jacht otrzymuje dwukrotnie wigkszq karg za obeladents
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Pozar lasu

Srodek lata. BG podrézu g samochodem
przez péinocne rejony kontynentu, bit-
sko terytoriéw Molocha. Zniszozona
droga blegnie przez rozlegle potacte la-
86w, o tej porze roku suchych i gora-
cych. W ciagu ostatnich kilku dni pod-
rézy trafit fm sig po drodze zajazd, W
Ktérym uzupelnli wezystkie zapasy z
wyjatkiem zywnodet 1 lek6w. Wiagoictel
e
kilometréw na wsohdd stol

W xrewiriza 4

utrzymuja, 2e pochodzg z Bremen. Sy-
tuacja cokolwiek dziwna.

Obaj mezezyzni pod wieloma wzgle-
dami przypominaja normalnych ludzi,
bynajmniej nie maszyny Molocha, kté-
Ty W tej przygodzie odgrywa tylko rolg

sz

ba jest rzeczywisote mieszkafoem Bre-
men, a Peter to psychopatyczny mor-
derca 1 podpalacz, w dodatku mutant.
Jego organizm jest odporny na wyso-
kie temperatury i szybko leczy obraze-
nia od poparzet. Choolaz Peter sprawia
wrazenie czlowleka 5pokojnego | zrow-
nowazonego, sympatyczniejszego
nawet niz drugi autostopowicz, uwaza,
2e zabijanie ludzi w pozarach nie tylko
oczyszoza z grzech6w, ale czyni jego
samego ulublenicem jakiegos dziwaczne-
g0 béstwa. Peter to guru sekty mutan-
t6w, ktérym wpoft swoje przekonania {
ktérzy stuza mu jako podpalacze.
Kilka godzin po zabraniu Szczerby
Po Jednym z postojéw samochéd boha-
ter6w nie choe fuz Tuszy¢. Dodwiadczo-
ny mechantk odkryje uszkodzente, ale
nie bedzie m6g} jednoznacznie okreglic,

miasteczko o nazwie Bremen, gdzie
mozna pohandlowaé do woli 1 gdzte
przyjmujg kazdy towar

W drodze do Bremen druzyna napo-
tka dwéch autostopowiczéw. Jednego
dwa dni po wyruszentu z zajazdu, dru-
giego trzy dni. Poniewaz miasteczko
mozna ostagna¢ dopiero po caterech
dniach, bedzie okazja, by leple] pozna¢
pasazeréw, pod warunkiem oczywidcle,
e bohaterowle ich zabiora. Obaj sa
mlodymi mezezyznami o wygladzie far-
mer6w, méwiaeymi z wyraznym nie-
mieckim akcentem. Wy2szy, blondyn,

czy zostalo umy#lnte, czy
wyniklo ze zmgczenta matertatu. Oczy-
wiscte, podejrzani beda obaj autostopo-
wicze 1 jesli tylko bohaterowle zeohog
posunad sle dalej niz zwykle przestu-
chante, obaj czmychna w las. Poniewaz
przygoda ma by¢ dramatyczna, posta-
raj sig, by druzyna nie nabrala podej-
rzen zbyt szybko. Bohaterowie musza
przewgdrowaé Jeszoze trzy, cztery dni
plechot do miasta { wréci¢ z Bremen z
oczgclami zapasowymi. Peter postara
sig jednak, by nigdy nie dotarli do mia-
steczka, a nawet, jedli im sig uda - aby
spiongll wraz z mieszkafcami osady.

stg jako Peter,

brunet kaze nazywac sig Szczerba 1
usmiechu demonstruje brak gérnych
Jedynek. Jezell bohaterowie zabrali 1
Jednego, 1 drugiego, okaze sig, ze mez-
czyzni nie znaja sig, a na dodatek obaj

szalonego mutanta, ktorzy
zostall w tyle, gdyz musiell podazac za
samochodem pleszo, teraz beda moglt
osaczy¢ druzyng 1 zabrad sig do dzieta.

Wkrétoe w okolicy wybuchnie pozar:
Bohaterowie beda w stanie ugasi¢ oglen




1 obserwujac, jak szybko rozprzestrze-
niaja stg plomiente zorentujg sle, 2o
nawet mata iskra podczas suszy prze-
mieni¢ moze sig w zywiot nie do ogar-
nigota. Incydent pr.wdupodabuu odwro-
off uwage

drogt ucleczki, nie ma co prébowas bie-
gu na oglep.

- Jesli czlonkowie druzyny dotra
wreszcle do lesnego miasteczka Bremen,
2daza akurat na czas, by Wezcza¢ alarm

c26w. Po wy jatkowo maspokojnuj nocy.
w trakole ktdre) stojacym na warcie
bedzie si¢ wydawalo, 2 widziell mig-
dzy drzewam! Jakad istote, przyjdzie
2as na niespokojny ranek. Na zacho-
dzte rozpgtal sig poteZny poZar razprze-
strzentajacy slg z wiatrem na zachod,
czyll w kierunku, w ktérym podazaje
bohaterowle.

Dalsza c2¢é6 przygody to wedréwka
przez lesny labirynt, w ktérym w co-
raz to nowych miejscach zaczyna roz-
wijac sig ogien. Na dodatek potgzna dola-
na plomieni przesuwa sig ze wschodu,
nie ma wigc czasu na kluczenie | zasta-
nawianie stg. Oto niektdre sytuacte, w
ktérych postawiona zostante druzyna:

- Ucleczka przez praesiekg, migdzy
walacymi stg niczym kostki domina plo-
naoymi pniamt.

- Jeden z bohateréw zapada slg W
dét - pulapke, przygotowans przez ma-
szyng Molocha. Chociaz robota zniszozy!
oglen, pozostalt czlonkowie druzyny
beda mustell wyclagaé nieszczesnika w
gestym dymie { 2arze.

- Plomienie przeploszyly zmutowa-
nego drapleznika, ktdry zostaje uwie-
zlony na niewlelkie) przestrzent wraz
2 jednym z bohateréw. Sctany plomient
ogranioza g dostep ze wszystkich stron
1 dopoki ktos z zewnatrz nie wekase

1
Miasto dysponuje szescioma samocho-
dami, w tym dwiema cigzaréwkami.
Konwo) moze szybcle§ uclekad przed
ogniem, ale pojawia sig nowe przeszko-
dy - na przykiad w postact pni bloku-
Jacych droge lub uszkodzonych mostow.
Jedlt jeden z bohateréw potrafi obstu-
giwac clgzkie maszyny, istnieje mozli-
wod¢ zainstalowanta dzwigu na przy-
czepte pickupa. Odda on nieccenione
uslugl podczas ucieozki przez zagrozo-
ne pozarem tereny.

- Oczywigole, czlonkowle druzyny
mogs calkowicle zapomnied o Szozerble
1 Peterze, a warto zapyta¢ mieszkan-
o6w Bremen, ktdry z nich faktycznie
Jest obywatelem miasteczka. Jesli Pe-
ter zostante zdemaskowany 1 bedzie w
stanie uclec, zniknie W ogniu pozaru.
Jedlt gracze zapomnielt o zagadoe auto-
stopowlczow, Juz wirétoe mutant zasta-
wi na uciekinieréw ogniowa pulapke 1
Zntknie w plomientach, dolgczajae do
swoloh.

Azbestowy Rycerz

Azbestowy Ryoerz to kombinezon wytwarzany w rejonach Missisipi Jeden egzemplarz mozna znalezt
w Bremen. Kombinezon chroni przed wysokimi temperaturami, choofaz producent nie gwarantuje, do
Jakiogo stopnia. wysokim (wiadctwie producent nie gwumm Jo nio). Waatanko Jest uduru]lpc ‘podobne
Impertum ‘Wojen,

)-k mem pancerz na kazde] lokacit | chront Jak lekk pancerz. Przez kllkmmlu minut motna w nim
wytrz, w samym grodku pofaru. potem robi sig §oraco. Do ka2dego egzemplarza dodawany Jest
toporek strazacki, zawleszony przy pasie. Na plecach umieszczono zaczepy na zbiorniki z tienem, ale
traeba Je dokupi¢ we wlasnym zakresie, podobnie jak maskg tlenows.




Tajemniczy rejs

Podezas podrézy w rejonie Missisipt
bohaterowie zabladzg wéréd baglen.
Blgkajac slg we mgle dotra nareszoie
nad brzeg Wielkie§ Rzeki | beda Swiad-
kami dziwnego zdarzenta. W odleglodet
kilkunastu metréw od brzegu z nurtem
plynie wielka barka. Przez rzednace z
wolna opary mozna dostrzec jedynie jej
zarysy, w tym poruszajace sig miaro-
wo sylwetki wicdlarzy. Absolutna cisza
w jakiej pracuje zaloga wydaje sig nie-
samowita, ale o bardziej zastanawia ja-
cy Jest dziwny ksztalt unoszacy sig nad
barks - postrzepiona | powlewajgca z
wiatrem humanoidaina sylwetka, wy-
clagajaca rece w kierunku, w ktérym
Plynie rzeka. Barka wyladowana jest
Po brzegt duzymi skrzyniami, a na jej
$rodku sterczy wielki krzyz.

Zanim mgla zupeinie sig rozwieje,
krypa zniknie za zakrgtem rzeki. Bo-
haterowle zechca by¢ moze pojéé jej gla-
dem, a nawet gdyby nie mieli tego w
planach, najblizsze ostedle Judzkie 1 za-
razem przeprawa promowa znajduje sig
na poludntu, w dole rzeki (czyli wiel-
kiego wyboru nie majg). Sklada sig na
nie kilka barakéw skleconych z duzych
Platéw blachy faliste] 1 uszczelnonych
smola. Miejscowi £yja z rybol6wstwa,
polowanta, handlu | oozywisole z pro-

mu, ktéry zabra¢ moze nawet spors clg-
2ar6wke.

Na promowej przystani bohaterowie
dostrzega tajemnicza barke, ktéra
wywarla na nich tak niesamowite wra-
2ente. Nie wida¢ ani krzyza, ani uno-
5206€0 sig nad nis ducha, natomiast
obozujaea na nabrzezu zaloga | dowod-
ca dowelpkuJa | popijaja - bynajmnie]
nte wodg. Jeslt czlonkowle druzyny ze-
chog, podejéé | przedstawic sig, moga po-
handlowaé, a nawet zyskaé zaprosze-
nie na kolacjg ztozona z fasoli, migsa |
czerstwego ale bardzo smacznego chle-
ba. Przewoznicy okazs sig rozmownt do-
plero po kolacjt, pod warunkiem, ze
bohaterowie bgda w stosunku do nich
uprzejmt 1 nte natrgtni w swoje] cleka-
woscl. Okaze sg, 2e na barce znajduje
ste dredniowieczny kodcilek. Pewien bo-
gaty szlachoic z Federacji postanowil
sprowadzi¢ go na swoje ziemie. Budow-
1a trafila do Stanow ze Szkocfi jeszcze
w XIX wieku, przetrwala jakims cu-
dem wojng | teraz kto$ z Appalachéw
przypomnial sobie o niej. Z koscidlkiem
zwigzanych jest kilka ponurych legend,
ale po wojnie ich tres¢ zostala zapo-
mniana. Albo prawie zapomniana. Ktoé
sciga ladunek { nie 54 to bynajmnie]
piract. Aby umknaé niebezpieczenstwy,
dzistejszego ranka zaloga piynela bli-
sko brzegu w ofszy. A dziwny ksztalt
unoszacy sig nad krzyzem? Nikt nic
nie wie na ten temat.

Jakie tajemnice zwiazane g ze &re-
dniowiecznym kodciolem? Proponujg
dwie wersje dalszego ciagu przygody -
racjonalng 1 spiskows. Wedlug plerw-
528}, proboszez parafii zajmowal sig
przed wojng amatorsko cybernetyks |
wpad! na glad prapoczatkéw Molocha
w Internecte. W momencie wybuchu
wojny swoje obserwacje ukry} gdzies
we wnetrzu budowli. Wediug drugte]
wersfi, konstrukeja kodciola, W szoze-
golnodol uklad rzezb i plaskorzezb, a
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takze napisy pod drogs krzyzows za-
wieraja Jakad mistyczng mjemntoq.
Ktorg szlachcic 2 ohoe roz-

Przygody

tylko bohaterowle natrafia na bezpiecz-
na praystan, w ktérej bedzie mozna

wiklag.

Bohaterowie moga zatrudni¢ sig na
barce jako ochrona. W zaleznosei od
twojego wyboru ustal, kto bedzie ich
Soigal | zapewn druzynie emocjonuja-

Na brzegach czaja sig
dzikusy - nie tylko mutanci, réwniez
2degenerowant ludzle. Kilka razy w
trakote podrdzy zasypia barke gradem
strzal | oszozepéw. Raz zdarzy sig, 2e
Po przybictu do brzegu zaloga barki

cy refs. A co do ksztaltu sig
nad pokladem - w tym akurat nie ma
nic nadprzyrodzonego. Jeden z czlon-
k6w zalogl to mutant, bardzo zdefor-
mowany, ale

uzbrojonych w palki i wiécznie. Nie sg

dobrymi wojownikamy, ale jest ich wielu

- trzeba bedzie ucieka¢ na barke 1 od-
Jako

zmystami. Cala zaloga méwi na niego
Puchacz. Dowodoa ukrywa mutka przed
niechgolg ludzi  dopok! bohaterowie nie
zasluza na zaufanie, tajemniczy czlo-
nek zalogt nie ujawn! sig za dnia. Prze:
kradajacy sig noca po jedzenle mutek
Jeszcze bardziej skomplikuje przygode.
Jest, bardzo chudy. ma dlugie rgce { nogl
& jego plecy pokrywa szerok! plat ské-
Ty, ktéry powiewa na wietrze niczym
peleryna. Stad wzlat slg niesamowity
widok, gdy bohaterowle widzieli barke
plerwszy raz.

Oczywiscle nie ma przygody bez nie-
bezpieczenstwa. Istniejg a2 trzy powaz-
ne zagrozenia. Plerwsze to posold - za
barka piynie kilka lodzi piratow rzecz-
nych. Sa oni szybst ni transport, ale
znaja te wody gorzej niz pilot barkl
Juz dwa razy udalo sig ich zgublé we
mgle - przeplynell obok, nie wiedzac
nawet, ze wlasnie dosolgnelt swo) tup.
Ich lodzie wyposazone sg W silntki
motorowe, wykorzystywane do ptynig-
cia pod prad rzeki Drugie niebezple-
czenistwo kryje slg w wodach razekL.
Mielizny, wysepkl, zatoplone po wojnie
wraki, no { oczywiscle toksyczna woda.
Plywanie po Missisipi to prawdziwa
katorga, szozegélnte, gdy powletrze
wypelnione jest trujacymi oparami.
2darzy slg pewnie kilka razy, ze boha-
terowie beds Sclagall barke z plycizny,
clagnac na brzegu liny. Po trzecte, brzeg
rzeki nie zawsze sg bezpleczne. Raz

plywas.

weladag rzecz jasna ostatnil Nie kaz-
de spotkante musi by¢ jednak niebez-
pleczne. Barke moe minaé na przykiad
prom rzeczny kompanil Harrison &
Bergerron { choolaz zaloga takie§ jed-
nostki raczej nie bedzie chotala zada-
wad slg 2 przypadkowymi podréznymi,
zawsze milo spotkaé kogoé, kto nie jest
bandyta. Jesli uwazasz, ze bohaterowle
bgda mielt kiopoty z piratami, zaloga |
pasazerowle promu moga przybyé z
dstecza t pomée w czasle bitwy rzecz-
nej.

Przybyole do celu podrézy | wylado-
wanie koéciola na suchy lad nie must
Konozy¢ przygody. Tak naprawdg dopte-
T0 od tego momentu zaczaé sle moze
watek kryminalny. W éwiecte po apo-
kalipsie nieczgsto trafia sig mozliwose
wyjaénienta zagadki sprzed wiekéw 1
zapewne gracze zainteresujg sig spra-
wa, zabytkowe] budowli.
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Nawet w spustoszonym éwiecte ludziom
nie wystarcza do 2ycia tylko jedzente |
bezpieozne miejsce, w ktérym mozna
odpocza¢. Tm lepte] powodzi sig Jakiejs
gruple, tym chetnie] szuka ona roary-
wek - najplerw niewyszukanych, jak
walki gladiatorskie, potem coraz bar-
dziej wysublimowanych.

Pewlen okreg gorniczy w Federaojl
Appalachéw postanowil urzadzié wybo-
Ty Miss America. Pomys} powstal pod-
czas wieczornego spotkanta w jedne] z
knajp. Podrzuoi go jeden z techntkow,
ktéremu udalo sig odnalezé film z zapi-
sem wyboréw Miss Universum z 2011
roku. Na poczatku wybory mialy byé
ograntozone tylko do trzech zaprzyjaz-
nionych osad, potem pomyst podchwy-
olty inne miasteczka w okregu. Wiedcl
© nim dotarly nawet do wysoko uro-
dzonych, ktérzy réwniez zapalilt sig do
tef tdet.

Druzyna wkracza na sceng W mo-
mence, kiedy cala okolica zyje nadcho-

stgpuja bohaterowle. Jezell maja za-
miar kibicowaé swojej przyjacitice,
beda podchodzili do sprawy zupelnie
inacze), niz gdyby byli calkowicle bez-
stronnt. Tak czy owak zostana rzuceni
w wir wydarzen 1 walki intereséw.

Po plerwsze, szybko okaze sig, e nie-
ktére z kandydatek majg ,mocne po-
parcie”. 8g czlonkiniami gangow, cza-
sami dzlewczynami szef6w | po prostu
muszg zosta¢ uznane za najpigknief-
sze. Podobnie rzecz si¢ ma z kandyda-
tami zgloszonymi przez miejscows
szlachte. Tutaj na dodatek wazna role
odgrywa polityka. Chodzi 0 zwycigstwo
prestizowe 1 dyplomatycane, jak w
przypadku barona Xaviera, ktéry ko-
niecznie chelalby wydac¢ swojs oérke za
syna jednego z ksig2at. Stawa ,na jplek-
niejsze)” bardzo zwigkszylaby jej szan-
g Do tego dochodza kandydatki nisko
urodzonyeh - to przeciez ont wpadli na
pomyst wyboréw, ktére coraz mnie)
kontrolujg. Wkrétce okase sig, 26 W
Nowym dJorku 1 szczegélnie w Detroit
ktod réwnlez zalnteresowal slg Wybo-
rami. Z obu miast przybyly prawdziwe
Plgknoget. Szczeg6inie egzotyczna kan-
dydatka z Miasta Kierowcow przypra-
wia meskie serca o szybsze bicte.

Jezell druzyna nie wystawia wlasnej
kandydatki, jej czlonkowle okaza sig
Jedyng oblektywng grups w okolicy.
Miejscowi poproszg ich, by zostall ju-
rorami, zanim sytuacja calkowicie wy-
rwie slg spod kontroli 1 jakas zbrojna
grupa narzuc swoich wiasnych sedziow.
@dy bohaterowle podejma slg tego za-
dania, popadng w klopoty. Na poczatek
beds przekupywant. Zglosza sig do nich

fant 1 zaoferu-

dzacymi wyborami. 54 coraz
to nowe kandydatki { nic nie stof na
przeszkodzie, by jedna z bohaterek réw-
niez zglosila swoja osobe. W kotiou to
wybory Miss America - wiedel o nich
zostaly rozestane nawet do Nowego Jor-
ku 1 do Detroit! Przebieg przygody za-
lezy od tego, w jakim charakterze wy-

Ja lekarstwa, papierosy i amunicie w
2amian za wybranie ,tej jednej, jedy-
nej". Co gorsza kazdy bedzie podejrze-
wal, ze druzyna przyjela juz lapéwke
od kogos innego, wige jeslt bohaterowie
nie z¢odzg slg na przekupstwo, zyska-
Ja nowych wrogow. To oczywiscle wia-
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4e slg z zastraszaniem. Szczeg6lnte sze-
fowle gangéw, ktérzy uwazaja, ze
wezystko mozna zyskaé sila, postuza
sig taka wiasnie metoda. Jesli na boha-
terach nie zrobi to wrazenta, jeden z
nich zostante napadniety. W ostatecz
nogel calej druzynie grozi $mier¢ - nie-
Kktérzy uwazaja, 2e latwie] wybraé no-
wych sgdziow, niz meezy¢ sig ze stary-
mi. Ale | zamachy to nie wszystko.
Szlachta Federacji wolt bardziej subtel-
ne metody. Baron Xavier na przyklad
w prywatnych rozmowach zacznie roz-
glasza¢, ze wyber Jego c6rki jest juz
przesadzony. W kofiou wies¢ rozniesie
ste, a gdy bohaterowle beda Jej prze-
czyli, jedna z kandydatek pokaze za-
adresowana do niej wiadomosé, ktcra
sugeruje, & w oczach juroréw nie ma.
ona szans 1 powinna stg wycofat. To
oczywiscle zmytka - Baron Xavier prze-
kuptt dziewczyng, by wycofala sig {
pokazala wszystkim plsmo obclasaja:
ce 8gdzi6w. Teraz szlachoic zglost sig do
czlonk6w druzyny 1 pokaze im sfabry-
kowane zdjecle, na ktérym przyjmuja
ont lapéwke od przedstawiolelstwa De-
troit. Zroblony na komputerze fotomon-
taz nie jest zbyt zreczny, ale kto z lu-
dz1, kt6rzy w 2yotu nie widzieli kompu-

tera, uwlerzy w podstep! Arystokrata
chee, by wybrano jego kandydatke,
wowozas uolszy wezystkich malkonten-
tww | zajmie sig gangersami nastajs-
oymi na zycle bohateréw. Propozycja
Jest bardzo kuszaca | mozna ja przy-
Ja¢ dla éwigtego spokoju. Oznacza to
Jednak zaprzepaszozenie jedyne] w
swolm rodzaju szansy wyboru Miss
Americal

Niektdre kandydatki na Miss America

Huronow.

Bitsa Xavier, Szlachetnie Urodzona Baronowna - ma sprytnego | podstepnego oja, Krory nie cofnle

stg przed niczym, by zapewnio szczgécte Jedynemu dziecku | 2wigkszyo znaczents rodu.
wymznu g urods, e Lcago pigknyeh | diugich wiosow.

oper; dsiewos; Plekle - Jej uroda pozostawia wiele do 2yczenia | gdyby nle oléniewa-

Jaca fgura,byany 2§05y preeniy Detewozyna cierpt na Mount Rushmare, ale ukrywa swolg, cnombq

Jenny Michigan, = dalekiego Detroft - prawdziwa latynoska pigknasé, chocta? wyniszczona

narkotyki 1 alkohol. Ma za 6oba poparcle delegacyi z miasta w

Kandydatka nie

osobach szedotu gotowyoh na n-zysv.ko

8uste - miejscowa dzi

qpﬂa}cwym 1lo wulodsl w

m.m e ppes Vo w5

iozym

e urodzie
Preckupicn s tavous Xevieos wycaa sig | ¥ sareuct bohaterem, 20 1a zastraszylL.

Bingo- nka 7 sgslednie] miejscowodet, ulublentoa polowy okregu. Jest uderzajaco podobna do
przedwojenne] teniststii Kurnikowe), co moze by¢ atutem

albo przeszkods.

Julia Ferens - przybyla z drugie) strony gor. Budz! wielka sympatig, a na dodatek Jako jedyna Jest
w prawdziwej potrzeble. Jedll nie dostanie gambli 2a wygrana, nie bedzie miala za 0o kupté lekarstw dia
umierajacych czlonkéw plumlnnu. Plemienia mutantéw, do kidrego sama nalezy. Parada w kostiumie

sklaromana feintetia 8 umu Jorku, ktdra poprzez udzial w konkursie chee

Nafladniejsza z dziewczyn.




Ta przygoda rozgrywa sig w gorach,
najleple) na zachodzie lub w central-
nej czgéct kontynentu. Mozna zalozyé,
2e bohaterowte przybyli na miejsce w
poszukiwantu jakiegod cziowieka, miesz-
kafica osady odgrodzonej od éwlata
wysokimi szczytami. Dokladny cel nie
Jest stotny. Postgpujac zgodnie ze
wskazéwkami, druzyna doctera we
wskazane miejsoe, gdzie faktycznie stol
otoczona palisada wioska. Tyle tylko,
2 wyludniona. Jak sig zdaje, ludzie opu-
Solt to miejsce przed kilkoma ledwie
dniami. Wyglada na to, ze zabrall wiele
Pprzedmiotéw pierwszej potrzeby, zosta-
wili natomiast rzeczy cenne. Jedli wéréd

BG z pewnosols wpadna na pomyst,
2e jakas banda mutantéw uprowadzila
wiedniakéw 1 nie jest to dalekie od praw-
dy. Jeselt bohaterowie postanowia spg-
dzi¢ noo we wiosce, zapewne jeszoze
‘mocnie] utwierdza sig w swoje] teorii.
W nocy ze studni wypelznie obrzydii-
wa kreatura. Humanoidalna, calkowi-
cle pozbawiona ubrania, trupio blada i
pokryta w niektérych miejscach deli-
katnym, fosforyzujacym nalotem. Stwo-
rzenie rozejrzy si¢ niepewnie nie wy-
chodzac poza cembrowing studni 1 jedli
2aden z bohateréw nie zdradzi swoje]
obecnogol, zejdzte na ziemig | na zmia-
ne peiznac 1 1dao na czworakach ruszy
w kierunku jednego z domow. Istota Jest
bardzo zwinna, a jej ruchy, nawet, gdy
pelza, 53 peine gracil. Widzi w clemno-
sclach leple] niz czlowiek, wigo bohate-
rowie moga Ja podgladad tylko zza za-
stony. Jesli tylko sig ujawnia, stwér
natychmiast zerwie sig do biegu na
czworakach | w kilku susach dopadnie
do studni. Zatrzymaé moze go tylko
wprawny strzelec. Jezell gracze posta-
nowlg czekad, stwér wezolga sig do jed-
nego z doméw 1 spedzt tam kilka mi-
nut. Nastgpnie wybiegnie { szybkim
krokiem dopadnie do studni, trzyma-
Jac w lewe] rece niewlelkie zawiniatko.
By¢ moze bohaterowie zdaza w tym
dzke, allx

bohateréw znajdzie sig
tropiciel lub osoba Wy jatkowo spostrze-

sig po prostu zastrzeli¢ kreature. W obu

gawcza, 8

dy. Na podiogach niektdryoh domoéw, na.
Solanach szopy { na niektérych przed-
miotach (Jak stojacy na podworzu wez)
dostrzec mozna Slady fosforyzujace]
substancii. Najwigoej Sladéw znaleze
mozna na stojace] na srodku wsl stud-
ni - zar6éwno na zewnatrz jak | we-
wnatrz cembrowiny. Tam zobaczy je
nawet 0soba nie zaznajomiona z tajni-
kami tropienia, szczegélnte wieczorem
1 w nooy, kiedy delfkatnie promientujs,
Swiatlem.

okaze slg, 2e
%0 opatulona w beciki lalka.

Nie wiadomo na pewno czym Jest to
stwarzente { jego pobratymey. By¢ moze
poczatek temu gatunkow! dali ludzle,
moze wyhodowai go Moloch. Istoty 2yJa
glgboko pod zlemis, w gorskich jaski-
niach. Stonce nie tylko odlepla Je, ale
Wrgez zabija, poniewa skora stworow
nie chroni przed promieniami UV. Pod
zlemis znajduja wszystko, co potrzeb-
ne do zycia, a skromna dietg opartg na
grzybach, porostach 1 paskudnych zwie-
rzgtach z podziemnego Swiata uzupet-




niafs polujac noos na zewnaurz. Miesz-
kancy wioski na poczatku nie zdawall
soble sprawy, 2e maJa takich sasiad6w.
Péznie]. od czasu do czasu ktod widziat
polujgoego stwora albo zwiadowcg ob-
serwujgcego pograzong we snie wioske.
Istoty nie wydawaly si¢ agresywne.
Nikt nie wiedzial jak wytropié ich
gniazdo, wige mleszkancy wioski zde-
cydowall, ze nie beda z tego powodu
opuszczall bezpleczne) badz co badz
doliny w gérach. Mozna powledziet, ze
1 Jedni, | drudzy zyli obok steble nie
wehodzao soble nawzajem w parade,
chociaz mieli sig na bacznodol.

Bylo tak do czasu, a2 wiosce zagrozi-
la nowa grupa mutantéw - Czoiciele
Wielkiego Ojoa. Mutkl przybyly z pol-
nooy 1 jak sig okazalo byly dosyé inte-
ligentne | zaznajomione z metodami wy-
olaganta haraczu. Przy plerwszej wi-
zycle zabrall kilka sztuk bydia, przy
drugte] zazadall juz o wiele wigoe). Za
trzeclm razem - pewni siebie - przysia-
1 tylko plgetu wystannikéw. Doszio
wowezas do walkl | Jesll bohaterowie
dokladnle przeszukaja osadg, odnajdg
na uboczu miejscowego cmentarza pigé
éwiezych kurhanow, w ktérych spoczy-
waja pét zwierzgoe, pél humanoidalne
olala. Mieszkafoy wioski wiedzleli, ze
muszg umykaé, ale nie chelelf zostawiad
swego dobytku. Porozumlell sig z ludz-
mi z jaskin | tamol zgodzili slg ukryé

bohaterach. Nie da sig pokona¢ wszyst-
kich - pozostaje ucteczka. Jednak na-
pastnicy sg szyboy, w razie potrzeby
blegaja na czterech lapach 1 tropig za
pomocs wechu. Nie ma sposobu, by
wymknaé sig oblawie, nawet kluczae po
gérskich Solezkach. Na szczgécie z po-
mocg druzynie przyjda ludzle z jaskin.
W krytycznym momencle, gdy druzy-
na zostanie otoczona i przyparta do
‘muru (dostownteD Je] ozlonkowie zapad-
n4 slg pod powlerzchnig ziemi (dostow-
neD. Ludzle z jaskin zaciagna bohate-
T6w W glab swoloh tuneli, tam gdzle
ukryli sl mieszkaficy wioskL Nieste-
ty, Czoiciele Wielkiego Ojoa odkryja
wejdcle do podziemL. Choclaz obawiajae
sig pulapki nie wejda do jaskif od razu,
Po kilku godzinach postanowis zejsé w
giab ziem! § wyréwnaé rachunki z tymi,
ktorzy stanell im na drodze.

Dalsza czgs¢ przygody to walka z
Pprzewazajaoym liczebnie wrogiem. Po
stronte bohateréw stol poziemny lud 1
kilku mezozyzn z osady. Przeciwnicy
nie znajg podziemt, ale nie boj sig otem-
nofe! | potrafis wyczuwas wechem, nie
pojdzie wigo z nimi latwo. Druzyna must
dzlala¢ Jak partyzanct, zdejmujac Caot-
clell Wielkiego Ojca po kolet, przede
wezystkim zas odolagajac napastnikéw
od groty, w ktcre] zgromadzill stg miesz-
katioy osady. Bohaterowle wpadng w
powazne tarapaty, Jesli zgubla swolch

doczasu, az odey-
da. Istota, ktdra widzieli w nooy boha-
terowte, wréotla po lalke jednego z pla-
czaoyoh dztect - studnia laczy sig z sys-
temem jaskif.

Druzyna stol teraz wobec zagadki
Wie o zniknigolu mieszkanicéw i ma
prawo podejrzewad mutantéw, ale bo-
haterowle nie wiedzq 0 dwéch grupach
- Jdobrych” 1 ,zlych” mutkéw. Nad ra-
nem do wiosk! przybeds Czolclele Wiel-
kiego Ojca - bedzie oh ponad caterdzie-
stu. Rozwecieczent zniknigolem swoich
kumpll zechcs, wyladowas calg zi06 na.

w clemnosct

nie mogs zatem polegac tylko na soble.
Pozwol graczom na burzg mezgow - bys
moze wymysla Jakies clekawe rozwia-
zante, pozwalajace unieszkodliwic wigk-
5208¢ nieprzyjacict na raz. Jeslt ktos
wpadnie na pomysl, by zawall¢ czeds
Jaskin 1 pogrzeba¢ przectwnika, daj
szansg zrealizowad ten plan. Jeslt wigk-
6208¢ bohater6w Swietnie plywa, umiess
w przygodzie podziemne Jezioro, ktdre
pozwoll odgrodzi¢ sig od najezdzcow.
Druzyna zwyoclezy tylko wowczas, gdy
gracze wykazs slg pomystowodolal

¥
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Ukryci | zmatowani
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?\ Krew i rdza X

oleista substancis. Nie wrézy to nic
dobrego.

W pewnym momencie strudzeni we-
drowcy dostrzega na zachodzie dym.
Tam skad dochodzi, u podn6za ponurych
wzgorz, lezy wioska, zbudowana na
zgliszczach niewlelkie] gornicze] osady.
Kilka polamanych komin6w starej ko-
paini, podupadle domy, rozsypujace sig
mury { ogrodzenia, budynki potatane
zeschiym biotem. Zadnych psow, zad-
nych zwierzat, zadnych pél uprawnych.
To zapadta dztura, przy ktdrej Mavuho
to prawdziwa metropolia. Mozna zapo-
mnie¢ o uzupeinientu paliwa czy amu-
nicji.

Niech to szlag, miala by¢ migdzystansw-
ka, prosta jak drut. Moze { kiedys tedy
blegla, ale dzi$ ledwo mozna ja dostrzec,
gdy miejscami zarysuje sig pod po-
wierzehnia clagnacego sig po horyzont
blota. Trzeba by¢ nie lada tropicielem,
2eby nie zgubl¢ drogl.

Juz od wielu dni bohaterowle nie na-
tkneli sig na 2adna miedcing. Coraz rza-
dziej mozna dostrzec cokolwiek Zywe-
€0 W tym zniszczonym krajobrazie. Za
to co pare kilometréw mozna sig na-
tkna¢ na szkielet. Zadnych zwierzat,
ptakow, tylko muchy i robactwo. Za-
miast trawy i drzew - potworne kiku-
ty 1 czarna maz. Jakas potworna zara-
2a przesiakla ziemie 1 trudno uwierzy¢,
2e tutejsze zielsko 2y je dzigki fotosyn-
tezle. Nie ma tu nic, co by sig nadalo na
pozywiente, ani wody, ktéra choclazby
wygladala na pitna. Tych katuz nie od-
wazylby sig dotknaé nawet gosé z Mis-
3 sispl.

Nad krajobrazem unosza sig dziw-
ne, rdzawe chmury, byé moze zrodzone
2e skazone] ziem, a toksyny W powle-
trzu zabarwily niebo na czerwono. Co
pewien czas z blota wystajg drogowska-
2y, lecz nic na nich nie widaé, farba
odeszla juz dswno temu, jakby spalo-
na. Do tego pokryte sa jaka$ czarna,

slg pokraczne, ludzkie sylwetki, odzia-
ne w lachmany. Absolutne milczente
moga przerwa¢ jedynie bohaterowle.
Kilku miejscowych, chyba jakad star-
szyzns, nakaze poda¢ wedrowcom po
kubku mieka - w gescle dobrej woll lub
2ze strachu. Nie ma tu wojownikow, a
krétkie dzidy dzwiga tylko kilku chu-
derlakow.

W tym miejsou kazdy lek, kawalek
#ywnodol, jakiekolwiek narzgdzie czy
umiejetnoée bohateréw wzbudzi natyoh-
miastowy zachwyt. Szybko okase slg,
e dzikusy traktuja bohateréw niemal
Jak bogow 1 szaleja ze szozgéota z byle
powodu. Ciagna przybyszy za rekg do
swoich chorych 1 prosza, by ich uzdro-
will. We wiosce szerzy sig wiele choréb
1 mutacji (przy niektérych istnieje
szansa na zarazenie sig). Ten etap przy-
gody to pole do popisu dla medykow.

0d mieszkafcéw mozna wyclagnaé
kilka (Jak sig okaze, istotnych) infor-
‘macjt: 26 mleko pochodzi od krow, ktd-
re pasa sig w dolinach ukrytych w g6-
rach; ze w gérach yja potwory, ktére
napadaja co pewlen czas wioskeg; 2e ko-
rytarze kopani zostaly wielokrotnie jus
przeszukane, nic tam nie ma, a dzis juz
lepte] tam nie wchodzié, bo groza zawa-
lentem.
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Wioska, co prawda, nie ma nazwy,
ale ma za to 5w6j sekret. Otéz na co
dzien polowe jej mieszkancow stanowls,
mutanci, aktualnie ukryci pod ziemts,
w stare) kopalnt. W przeszlodel kilka
Juz razy wioskowl mielf godot - 1 od tego

wired

Przygody

dole rozpeta ste piekio. Krzyki 1 wrza-
ski, mimo ze wytlumione, dotrg az do
wioski. Nie pozostafe nic innego, jak
Popgdzi¢ na miejsce dramatycznych
wydarzen.

Okaze sig, ze uplorni, zdegenerowant

czasu obawiafg sig
“ozystych” ludzt nienawisct do mutan-
tww. Zwiadowca, ktéry wypatrzy? BG,
2da2yt dopas¢ wioski na tyle wozesnie,
2e powladomient o intruzach mieszkan-
oy 2dazyli sig przygotowas. Natych-
miast ukrylt najbardziej zdeformowa-
nych, a takze swoje olbrzymie, zmuto-
wane krowy - jedyne zrédio pokarmu
w okolicy.

Choroby to skutek zyota w tej kra-
inte nedzy, 2a$ mutacje powodowane sg
przez mleko potwornych kréw. Jego
spozywanie moze pozostawi¢ Slad réw-
niez na BG. W gérach, zgodnie ze slowa-
i mieszkanoow, 2yja potwory - naj-
bardziej chorzy wieéniacy, ktdrzy osza-
lelt 1 uctekli tam, by 2yé jak zwierzgta.
Wioskowi chetnie pozbyliby sig ich rg-
kami bohateréw.

Bez wzglgdu na to, czy BG zdecyduja
slg na wyprawe w gory, czy nie, mu-
tanci { tak odwiedza wioske W nocy.
Zreszta, wyprawa W gOry nie przynie-
ste zadnych efektéw poza Jednym spo-
tkaniem 2 mutkiem. Ten rzuct sig na-
tychmiast do uoieczki, toczac piang z
ust jak szaleniec. BG moga zauwazys
podoblenstwo mutanta do niektérych
chorych z wioskL.

W nocy, we wiosce, w poblizu zejs¢
do kopalni mozna uslysze¢ sttumione
dzwigki, dochodzace z glght. To glosy
kréw. Takse w nocy w poblize wioski
2akradns slg mutanct. Okaze sig, ze kie-
Tujs sig ont do szybow | tunell. Nastep-
nie, w clagu kilku chwsl gdzies tam w

1 mutanct tloczg sig w
tunelu, zas woke! blegajgq przerazeni
mieszkaficy wioski, wymachujac witoz-
niami 1 prébujac odpedzi¢ stwory. Jed-
nak to robota dla bardzie) dodwiadczo-
nych stepaczy; jak BG. Walka przypo-
mina¢ bedzie rzez. Najgorsze jednak
przed nimi. Z mroku wychyng potwor- |
ne bestie, opaste, rogate 1 wigksze od
konia. Gdy | z nimt BG sobie poradza,
krew 1 clala bgda pokrywaly ziemig
wazgdzie dookola.

Uft, juz po wezystkim. Tylko prae-
razone { pelne zalu cozy wiesnlakow |
dadzq nieco do myslenia. Kolejno przy- |
staplg oni do niektérych zwiok | zanio-

54 slg szlochem. Jeslt BG poprosza o wy-
Jasniente, jeden ze starszyzny zdradzi

wreszole sekret wioskl Niestety, za |
pézno. }
W ferworze walki ofiaramt padli za- L5,

r6wno szaleni mutanct, jak 1 zastako-
wan! przez nich zmutowant chorzy,
ukrywajacy sie w kopani, & nawet |
obrzydiiwe krowy. Reszta mieszkanodw, |
Ppozbawiona uzyskiwanego od zwierzat
mleka i sera, skazana zostanle na |
émieré. Trudno soble wyobrazi, by bo-
haterowie moglt jakos wynagrodzi¢ ta,
strate, wigc pewnle opuszczg wioskg | |
nie begdg choleli ogladac sl za sieble. |

tyczna;

8salen! mutanol; Bud. 12, Zr. 10, Char. 12, Perc. 9, Spr. 7; Brof: maczugl, palki, kodoL.
Zmutowane krowy; Spr. 8, Zr. 7; Akoje: Szar#a (3 segmenty, obrazenia Lekkle), Limit obrasen: 1 Kry-
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Wiezied
W czasie podrézy autostradg bohatero-
‘wie dostrzega jg stojacy na poboczu wéz

wie nie 54 dobrymi samarytanami, za-
proponuje, ze podziell sig z nimi nagro-
da, ktéra wynos! tysiac nowojorskich
dolaréw (mnie] wigoe] 500 gambli). Byé
moze w wozie nasze) druzyny nie ma
wystarczajaoo duzo miejsca, ale wigzient
mote przeclez trafi¢ do bagaznika, & W
obliczu tak wysokiego zarobku mozna
porzuci¢ kilka tanich 1 zajmujacych
Zbyt duzo przestrzeni gratéw, jak clez-
kie karabiny maszynowe.

W trakele wspéine podrézy bohate-
rowle bgda pewnle wypytywal o wigs-
nia 1 Lincoln przedstaw! im calg histo-
rig. Roberts (nikt nie wie jak goé¢ ma
na imie) od dziecka wychowywany byt
w kolonit mutantéw. Mutki przygarng-
1y malucha jak awajego 1 pm.muwuy

maska. Obok
swl wysoki meZczyzna W szarym pro-
chowcu, z przewleszong przez ramie
torba, z ktérej wystaje kolba obrzyna.
Mezczyzna macha rgks - wyraznie pro-
si, by druzyna zatrzymala sig.

Czlowek ten nazywa sig Lincoln Cole.
Jest wedrownym sedzig, egzekwujgeym
prawo na terente calego kontynentu.
2yje z nagréd wyptacanych za najgor-
szych Awaria,

zZrobié zen

ba m sig powiodlo. Byla to Kolonia te-
lepatéw 1 przebywajac z nimi przez
wigkszod¢ dziecinstwa Roberts nauczyt
sig kilku empatycznych 1 pstonteznych
sztuczek. Byla to réwniez kolonia ludo-
sercow, wige maly rozsmakowat sig W
ludzkim migste. W wieku trzynastu lat,
Po pogromie urzgdzonym przez miesz-
kano6w z Missisipl, dostal sig w rgoe

zatrzymata go jakies ozterysta kilome-
tréw od Nowego Jorku, gdzie transpor-
tuje schwytanego przestgpog. Jesli bo-
haterowle zatrzymajs st | zajrza do
wngtrza wozu, dostrzega na tylnim sie-
dzeniu §pigoego mezezyzne ze skutymi
2 tylu rgkami. Facet jest potezny, wy-
golony na zero 1 zasluguje na dozywo-
cle za sama twarz. Druzynowy mecha-
nik bez trudu wykryje przyczyne
usterki - w samochodzie zabraklo pali-
wa a ole] skonczy! sig jeszcze chyba w
czasach prezydentury Kennedy'ego.
Stintk zatar? slg tak, 2 nie ma mowy o
dalsze] jezdzie, nawet po naprawach.
Styszac diagnozg Linooln Cole splunie,
zakinie parszywie | choclaz nie wygla-
da na czlowieka sklonnego do kompro-
mis6w, poprost o pomoo. Jesl bohatero-

Tudzt § 2 rak do rak, az zo-
stat sprzedany na aukcjl niewolnikéw
w Miami. Kupi} go jakié kaznodziefa i
Pprzez pewien czas nie wiadomo, co sig 2
matym dzialo. Potem, w Nowym Jorku,
doszlo do seril brutalnych morderstw.
Jesll ludzie zarzynaja ludzi, nikt nie
2zwraca na to uwagt; gdy mutki 1 bestie
pozeraja clala zabitych, to niedobrze,
ale miedol slg w powojennef normie.
Doplero gdy czlowlek bestialsko zabija
1 zjada druglego, a na dodatek istnieje
podejrzente, e zna jakied telepatyczne
hokus-pokus, to juz niedopuszczalne. Po-
licja na poczatku nie przypuszczala, 2e
morderca moze byé czlowiek, ale przez
przypadek jakiemus éwiadkow! udalo
sig nagra¢ Robertsa kamera. Szast-
prast i po kilku miesiacach ziapall go.
Facet wyspowiadal sig z calego zyoia,




Przygody

2eby diuze) posiedzie¢ w kictu, zanim
nastapl egzekucja, a ¢dy rany mu sig
trochg zaleozyly, zjadl kawalek stras-
nika i zwial Tu na sceng wkroczyt Cole
- dolgal faceta a2 do same] Hegemonti 1
teraz clagnie go na powrdt Nowego Jor-
ku. Lincoln okazal sig bardzie) owany
od inie igraz

rowniez przed zemsta miejscowe) ma-
114, ktérej obawia sig 0 wiele bardzie)
Facet nie potrafi prowadzi¢ samocho-
du - stad jego weniecenia na karoserit.
Jeden z czionkéw druzyny mus prze-
Ja¢ kierowntog.

Jeslt bohaterowle nie polapia sig W

telepatia. Kupit od jakiegoé handlarza
‘woreczek srodk6éw usypiajacych i apli-
kuje je pacjentowi co jakié czas.

Na opowladantu takich wiasnie hi-
story Jek bedzle uptywala podréz. W jej
trakele bohaterowle powinni zauwazy¢
o0 nastgpuje:

- Samochod Cole'a byt prowadzony
tak, Jakby kierowca nie mial pojecia o
Jezdzeniu autem, albo za wezelks ceng
choial przed czyms uciec, masakrujac
Wz 0 stojace na poboczu stupy 1 drze-
wa.

Cole nie pozwala rozmawia¢ ze
swotm wigzniem. Karmi go { pol po za-
Srodk6w

W NJ czeka fch kiopoty.
Roberts stwierdzi, ze skoro druzyna
dotad nie nabrata podejrzen, przyda mu
slg réwniez w miescle. Wynajmie ich
zatem Jako pomoo. Powle, ze must sig
przebi¢ na policle, a na wiezdzie na
Ppewno czekad na niego beda uzbrojent
bandyot. T faktycznle, bed czekad
uzbrojent ludzte, tyle ze policjanct. Ro-
berst wyblerze rogatke, na ktérej poli-
oja nie jest wyposazona w charaktery-
styczne uniformy, przetamie szlaban 1
Popegdzt 0o sil w silntku, wigo bohatero-
wie nie polapia sie, ze Sclgajacy loh od
wjazdu do miasta facect sg strézami
prawa. Roberts kaze jecha¢ w kierun-

a praez resate czasu Roberts $pi albo
Jest zakneblowany.

- Jedlt w druzynie fest jakid lowca
mutantéw, Cole nie bedzie w stanie po-
wiedzieé nic na temat plemienta mut-
kow-telepatow. Bohater nie siyszal tez
nigdy o przypadku, by kto$ byl w sta-
nie nauczy¢ sig pstonicznych sztuczek.

Prawda jest taka, ze to morderca
wiezle do Nowego Jorku lowce nagréd.

u 1 skazone] czgéol mia-
sta 1 uda slg 2gubié ogon. Niestety, woz
Jest powaznie uszkodzony 1 ruszy tyl-
ko pod magicznym dotykiem kierowcy
2 Detroit, ale w obeone] sytuacil najle-
Plej w og6le porzucté samochod 1 w dal-
523 drogg uda¢ sig na plechote. Prowa-
dzi¢ bedzie ona przez waskie zaulki |
zniszczone budowle. Roberts sam ponie-
ste swojego wigznia, zag bohaterom po-
lect, by bacznie razgladall sig na bokl 1

Czlowiek nazywany Jest
Sedzts, a nazywany Lincolnem Cole to
psychopatyczny dran. Cala powyzsza
historyjka to prawda, pod warunkiem,
% zamieni sig osoby | zmient kilka
s2c2eg6i6w. Nigdy nie bylo zadnych te-
lepatyoznych mutkéw - prawdziwy Ro-
berts wymysll? ich, 2eby uzasadnié usy-
planie | oszalamianie wigznia. Sgdzia
oozywisole trafi nie przed oblicze wy-
miaru sprawiedliwodcl, ale w rgoe no-
wojorskie mafii, ktére] nie raz zalazi
2a slrg. Roberts uciekal z Nowego Jor-
ku nie tylko przed sprawiedliwodol, ale

ypatrywall ludzt mafis. Jeslt druzyna
naprawdg jest latwowierna, powie on
bohaterom, 2e kumple mordercy maja
wtyki w polici - przez skorumpowane-
g0 gliniarza. Jedli na drodze pojaw! sig
Jakis patrol, ktcry rozpozna Robertsa,
ten bedzie miat wytlumaczente, dlacze-
€0 policia strzelata do niego. Jesli wig-
zlen zostanie dostarczony do jednego z
budynkéw mafi, przygoda skonczy sig,
& bohaterowle powinni Jak najszybele]
opusot¢ Nowy Jork - tu juz nie maja
Pprzyjaciét. Miejmy nadzleje, e w trak-
ole przygody poznaa sig na oszustwie.
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Wlelkl napad na pociag

Przygoda rozgrywa sig na graniocy te-
rytorium Molocha. Mozesz Ja poprowa-
dzi¢, eelt w trakoie poprzedniej przy-
gody jeden z bohateréw zostal uprowa-
dzony przez maszyny. Teraz reszta dru-
2yny bedzie miala szanse go odbi¢. Je-
2elt wolisz, to zamiast, Bohatera Gracza
porwanym moze by¢ Bohater Niezalez-
ny. Ktoé, po Kogo warto i8¢ do samego
plekia.

Pomijamy przyczyny 1 6possd w jaki
doszio do uprowadzenia - to element
popraednie) przygody. Ta za$ rozpoczy-
na sig w momencie, gdy tropiacy ma-

wodz wyprawy lowieckiej. 0d slowa do
stowa okazuje slg, 26 przed bohaterami
stoja czlonkowle dzikiego plemienta
myéliwych, ktére 2yje w tych lasach.
Wnyki zastawione byly na robota i
Czarny Cletrzew przeprasza druzyng.
Zapyta, czy bohaterowie écigajg maszy-
ny, ktére uprowadzily czlowieka i jedll
uslyszy twierdzacs odpowledz, zadekla-
ruje, 2e moze poméc. Specyficzni po-
gromey maszyn mogy zazqdac jakiesd
zaplaty za pomoc, jesli uznasz to za
stosowne. W koncu jednak wyprowadzg
bohateréw z lasu | wekazg im niewlel-
kie wznlesienie ze zniszczonym! budyn-
kami. Tam zaczyna sig linia kolejowa,
ktéra wohlonat Moloch. Druzyna znaj-
duje slg na samym obrzezu Molocha,
cho¢ Bestia nie budowala tu jeszcze ni-
czego 1 nic nie zmienita. Wykorzystala
zamiast tego Juz istniejaca infrastruk-
ture, miedzy innymi linig kolejows. Au-
tomatyozna lokomotywa, zaprzegnigta
do przedwojennego jeszoze skladu wa-
gonéw kursuje w giab Molocha 1 z po-
wrotem, transportujgc materialy bu-
dowlane { cenne zdobycze maszyn. Naj-
prawdopodobniej tym wlasnie pocia-
glem zsbrany zostal jeniec. Jezeli bo-
haterowle wejda na wskazane przez

yny-pory natrafia-
Ja na sidia, sastawione 56 zwierzyng.
Jesli nasi lowcy byli nieuwazni, byé
moze jeden z nich wpad} we wnyki za-
maskowane w ggstym leénym poszy-
ciu. Gdy resata druzyny prébuje uwol-
ni¢ spgtanego, z gestwiny wychodzi
Plgotu dzikuséw, péinagich, uzbrojonych
W 062026py 1 toporki z ostrzami wyko-
nanymi 2 naostrzone] blachy. Kazdy z
nich obwieszony jest trofeamt w postact
elementéw maszyn - mikroprocesora-
mi, 1 éwiekamiz

1 spojrza tam,
gdz‘le mgnq sig tory kolejowe, rzeczy-
wisole dostrzega w oddall pociag stoja-
oy przy zbiorniku z woda. Da sig g0
dogoni¢ nawet na. piechotel

Clag dalszy przygody to wiasnie pré-
ba dokonania napadu na pociag, Jak w
klasycznym westernte. Tyle tylko, ze
Jest to pociag prowadzony 1 zaladowa-
ny towarem przez Molocha | w jednym
2z wagonéw powlinien znajdowac sig fe-
niec Bestil. Ochrona pociagu skiada sig
2 kilku na stale m

trybikami oraz diodami. Jeden z nich,
kaleczgc angielski | miesza jac g0 ze sto-
wam{ z

szyn, obrotowych karabinéw automa-
tycznych, a takze mniejszych 1 inteli-

przedstawia sig jako Czarny Cletrzew,

robotow, ktdre moga po-
rusza¢ sig migdzy wagonami, nazywa-




nych w zargonie Posterunku Szersze-
niami. Centrum dowodzenia, czyl kom-

elementy maszyn odnalezione na potu-
dniu. 83 to gl6wnie zaawansowane tech-

puter, znajduje sig w ywie.
Opréoz kierowania pociagiem odczytu-
Je on 1 praetwarza obraz z kamer oraz
czujnikéw zamontowanych przy nieru-
chomych maszynach-strzelcach, moze
réwnies komunikowac sig z Szerszenia-
mi przez specjalne gniazdo wejdcia-
wyjécta. Do lokomotywy podpigte jest
szes¢ krytych wagonéw towarowych.
Wietyczki z

cagsol trud-
ne do wyprodukowania nawet dla Mo-
locha. Postuzg do rozprzestrzeniania
Bestil | budowania nowych maszyn.
Ostatn! wagon jest pusty, ale jego czgse
(podobnie jak plerwszego | trzeciego)
2zajmuje mechanizm obrotowy wiezycz-
ki z karabinem maszynowym - trzeba
uwaza¢ na glowe.

mi znajdujg sig na plerwszym, trzectm
1 ostatnim - ioh lufy moga strzela¢ po
katem 120 stopni wzgledem osi prosto-

Zadantem bedzie wejs¢ do
érodka pocig€u | wynies¢ uprowadzo-
nego. 8poscb, w Jak! zabiorg sig do rze-
czy zalezy tylko od nich. Jedli druzyna

padle) do dachu wagonu.
wagony polaozone s ze soba preejécla-
mi - bez trudu da sl wedrowad migdzy
Jjednym a drugim. Ladunek, réwno po-
ukladany pod éclanami, to metalowe
skrzynie wypeinione r6zng zawartodola.
W kazdym z wagon6w znajduje sig 0o,
©0 wysylane w $wiat maszyny uznaly
2a wazne | postanowily dostarczyé na
terytorium Molocha. Porwany bohater
znajduje sl W plerwszym wagonte od
lokomotywy. Jest uspiony, znajduje sig
pod nieustanng obserwacjs dwoch Szer-
szenl, z ktérych jeden wyposazony jest
W strzykawke wypeiniong srodkiem
usypiajgcym. Drugi wagon zawiera
dziwne przedmioty, znalezione wéréd
ruin, w dawnych ostedlach ludzkich.
Maszyny nie wiedzialy do czego przed-
mioty mog stuzy¢ i dodaly je do trans-
portu na teren Molocha. 83 wéréd nich
wyszukane zabawki, nagrania audio-
video, fragmenty bronl, kool pamiget
z kodami komputerowymi { mnéstwo
innych przedmiotéw, ktére jada do
miejsca, gdzie dokonana zostanie selek-
cfa na rzeczy wartosciowe dla Molocha
1 $miect. Jedna ze skrzyh ze znalezi-
skam! pgkla 1 jej zawartosé rozsypata
slg po podiodze wagonu - w clemnodol
latwo podliznaé sig na jednym z gra-
t6w. Dwa nastgpne wagony zawlerajs

porusza sig pozwol Je]
czionkom goni¢ pociag | opanowywaé
€0 Z pedzacego wozu. Jesli bohaterowle
Pporusza g sig na plechotg, lokomotywa
ruszy doplero w chwill, kiedy beda w
Ppoblizu. Ruszajacy pociag da sig dogo-
ni¢, ale gdy juz jeden z bohateréw spad-
nie, nie bedzie sposobu, by z powrotem
2alapac sie na pokiad. Oczywidcte, nie-
bezpleczenstwem sa wiezyczki | Szer-
szente, ale réwniez gwaltowne przysple-
szanie | zwalnianie skladu, przejazdy
przez tunele, maszyny przyzywane
przez komputer w lokomotywie droge
radiows. Im dalef bohaterowle zapusz-
©z3 slg na terytorium Molocha, tym
wigoe] ich przybedzie. Cala trasa poclg:
gu obliczona jest na jakie$ pigé godzin,
ale juz po trzeciej godzinte pociag znaj-
dzle slg w otoczentu tylu maszyn, ze
wydostanie sig z niego bedzie niemozli-
woéoig. Do tego momentu przynajmnie]
raz druzyna bedzie miala szanse zje-
chaé na bocznicg 1 po prostu zawrécié -
mnej wigoej w drugie] godzinie tory
rozwidlajq slg | dajs ustawié. Trzeba
Jedynie przestawié bocznicg, a do tego
z kolel trzeba wysiasé z pociagu. Naja-
twiej zrobi¢ to po opanowaniu lokomo-
tywy | zatrzymantu pociagu, ale prae-
clez wyobraznia graczy jest nieograni-
ozona 1 znajda inne rozwigzania.




Bohaterowle trafiaja na zjazd z auto-
strady, przy ktérym postawiono wiel-
ki bilboard z napisem: ,Tanie leki. Badz
trendy - jedz aspiryner". Jedlt druzyna.
clerpt na defioyt lekarstw lub cheiala-
by wymieni¢ gamble na medykamen-
ty, pewnie zjedzie z giéwne] drogi 1 po-
dazy za drogowskazem. Po drodze poja-
wig slg jeszoze dwa podobnie giupte
naplsy: ,W Europte jedli aspiryng
wojna nic {m nie zrobfial" oraz ,Aspi-
ryna krzept”. Bohaterowle moga mieé
uzasadnione podejrzenia co do rézno-
rodnogol lekarstw, ktdre ma do zaofe-
rowania tajemniczy lekarze.

Droga zawledzie czlonkéw druzyny
na nieduzs farme, otoczong ceglanym
murem z zastekami z drutu kolozaste-
go. Na wiezyczce przy bramie stot straz-
nik - pigtnastolatek, ktéry na widok
2blizajacego sig auta zeskoozy ze swo-
Jego stanowlska 1 zniknie za murem.
Okaze sig, 2e jesli bohaterowie choa

Farma to pig¢ wolno stojacych bu-
dynkéw, pomigdzy ktérymi przechadza
sig kilku uzbrojonych ludzt. Z kominéw
dwoéch doméw bucha dym, wszedzie
unost stg slodkewy zapach. Spod stofa-
cej przy najwigkszym z budynkéw cy-
sterny wypelza umorusany facet { z
usmiechem zaprasza do érodka. Boha-
terowle trafiaja do prawdziwe] apteki,
2 lada 1 polkami, na ktérych stoja sza-
re pudia, a nawet z kasq sklepows. Kio-
POt W tym, 2e mozna w niej kupié tyl-
ko aspiryng 1 dladowe tlodct innych le-
karstw. Sprzedawcy przyjmujs prawie
kazdy rodzaj gambli, jest wigo okazja,
by wymieni¢ cigzkie 1 nieporgczne
przedmioty, ktérych na dodatek nie
przyjalby nikt tnny. Prozac { Al, dwaj
bracia chemicy, jak slg zdaje rzgdzq nie
tylko w fabryce, ale tez na calej far-
mie. Nie wydaa sig zbyt sympatyczni,
ale interesy zalatwiaja uczoiwie |
sprawnie. Kiedy bohaterowle zakofiozg
transakejg, wobec braku zaproszents ze
strony gospodarzy rusza w droge 1 tu
niespodzianka. Jakid kilometr od far-
my, na wzgérzu, wida¢ grupg stojacych
przy motocyklach mezezyzn, do kté-
rych dolgozaa nowt. To gangersi z Dark
Visions - bynajmnie] nie przybyli tu
handlowad. Druzyna powinna wrécié w
obreb muréw otaczajacych zabudowa-
nia. Motooyklisel podjezdzaje blizej,
trzech z nich wysuwa sig na czolo |
oglasza 2adania. Gangersi choa haraczu
w lekarstwach. Klopot w tym, e 2ada-
nych lekéw po prostu nie ma na skia-
dzte. T nawet gdyby Prozac 1 Al zgodzili
sig je wydaé, po prostu nie mogg.

wiecha¢ do srodka, musza
auto przed brama 1 zlozy¢ w nim calg
swoja bron palna. Jedlt jakied fej eg-
zemplarze przeznaczone s4 na handel,
druzyna dostanie drewniane skrzynie,
miotek 1 gwozdzie. Ma roziadowaé ma-
gazynki { umiedci6 bron oraz amunicle
w skrzyniach 1 zabi¢ wieka gwozdzia-
mi Potem mozna wej¢ 1 rozejrzec sig.

beda zatem
It w oblgzentu, po stronie obrofcow.
Dark Visions nie maja zamiaru sztur-
mowa. Liczg na to, ze uda sig im za-
straszy¢ ludzi za murem { nie przy}-
muja do wiadomodel, ze lekarstw nie
‘ma. Proby przepgdzenta ich spelzna na
niozym - ostrzeliwani odjada poza za-
sigg strzatéw albo pochowa g sig za gla-




zami, w dolach { ruinie szopy kilkaset
metréw od muru. Pozostaje czekac, a
oozekujac na rozwiazanie sytuacit bo-
haterowle bgda mogli poznad tajemni-
o chemikow.

W piwnicy jednego z zabudowaf
przetrzymywana jest dziwna istota.
Trudno nazywaé ja mutantem, to orga-
niczna masa przypominajaca wygla-
dem wielki, przelewajacy sig babel z
budyntu. Posiada jednak pewne ludz-
kie cechy. Potrafi na przyklad wy-
ksztalel¢ twarz, na kidrej w odpowie-
dzi na bodzce z zewnatrz odmalowu g
sig emocje - wida¢ jak sig boi, clerpt,
albo Jest szczesliwa. Istota est karmio-
Da organiczng papks, na kiéra sklada-
Ja sl giéwnie rozgotowane ziemniakl
Podrazniona pradem poprzez elektro-
dy wydzlela substancje, ktora jest giow-
nym skladntkiem aspiryny. Istniente
stwora (nazywanego przez miejscowych
Bulwa) utrzymywane jest w tajemni-
cy. Kazdemu, kto go odkryje grozi
émiere, ale dopeki trwa oblgzente, kaz-
dy obrofica jest wazny. Chemicy nie
zabijg bohateréw, sprébuja foh za to
przekonad, 2e Stwer egzystuje na po-
zlomie zwierzecia i nie warto zawracaé
soble nim glowy. Nie zdradzg natomiast,
e Jest to produkt Molocha (tego moz-
na ste domyslac) 1 2e pochodz! z rozbi-
tego w czasie napadu transportu Po-
sterunku. Napadu dokonali Dark Vi-
stons - of sami, kidrzy teraz oblegaja
farme. Gangerzy zorientowall sig co
sprzedall | co Jakié czas powracala po
nowe dostawy lekéw. Wiedzq cos, czego
Prozac { Al nie zdradzili -

niaja swoje lekarstwa na wszelkie moz-
liwe gamble.

Przygode zakofczy¢ moina na kil-
ka sposob6w. Bohaterowie mogg sig
Pprzekrass przez kordon motooyklistow
2 Dark Visions { poszuka¢ w okolicy
kilkudziesigetu kilometrow srodkéw
chemicznyoh, ktére moglyby zostat
przetworzone preez Bulwg na niektére
2 lekarstw. Al { Prozac wspominall o
dosy¢ powszechnych substancjach, jak
alkohol, mydto czy ocet. Moloch, twérea
Bulwy nie przez przypadek wybrat
wiagnie tak powszeohnie dostgpne srod-
ki Nawet przez przypadek mozna od-
Kkry¢, 2e istota przetwarza znaleziska
2 okolicy na leki. Stwér by} jedna z
wielu tstot, ktére miaty trafi¢ do kolo-
nit mutantéw jako zywe oitarze - w
zamian za oftary wydawaly lekarstwa
1 witaminy - a takze, 0 czym nle wie-
dziell dwaj chemicy - substancje uza-
lezniajgoe, ktore mialy zapewnié wier-
nosé mutkéw. Chemicy cleszyli slg ze
stalych Klientow, a tymezasem sprowa-
dzilt na sleble nieszczesole w postact
powracajacych Dark Visions. Grozba
uzaleznienia od produktow Bulwy wisi
réwniez nad bohateramil Jesli wspol-
nie z chemtkami zaczng eksperymen-
ty 2 réznymi érodkami, otrzymajs kil
ka dobrych, lecz osiabiajaeych wolg le-
karstw. WyJatek stanow! Tornado - juz
Jedna dawka zabija Bulwe 1 powoduje
4@ Jej truchlo uwalnia trujacy dia czlo-
wieka gaz.

Wygadany owanak moze przekonaé
gangersow, zeby pofatygowall sig 1 po-

Bulwa jest w stanie wyprodukowad row-
niez inne $rodki chemiczne, migdzy
innymi witaminy 1 proste lekl, wystar-
czy podrazni¢ clelsko chemicznie, lub
2a pomoca, pradu elektrycznego o okre-
Slonych parametrach. Wiaze sig to jed-
nak z zadantem istocie ogromnego balu.
Chemicy prbujs réznych moziiwosot -
migdzy innym! z tego powodu wymie-

szukall do
produkcjt lekarstw. Jesli bohaterowle
potrafia dobrze walezy¢, byé moze uda
im sle praetrzebi¢ szereg! gangerséw
w kilku szybkich wypadach spoza
muru. Jeslt motooyklisct pontoss dosta-
tecznie duze straty, sami rzucs stg do
ataku na mur { szanse wyréwnals sig,
poniewaz otoczong zastekami farme
trudno zdobye.
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Ksigiycowa Ziemia

Przygoda rozpoczyna sig, gdy bohate-
Towie zdobywa g informacje o miejsou
nazywanym Ksigzycows Ziemia. Jest
to stinie skazony obszar, na ktérym-
Jedli wierzy¢ plotkom - znalez¢ mozna
mnéstwo skarbéw. Plotki wspominajg
rowniez, ze Ksigzycowa Ziemia jest za-
czarowana, ale kto wierzy w magie?
Bohaterowle trafig tu po otrzymaniu
Zlecenia. Jakis bogacz twierdzi, 2 gdzies
na tym terytorium mozna znalez¢ za-
bytkowe obrazy wywiezione w czasie
wojny do schronu. Trzeba znalesé je 1
przywiez¢ z powrotem, a W zamian za
obrazy czeka sowita nagroda w pali-
wie.

Ksigzycowa Ziemia nie ma wyraz-
nych granio. Mozna je ustali¢ mnief

mig. Grunt pokrywaja mniejsze | wigk-
sze leje po wybuchach pociskéw, do zhu-
dzenia przypominajace kratery. Na te-
rente o powlerzehni dwéch kilometréw
kwadratowych stof tylko jeden budy-
nek - za to bardzo duzy. Wyglada jak
betonowy grzyb na krétkiej, bardzo
szerokie] nézce. Na powlerzehni Jkape-
lusza” wida¢ ¢lady po eksplozjach, ale
budynek nie jest nigdzte uszkodzony.
Co olekawe, teren wokét budowli nie jest:
W 2aden 5poscb skazony, mozna zatem
2dJa¢ stroje ochronne.

Jedli bohaterowle obejda budynek
dookota, dostrzega wejscle. Drzwi Wy-
gladaja dosy¢ niezwykle. Po czescl przy-
pominaja pancerne wejécte do schronu
- 84 solidne 1 to nawet, bardzo, ale przede
wszystkim rzuca sig W oozy ich okra:-
gly ksztait. Skladaja sig z dwooh skrzy-
del, ktére rozstgpuja sig pod wplywem
dotyku ludzkiej dioni. Za nimi znajdu-
Je sig clemny korytarz.

Historta tej budowlf jest przedziw-
na. Powstals ona na zaméwiente zna-
nego w calych stanach miliardera, jako
schron odporny na dzialane katakli-
zméw 1 wigkszoécl znanych ludziom
5posobow niszozenta. W schronie ukry-
t0 dziela sztuki, a dostgpu do nich bro-
ni labirynt zabezpleczen. Miliarder
stwierdzil, 26 gdyby wigkszoss ludzko-
S0l ulegia zagladzie, obrazy 1 rzezby
Ppozostana bezpieczne. Zlect} opracowa-

wigce§ za pomocs licznika p
wania. Jesli bohaterowle zignorowalf
informacje o tym, 2e jest to teren ska-
ony 1 wybralf si¢ w drogg bez odpo-
‘wiednich zabezpieczet, czeka loh powaz-
na choroba, a W najgorszym przypad-
ku émier¢. y obszar cla-

nie systemu przed zagro-
entem z zewnatrz, a sam wymyslit
labirynt, przez ktdry przejé¢ moze tyl-
ko czlowlek cywilizowany, postadajacy
wrazliwos¢ estetyczng 1 wiedzg na te-
ma histortl sztuki Tym razem praze-

nie bedzie horda.
ant ale ktog o

gnie slg przez kilka potem
stopien skazenia spada bardzo znacz-
nie, tak Jakby kto$ odgrodzit wnetrze
kota radioaktywnym okregiem. Gdy
bohaterowle dotra do drodka kola, beda
wiedzielt, ze trafill na Ksigzycows Ze-

wiele trudniejszy do pokonanial

Za zewngtrznymi drzwiami znajdu-
Jo sig krotki, krety korytarz wiodacy
w gére. Na jego koticu druzyna dostrze-
2e terminal komputerowy (zastlany, jak




caty budynek ze specjalnych akumula-
toréw). Na ekranie dostrzec mozna na-
pis w dziesigoiu jezykach: Dopasuj
tytuly do obrazéw". Bohaterowie nie
maja pewnie pojgota o historti szbuki,
ale zagadke da sig rozwiaza¢ metods

.préb 1 blgdéw, jest zatem latwa. Jeslt

masz w domu Jakie$ albumy z repro-
dukejami przynies je na sesfg 1 zade-
monstruj graczom przedstawione w
nioh obrazy. Zagadka przeznaczona jest
dla bohateréw, ale sesja bedzle clekaw-
sza, Jedli rozwiaza Ja gracze. Po udziele-
niu poprawne] odpowiedz! drzwi otwo-
rz4 slg | druzyna bedzie mogla przejss
dale), gdzie czekaja dalsze wyzwania.
Labirynt nie jest tak skomplikowany
Jak mogioby ste zdawaé na poczatkuy,
gorze], 2e jest on trojwymiarowy. Pra-
wie wazgdzie do wyboru sa dwa testy,
czasami trzy, wige bohaterowle zawsze
beda miell wybér Wigkszoée zagadek
ma ograniczenia - mozna na przyklad
2gadywat tylko 3 razy, lub istniefe I
mit czasu na odpowiedz. Terminal za-
weze (nformufe o ograniczeniu zanim
2ada zagadke, wige lepie], jeslt bohate-
rowle nie beda sig zabierall za cod, cze-
€0 nie 54 pewn - w przypadku porazki
komputer zablokuje si¢ na nastepne 30
It 1 jedna z drég przez labirynt zosta-
nie odolgta. Podobnie, jedlt ktdrys z bo-
hateréw wpadnie na pomysl, by roz-
brol¢ zamek i test nie powiedzie sig. Ze
wzglgdu na unikalnoé¢ wewngtrznych
zabezpleczen kazdego z zamkow, aby je
otworzy¢ zawsze trzeba wykona¢ pod
rzad dwa Bardzo Trudne testy elektro-
ikt

Misja nie jest latwa. Najlepte], jesl
drugyna wréct w cywilizowane rejony

Przygo

1 podszkoli sig nieco. Bohaterowie mogs
poszukad ksiazek o sztuce, zdobys kil-
ks albuméw, moze nawet zaplacié za
kilka lekoft rysunku u jakiegos stare-
go przedwojennego nauczyciela. Jesli
uda {m slg wrécid | przejss przez labl-
Tynt, odnajda nie byle jaki skarb - ze-
brane ze zbloréw prywatnych i muze-
alnyoh dziela sztuki - obrazy, grafiki,
Tze2by. Uciesza sig chiopaki, prawda?

Nie podajemy wszystkich zagadek z
labiryntu, poniewas nie wiemy jakimi
srodkami dysponujesz. Najlepiej bylo-
by, gdyby gracze moghi na wiasne oczy
20baczy¢ dziela sztukt, ktérych doty-
23 pytania. W idealnej sytuaci, po
dotareciu na Ksigzycows Ziemig bohate-
rowle odjada w poszukiwaniu ksiazek
1 ludzi znajaoych sig na rzeczy, co da ol
punkty zaczepienia dla innych przy-
g6d. Réwnoczednie gracze (nie bohate-
rowie) moga postarat slg o wlasne
ksiazki, ktérymi beds postugiwall sig
na sesil. Jedli wszystkim spodoba sig
ten pomys}, moze on dostarczy¢ dobrej
zabawy.

Praykiadowe zagadki

larza przedstawionego na zdjgotu.

Ul6# fragmenty obrazu w calodé; Dopasuj styl w malarstwie do obrazéw; Ktéra kultura starozytna.
stworzyla to dzielo sztuki? Ktdry z wymienionych artystow zasiynat Jako rzebiar2?; Rozpozna ma-




Tagt

W éwiecle spustoszonych Stanéw trze-
ba umiec cleszy¢ sig kazda chwila spo-
koju czy odrobing szczgéola, bo znisz-
czenie przetacza sig przez ziemie weig2
od nowa. Kiedy$ mowili ,nfe znasz dnia
an godziny”. Dzis jest to cholerny fakt,
o ktérym kazdy pamigta przez caly
czas. Wiedziell 0 tym takze mieszkaf-
oy Iron Ball Miasto prenie sig rozwi-
Jalo, jego mieszkancy byli peint wiary
w przysalods 1 stanowili wzér dla swo-
ich sasladéw. Nagle miasto ucichlo. W
Jeden dziet Iron Ball umario | zmientto
sig w przerazajacy cmentarz. Nasi bo-
haterowle sa plerwszymi ludzmi, kté-
T2y dotarli tam i zetknell sig z horro-
rem.

Bywa, 2e BG nie tylko pija piwo i
strzelaja do mutkow. Czasem zdarza sig
im przez chwile uczoiwle popracowad.
Tym razem trafila sig okazja typu
.ewentualnte moze by¢". Zostall wyna-
Ject Jako cohrona niewelkie) karawa-
ny, ktérej trasa biegnie przez pigtna-
Sofe osad 1 miasteczek. Trzynastym
przystankiem jest Iron Ball, podobno
catkiem clekawe miejsce. Kupcy zapew-
nili, %e zasta tam mozna czyste hote-
le, dziatajace kina, kilka stacii paliwo-
wych, wiele zakladow pracy, sklepow,
knajp, a nawet bibliotekg, za¢ w nocy

otuchy dodaja mieszkancom kolorowe
neony.

Gdy stofice chylt sig juz ku zachodo-
wi, BG dostrzegaje przed sobg ruiny
dawnego miasta. Po chwili zapada
zmrok. Migdzy budynki i zniszczone
uliczki wjezdzajs juz w clemnodciach.
Miasto wyglada na niezamieszkale. To
nie Iron Ball, tylko jakie$ opuszezone
ruiny. Mozna sig tu zatrzymaé na noc i
wewnatrz ktdregos z budynkéw rozpa-
116 ogten.

Rano okazuje slg kilka rzeczy. Po
plerwsze, BG dostrzegaja hustajaca sig
na wietrze tablicg z napisem ,Welcome
to Iron Ball". Po drugle, w Swietle dnia.
dostrzec mozna to, co ukryla noc: cale
‘miasto poroénigte Jest jakad Sluzowata,
substancia. Z dachéw budynkoéw, ze stu-
Péw | kabli zwisajs poiprzezroczyste
gluty rdzawego koloru. Ta sama maz
tworzy kaluze w wielu miejscach. Do-
strzec mozna tez zmumifikowane ofa-
1a, przyklejone do muréw na réznych
wysokosolach. Kokony, bable oraz dztw-
ne struktury, jakby gdzieniegdzie ze
Sluzu wyrosty nieziemskie rosliny. Z
kanaléw wyrastaja pnacza { oplataja
wraki samochod6w.

Gdzies daleko rozlega slg podejrza-
ny dzwigk, potem drugl, a po chwill sty-
cha¢ oddalone odglosy jakby zawodze-
nia 1 lomot uderzen.

To rzeczywiscle Iron Ball.. Jeszoze
niedawno mustalo tu byé jak w Vegas.
Odrestaurowano domy; bary, szpital. Jed-
nak stalo sl tu coé zlego. Jakis oboy
pasozyt albo zmutowany twor zaata-
kowal miasto zmieniajac je w piekio.

Gdy BG odszukajs Zrédio halasu,
dotrg na plac, gdzle ujrza mndstwo po-
Tuszajaoych sig sylwetek. Nie 54 to nor-
malni ludzie. Poroénige! tym samym,
00 oplata miasto, zdaJa sie byé nieobec-
ni 1 tylko jakie$ szalenstwo zmusza ich
do dzialania. Zebralf sig wokel jednego
2 budynkow 1 uzbrojeni w deski lub to,




cosle pod reke,

drzwi { zabite deskami okiennice. W
Jednym z oklen na plgtrze widaé ruch
1 po chwill ktod ciska w dol cegla.

Jedli bohaterowie nie umkna natych-
miast z miasta, lecz postanowis zba-
da¢ sprawe, spotkaja kilku ukrywaja-
cych sig w réznych miejscach przed sza-
leficam! zdrowych mieszkancéw Iron
Ball Oni tez wyjasnia bohaterom, ze
c2g8¢ ludzi schronila si¢ w budynku
dawnego komisariatu { broni sig tam
od trzech dnl. Sg odotgel 1 nie uclekna,
ozekafs Jednak na pomoc z zewnatrz.
Ukrywajacy sig ludzle dawno juz
uclekliby z Iron Ball jak inni, gdyby
nie to, 2e w budynku zamknigel s ich
bliscy. Co chwila stwory, karykatury
ludzt prébuja stg tam dostaé. Najwig-
o8] jest ich wlasnie woké} komisariatu.
W reszole miasta rzadko mozna sig na
Jakiegos natknaé.

Gdy BG spytaja, jak slg to wezystko
zaczglo, ustyszq o pewnym kierowcy,
ktéry przybyt do Iron Ball w clgzarcw-
e z wielka, czerwons gwiazda. Przy-
wiczl na sprzedaz $winle, nawet niedro-
0. Wieczorem miasteozko Swigtowalo,
ublto kilka sztuk na wspéing zabawe.
Rankiem zaczelo sig. Do wisczora 99%
populacii zmientlo sig w ohydne, szalo-
ne potwory. Rzuctli sig na pozostatych,
a takse na sieble nawzajem 1 zaczgll
Zywcem pozerat.

Za pomoc uwiezionym nie czekajs
BG 2adne gamble ani nagrody. Jednak
byé moze pjda po prostu na ratunek
ludziom. Karawaniarze réwniez lamig
sig, czy warto ryzykowad, ale nie sg

kanaliami { w razie czego
pomoga. Moga réwnies zdecydowaé, ze
wysla kogos do najblizszego miasta z
ostrzeseniem przed sprzedawca Swifh |
wiescia o mutantach w Iron Ball

Na wyeliminowante wszystkich sza-
leficéw szanse 53 mizerne - populacia
‘miasteczka wynosila jakied 300 osob.
0 wiele latwie] bgdzte odwréct ich uwa-
ge.

W budynku zamknigtych jest pig-
clu mezczyzn, trzy kobiety i dwéjka
dziecl. W chwill obecne] skonczyla im
slg amunicja | jedyne czym dysponujs
to mocne dolany | wyposazenie komi-
sarlatu. Piwnica pod budynkiem jest
niewielka { nie laczy sig z 2adna inng
ani z kanatami.

Najwigkszym zagrozeniem obok hor-
dy zmutowanych szalefioow, Jest groz-
ba zarazenia. Dziwna substanca zdaje
slg lekko poruszaé, sunad, jakby probo-
wala dotkna¢ zdrowych ludzi. Trzeba
uwaza¢ na roznoszaoych ja szalenosw,
a takze untka¢ ochlapéw, ktdre spada-
Ja z dach6w, stupow itd.

Clezka:

sig w zmu!

na ki luz,
towanego szaletica. Im wigkszy 1 dhuzszy kontakt ze di tym wi

Zmutowany szalentec; Agresja 16; Bud. 11, Zr. 8, , Perc. 12, Spr 8, Limit obrasef: 1 Krytyczna 1 1

L w clagu Kilku godzin smients

Jedli postad zostala trafions przez mutanta w walc, nalezy rzucié dodakems Koo Wynik 1 cznacza
chorobg. Jedll postad nie zda2yla sig uohylic przed platem substancy, chot natychmiast strzsnela oz
sieble | wytaria, wtedy na K20 wystarcza wyniki od 1 do 3. Gdyby zas calkiem zanurzyla slg w katuzy
Sluzu, pechowe beda wyniki od 1 do 18.




Opowies¢ wigilijna

Powledz mi tak uczeiwle, wierzysz w
duchy? No 6z, ja wierzg. Spotkatem
kiedy$ jednego szamana, ktéry podal
nam takie zielsko, e ja cig krgcg. Wte-
dy po raz pierwszy zobaczylem Swiat
po drugiej stronie.

‘To bylo w Arkansas, nad Mississipl.
‘Wial zimny wiatr, wokél martwa noc, a
my clagneliémy z fajki przy ognisku.
Zrobilo sig jakod dziwnie, no i chyba
zasnglismy.

Rankiem otwieramy oczy, glowa
pgka. Ledwie wida¢ czubki wlasnych
butéw. Rozgladamy s, a tu ani Sladu
Ppo szamanie! Musial zwiaé, gdy spali-
4my. No, zerwaliémy sig na réwne nogt
1 kazdy skacze do swoich tobotkéw. Ko-
lejne zdziwlenie: wszystko jest! Nie zgl-
neta amunica, ani lek!, zaden sprzet,
ubrania. Nic nie ukradl. Dziwne..

W koficu méwimy sobie: pal diabli,
dziwak to dziwak. RuszyliSmy niezbyt
2wawo przed siebie, a byliSmy wtedy w
drodze do Memphis, stolicy kréla
rock’n'rolla. Idziemy tak z kilka godzin
‘wéréd mitej dla oka pustkl, az w koficu
na horyzoncie dostrzegamy cel naszej
podrézy. Szare, smutne miasto. Nie to,
czego sig spodziewaliémy, ale c62.

Nagle patrze, a tu z plachu wystaje
glowa jakiegos fagasal Widzg, ze koled

ledwo 2yje, spieczone wargl, kurz na
wiosach 1 gebie. Ani chybi, zlodzies.
Dobrze mu tak, niech czeka, a2 zjawia
sig sgpy. Ale, 26 nogi nas juz bolaly, a
glowa caly czas pulsowala od szaman-
skiego zlela, przysiedliémy na chwilg
przy giowle, by odpoczaé. Johny Gru-
bas, jeden z moich kompanéw, postu-
kal w glowg 1 nieszczgénik otworzyl
oczy. I zagadufe, 0o bysmy go uwolnli.
Dobre sobie. Johny pyta: A za co tu sie-
dzisz. A tamten, e za kradzlez bydia. I
e Jedlt go uwolnimy, to on juz nigdy
nio nie ukradnie. No mysleltsmy, 2o po-
Ppekamy ze émiechu. Jednak, méwlg so-
ble, czemu od razu gni¢ za byle kra-
dzie2? Czasy mamy clezkie, trzeba tro-
chg zrozumied blizniego. Wzialem saper-
kg 1 clach, clach, odkopalem gosota. Alez
byt sz0zesliwy. Skoozyl w strong Mis-
sissipl, jakby to byla co najmniej rze-
ka peina wody.

Ruszyliémy dale). Gdy mijamy
plerwsze ruiny, zaczepia nas jakis ze-
brak, brudny | émierdzaoy jak sama
Mississipt. Nic, tylko posiad kulke 1 od-
ola2ye swiat. Ale tu zdziwil mnie Joh-
ny. Chyba pozazdroécil mi poprzednie-
g0 gestu 1 teraz on chelal zgrywas wig-
tego. Wyciagnat jeden ze swoich zegar-
k6w, podni6st w gére, jakby mu sig przy-
gladal (wiadomo, e to my mieliémy
widzie¢, 2 wybral jeden ze swoich ulu-
bionych) i nagle, szast prast, rzuca
Szozurowl. Zatkalo nas. Szczura tes.
Pewnte spodziewal st tylko blizszego
kontaktu z pigécia drugiego czlowieka.
A na twarzy Johny'ego pojawil sig dum-
ny uémiech. Gdy tylko Szozur umknat
2e zdobycza, poszlismy dale].

Przy bramie do miasta czekalo nas
kolejne spotkante. Widzimy juz kreca-
cych st po brudnych ulicach ludzs, czué
W powletrzu zapach spalenizny. Ach, cy-
wilizacjal A tu droge zastgpuje nam
strazntk. I méwi: Zanim wejdzlecte do
miasta, musiote 0dda¢ brof na przecho-




wanie. Takie mamy tu prawo, a ja mam
obowlazek go pilnowac. Patrzymy po
sobie { nie wiemy co odpowledziec. Nas
czterech, on jeden. No, chyba znudzilo
mu slg Zycte. Rozgladamy slg wokel, na
wszelki wypadek, szukajac wycelowa-
nej w nas lufy CKM-u. Wszystko wska-
zuje na to, 2e straznik przyszed: bez
kolegéw. Dasz wiare? Tym razem ini-
cjatywe przejal Lox. Loxowl leple] nie
‘wohodzi¢ w droge, szezegdinie gdy Jest
zmgezony po podrézy. Podszed: do wa-
satego jegomodcia, kiory zastapit
nam drogg | nawet nie zauwazyliémy
Jak 1 kiedy, wasaty lezy na ziem! tray-
majac st jedna reka za rozbity nos, a
druga za brzuch. Lox wezial mu brof {
skierowalismy slg do baru. Juz z dale-
ka przyciagal nasz wzrok 26ity neon z
napisem ,BAR". I 0 to nam chodzilo.
Wchodzimy, patrzymy, & tu soble
Iudziska akurat wieszaja Jakiegod ksig-
ula. Bledak ledwie utrzymuje réwno-
wagg, stolek sig chybocze, a miejscowl

Przygo

tak mamy juz kiopoty w tej dziurze,
bo pewnie niediugo straznik poskarzy
slg swotm kolegom. Na noc nie zosta-
niemy, wigc mozna przynajmniej zro-
bi¢ dobry uczynek. Gbur wygladal na
twardego, ale okazalo sig, 2e niewlele
wart jest w praktyce. Gdy w koficu
zasapani postaliémy na deski ostatnie-
g0 cheiwcea, zorientowalem sig, 2e trosz-
ke ulecial nam z glowy sam zaintere-
sowany, czyli kaznodzieja. Cz, nobody's
perfect. Klapngliémy na krzesia

I nagle sig budzimy! Przy ognisku
nad Mississipl. A szaman siedzl w kuc-
ki, patrzy sig na nas | sig Smieje. No
tak, myslg sobte, teraz kojarze ta gebe!
Ziodzte), Szozur, Sgdzta, Kaznodzieja -w
kazdym z nich kry? sig ten nawledzo-
ny lajdaczyna. Trzeba mu przyznad, ze
takiego zlelska z latarky szukac.

Gdy zbleraliémy sig w drogg, Lox za-
gadywal Jeszcze do szamana. Styszalem,
e mowi cos o skiadzie opartym na Tor-
nado | kilku Lnnych dodatkach, w tym

patrza z ukosa na
Johny ma dod¢ niewyparzony pysk,
wige z miejsca 1 bez zastanowlenia rzu-
ca: Co jest grane? Co to za

1aborato-
oakrymgo niedawno w Vegas. Nikt
z nas jednak tego nie skumal Poma-

Naprzod wychodzi zwalisty gbur i sa-
dzi, krotko | zwigzle: Nie twoja sprawa.
W rece gbura clazy drewniana patka.
Warok reszty tez nie naley do przyja-
anych. No 1 co tu robié? Niby faktycz
nie, nie nasza sprawa. Co nas obchodzt
jakié tam postrzeleniec? Pewnie napy-
tat soble bledy | mniejsza o s20ze€Gly.
Ale dostrzegam, e barman chowa
ukradkiem do worka jakies niczego so-
ble gamble, a posréd nich krucyfiks.
Wszystko jasne, kaznodzieja byl nie-
wystarczajaco biedny, a bywaloy knaj-
py cholernie chetwi. Pomydlalem, 2e 1

chaligmy na 1
4my na poéinoe.

I wiesz co? Gdybys sig tak glupio nie
&mial, to opowledziaibym cf drug czgst
te) historit. Bo na tym sig nie skoficzy-
1. To, 0o nam sig nilo tamtej nocy nie
bylo takim sobfe majakiem. Mysle, 26
to nas zmientio.

No, moe nie na zawsze, ale jakis czas
Jeszcze zdawalo mi sig, 2e stalo sig ze
mng coé naprawde dziwnego..

I
|
|

3

Wydarzenia, ktdre razegraja slg we énie sprowadzonym przez narkotyk, mogs mie¢ zadziwiajacy |
‘mistyczny wplyw na BO. Zaleznte od tego, czy dany bohater zdecydowal sl pomec kidre s z napotka-
Dyoh postact moe wybrad KIdrad ze Ceoh profes e) pstact | wykoreystat Jo Kledy sechee, ale tylko
jeden raz. Profesje spotykanych postact to kalejno: Ziodzie), Saozur, Sedzta, Keznodziefa.
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Sklep wujka Maurycego

Droga numer 223 na odcinku w dolinie
Kauréw, niedaleko miasta Blue Grass,
patrolowana jest mniej wigcej raz na
dwa dni. Pewnego razu pojawila sig tam
bardzo clekawa reklama:

No i frajerzy skrecall. Nie wszyscy
oczywidcle, ale ze niedaleko do miasta,
to codziennie przynajmnie] kilku we-
drowcew czytalo reklame. Okazja jak
niel Blisko miasta, wigo bezpiecznte.
Dobre ceny - trzeba sprawdzié, co nie?

Gdy fu ktos skrectl, jak kazal na-
Pis, faktycznte, ciagnely st tam tory.
Mnie] wigcej po pigotu minutach drogi
potencjalny klient ,Sklepu wujka Mau-
rycego” mijal wracajgcego | zadowolo-
nego czlowleczka, z ktérym mozna bylo
pohandlowat. Na wymiane mial kilka
clekawych drobiazgew, ktdre kupt w
skleple, ale jeszcze wigksza eksoytacje
Tozbudzat opowledeiami, co 1 za fle uda-
1o mu sig u Maurycego sprzedas, a co
mogiby, gdyby tylko miak Za 3 naboje
Maurycy daje litr benzyny! Prawle dwa.
razy taniej niz wszgdzie! A co dopiero
za brof.. I tu maly czlowleczek nie
omieszkal wypytas, czym wedrowiec
czy grupka dysponuje. W kotiou odcho-
dzit machajao na pozegnante.

Jegll klienol wydali mu sig groznt,
gdy tylko zniknat z pola widzenta, na-

tychmiast zawracal i na skréty gnat
do niezwyklego sklepu, 05trzec mut.. to
Znaczy Maurycego.

Wrétmy do napalonych wedrowesw,
Bohateréw Graczy. Po dwéch kwadran-
sach podziwianta clagnacych sig sta-
rych toréw, docleraja w koficu do nie-
wielkie] jaskini - jednego z wio-
t6w kopalnt, | dostrzegaja szyld.
A co z Maurycym? Ano, jest ich
a2 trzech! Zamiast powitac kllen-
6w usmiechem, zdaja sig dziw-
nie spigot. Jeden jest niski, po-
teznie zbudowany 1 nost gogle.
Drugi, dredniego wzrostu, nosi
lotnicza czapke. Trzeci nato-
miast sledzi gigblej w korytarzu,
lecz mimo to trudno nie zauwa-
%y, ze ma sporo ponad dwa
metry wzrostu. Clekawe towa-
rzystwo jak na sklep. W clagu
kolejnych chwil BG moga zauwazyé
mnéstwo coraz bardzie§ zastanawiaja-
cych szczegtiow, co spowoduje calg se-
Tig dosy¢ zabawnych scenek, dlatego w
tym miejscu nalezy sig pewne wyja-
sniente.

0t62, maty czlowleczek uznal, ze tra-
11l sig Kllenci” niebezpieczni 1 pognat
ostrzec swych kompan6w, by nie napa-
dall fch jak innych frajeréw, tylko uru-
chomill przygotowany na takie okazje
fortel - 1 udal, ze sklep juz dzts zamknig-
ty. Pech choial, ze biegnac potknat sig 1
zwichnat noge. Tak wige trzech bandy-
6w pomyslalo, 2e oto nadchodza klien-
cf” idealni. Przygotowali bron 1 juz mie-
1t jak zwykle ze $miechem powitac swe
oftary, gdy nagle, w ostatnief chwili za
plecami BG wychylit sig z krzakow czlo-
wieczek { na mig! zaczat dawaé znaki
mut.. no dobrze, mutantom. BG mogg
dojrze¢ ich dziwne spojrzenta w kierun-
ku lasu, za8 tamze - falujace lidole 1
znikajacq czupryng. Coé tu nie gra, to
Jest, pewne. Ponadto, najbystrzejszy z
bohateréw dostrzee, e w ostatnie]




chwili ,sprzedawcy” schowall przygoto-
wang chwilg wezesnie] bro i przywo-
lali na prymitywne twarze niewinne
usmieszkt.

Jake bron? Dobra, po kolei. Tom, ni-
ski mutant, 0 czerwonych oczach (ukry-
tyoh pod goglami) uzywa paiki. Verner,

gody

nymi aluzjami prébujs wybadac, na tle |
groni s BG 1 jaka majg bron. Ponadto |
Zrobla wszystio, by owa bron od BG
odkupi¢, chodby za sporo gamblt - w
kotfiou gdy tylko udaloby sig m rozbro-
16 bohateréw, od razu soble na nich to
odkuja. Kazdy odkupiony od BG egzem-

sredniego warostu, 1ysy, ze
mi uszami (ukrytymi pod czapka)
uzbrojony jest w dwa przerazajace
noze. Tom, dwu | pél metrowy olbrzym,
walczy podkladem kalejowym (ktéry w
ostatniej chwilt ukry! za plecami).

Jak pewnie zauwazyles, saden z nich
nie uzywa broni palnej. A to dlatego, ze
muszg zachowaé oszg - zadnych wy-
strzaléw, zadnego huku. Inacze) caly
2bbjecki proceder diabli by wzigll O rzut
kamieniem stad znajduje sig trakt, nie-
daleko miasto. Dzigkt temu klientéw”
Jest mnéstwo, ale trzeba zachowas szoze-
€6ing ostrosnods.

W ostatecznosol, gdyby wedrowey
miell jednak bron | zdazyli z niej wy-
palie, z lasu wychyna¢ mial maly czio-
wieczek, na tyle jednak silny, by utrzy-
ma¢ CKM. Po kilku seriach oble strony
powinny slg oddali¢, zas sklep przenost
sig wiedy hen, daleko, w poblize innego
miasta.

Tym razem jednak, z powodu nie-
przewidzianych okolicznodet, nie przy-
staplono ani do planu A, ani do planu
B. Mutanci improwizujg. Z tego tez po-
wodu 0o nfeco gubta sig W ,zeznaniach”.

Po plerwsze, nie wiedzie¢ czemu,
wszysoy méwig do sieble per Mauryoy.

plarz bront laduje w du-
2e}, zamykane] na kiédkeg skrzyni.

Co jakié czas z jaskini doblega jak-
by czyjé zduszony glos. Wtedy dwu |
Ppol metrowy olbrzym wstaje, znikana |
ohwilg tamze, stychad odglos kopnigola |
1 jgk. Zapada cisza, a obrzym wraca z
niewinng ming 1 rzuca jakaé idiotycz-
na uwagg o szczurach.

‘W zasadzie to wladnie zabawna dys-
kusja z bandytami powinna zdomino-
‘waé sesjg, nie zas wczesniejsze sceny
©zy ewentualna pézniejsza walka. Gdy
Jednak dojdzie do walki (bandyct za nic
nie pozwolg wejé¢ do jaskifi ani odejsé
2z ich gamblami), sama walka powinna
by¢ przeprowadzona réwniez zabawnie
- strzaly niecelne, uderzenia za$ bole-
sne i widowiskowe, ale nie powodujace
ran. Gdy tylko mutanct zaczn prze- |
grywas, z lasu wyskoozy czlowleczek z |
CKM-m 1 rozlegnie sig ogluszajace tra- |
tatata”, zas powletrze zggstnieje od kul. |
mutanct umkng do tunelu krzyczae |
»Tom! Spadamyf", ,Bill, szybkol" itd.

W jaskini wekocza do gérniczego wéz-
ka, rozpedzonego przez olbrzyma, po
ozym pomkng w mrok 1 stuch po nich
zaginie. BG za$ odkryjg kilku zwigza-

nych podréznych, ktérzy padif ofarg A‘;‘;

.

Po drugte, jako, ze nle sig
Jeszoze na wprowadzente w 2ycie zad-
nego z dwéch mozliwych planéw, czg
5to wymieniaja migdzy sobs, znaczace
1 niezrozumiale dia BG spojrzenia. W
niezbyt klejaoe] stg rozmowie niezrgcz-

ywych tm | :%
towary wolaZ spoczywaja tu w skrzyn- | %
kach. Teraz to BG musza zadaé sobie
pytante, czy zbsjnictwo naprawdg jest
takie zle.

Verner; Bud. 12, Zr. 15, Char. 12, Perc.

‘Bil; Bud. 16, Zr. 12, Char: 14, Perc. 7, Spr. 10, Umiejgtnodot: Bijatyka 2, Bros biala 2;
12, Spr. 9, Umiejetnodot: Bijatyka 2, Broh biala 3;
Tom; Bud. 18, Zr. 8, Char. 13, Per. 8, Spr. 6, Umiejgtnodot: Bijatyka 2, Bron biala 1
s Bud. 8, 2. 11, Char. 12, Perc. 15; Umisjgtnodot: Blef 4; nie walczy, tylko unika i ucieka,
a2 CKM-u strzela tylko ogniem zaporowym.
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Kombinerki

Faktycznie, coé bylo nie tak. Wiasci-
clel wygladal jak gladiator z Hegemo-
ni, a rolg kelnerki peinila laska wyje-
ta wprost z Detroit. Ktérys z naszych
cos zagadat do gospodarza, w stylu: ,Co
stychas? Dzieje sig cos clekawego ostat-
nio w okolicy?", a ten odpart, Ze nic.

Powlem cf - nie ma takich wiadcicteli
knajp. To byla jakas podplerdéika. Przy-
palone zarcle, rozlane piwo, brak jakich-
kolwiek innych godol.. Wezystko zacze-
1omt sig bardzo ladnie ukladaé. Pieprzo-
ne puzzle, a na nich obrazek zatytulo-
wany: ,Wdepnales w kiopoty, brachu”.
Wiadclotel krzywo sig usmiechal, nawet

Jakis dowelp,

Styszalem kiedys, 2e przed wojng byll
2 tacy ludzie, pochodzacy z Europy (na-
zywall slg Polacy), ktérzy stynell z le-
nistwa, nieuczciwoscl 1 tego, 2e zawsze
kombinowali coé na boku. Jesli jeszcze
1stnieje Europa, to cf Polacy pewnie
maj slg teraz jak w raju - brak juz
praw | regulaminéw, no i trzeba sig 8po-
To nakombinowat, by przezy¢ kolejny
dzien. Swego czasu, jakied dwa lata temu,
trafilem do pewnej knajpki - nie pa-
. migtam juz nazwy - { wtedy zrozumia-
, lem, 26 w Pleprzonych Stanach kazdy
kombinuje, jak ci przyslowiowl Polacy.
Nie tylko ja i mot znajomi. Dostownie

kazdy..
X Jechall$my wtedy na potudnie, byli-
$my po calym dniu drogi, naprawdg
R 2meezent jak cholera. Wéz ledwo sig to-
N czy! 1 trzeba go bylo wiecznle stawlat

82y, jaki styszalem w zyciu, a potem
Jego dwa pracownicy przysiedli sig do
nas 1 zaczgll opowiadaé o klopotach z
boflerem 1 jakad historyjke o handla-
rzu bofleréw - festem pewlen, e Sly-
szalem Jg juz kiedys w Detroft. Atmos-
fera byla tak drgtwa, 2e grozilo wypad-
Kiem.

Powoll przefuwajac zarcie naliczyli-
émy w sumie dztestgciu facetéw, u wigk-
szodct wida¢ bylo spluwy ukryte pod
ubraniem. Tak, mechanicy od bojlera
tez miell cos pod koszula | bylem pe-
wien, 2e nie byly to klucze francuskie.
Gdybysmy teraz podzigkowalt { ruszylt
do bryki, pewnte dostalibysmy serig w
plecy. Spokojnie dokonozylem gulasz 1
razem z reszta naszej bandy udalismy
stg do pokofu na strysziu.

Tak, tez bylem pewien, 2e nas beda,

na nogl. Gdy
do knajpy, zrozumieli$my, jak bardzo
Jestesmy wykofczent. Cieple zarcie 1
kaplel - tego nam bylo trzeba.

Bryka ledwo sig dotoczyla na par-
King { w koficu z glodnym zilip stangla.
Zaladowaliémy sfe do wnetrza, ktod
poszed? do klopa, inny zaméwit co$ do
2arola, Mike, o {le pamigtam, zostal jesz-
cze przy wozle | zabezpleczal towar W
bagazntku. To on plerwszy wyczul, 2e
008 tu $mierdzt.

Mocno sig by
gada¢ o plerdolach, a na migi { znaki
ustali¢ plan dzialania. Kretyn Mike
udowodni} przy okazl, e naprawdg jest
debilem.

Nie ulegalo watpliwosot, 2e ta ekipa -
wladoiclel | pomaglerzy - co$ tu zala-
twia, a my doé¢ nieoczekiwanie wdep-
neliémy w sam Srodek ich biznesu. W
zasadzie bylem pewien, 2e ten wiadol-
ciel woale nie jest wiascicielem, & jego
pomocnicy, weale nie sg jego pomocni-




kami. Nie mielismy pojecia, co tu sig
dzieje | Jedynym dobrym znakiem by}
fakt, ze nie powitall nas otowiem juz
na poczatku. Stedzieliémy 1 kminlismy,
co dalej.

Tymczasem na parking podjechala
bryka, raecz byla duza. cstemnastoko-
lowa. Stycha¢ bylo glosy kilku gosot 1
ujadanie jakiegos psa. Bestia musiaia
mie¢ sporo ponad metr w kigble. Mike
WyJrzal przez okno | dostrzeg tira w
éwietnym stane z zajebistym napisem
na pace, zastonigtym jednak szmata-
mL Widzialem tylko plerwsze litery:
Tek"..

‘Wylazi¢ z pokoju, czy siedzie¢? Pehaé
sig tam, czy udawaé, ze zniklismy. Co
za bagnol Psta krew, & mogliémy spo-
kojnie pcha¢ bryke na potudnie. Odpo-
czynku nam slg zacholalol

Po jakim$ czasle nowo przyjezdni
rozwigzali nasz dylemat. Puk, puk { u
drzwi stol kilku drabow. Zapraszamy
na drinka, m6wia, cholelibyémy poga-
dac. Po prostu super.

Na dole co$ ze dwudziestu drabow.
Juz nawet przestall ukrywac brof.

Trochg nie komfortowa sytuacja
nam slg wyklarowals, co?” - pyta szef
ekipy, lysy Japoniec o ruchach lasicy.
Niby nic nie widzielidcte, ale co$ tam
Juz kotacze po Ibach, mam racjg? Stad
wiasnie narodzit sig problem, méwl.

Oczywisete probowalismy zaprzeczaé
1 udawa 1diotéw. Mtke nawet by} wia-
rygodny. Japoniec kazal, zebysmy sig
zamkngll. Potem wylozy} swoj propo-
zyolg. Cheial byé pewny, 2e nikomu nie
sypniemy, co tu slg wydarzylo 1 co tu

slg Jeszoze wydarzy. Co wigoe], o8¢ byt
na tyle mily, 2e nie cheiat nas wykon-
©zy¢ - a to przeciez bylby najpewniej-
82y 5posob. Wiedzial, ze strzelanina to
trupy - a swolch ludzl potrzebowal ca-
1yoh 1 zdrowych do akofi, ktéra czekala
80 tego wieczoru. MieliSmy wzig¢ w tym
udzial. Nie bedziecte przeciez rozpowla-
da¢, 2e skrofligole sir Jonathana Sto-
ne'a, co? Tak wiadnie mysle..

Kiedy odzyskalem mowe, a trwaio
to diugo, wola2 milczalem. Doslownie nie
wiedzialem, od czego zaczaé. Powiado-
miente ich, 2e krojente Stone to pople-
przony pomyst chyba nie mialo sensu.
Mustell to wiedzied! Wiedzieli. I dlatego
uznalt, 2e majs szanse. Od wielu mie-
sigoy nikt nie podnidel reki na Stone'a
1 Jogo ludzi. Sa bez formy, sa zbyt pew-
ni slebie 1 jest dobry 5posob, by sprzat-
nge im clesaréwke peing gambli - da-
réw od prawdziwych Teksanczykow!
Mamy taks sama jak ont - wystarczy
Je podmient¢ na postoju lub w czasie

Jak juz méwilem, nie mieliémy wyj-
Scla- Zmuszent 1 bardzo niechgtni - wzlg-
118my udzial w nastynniejszym skoku
ostatnich lat na poludniu, stynnej ,pod-
miance Stone'a”. Nie, nie powlem Jak
tego dokonaliémy. Pewnie 1 tak stysza-
16 nie jedna wersjg...

Sir Johnatan Stone

)Iljalynnlujs:y kapelan Teksasu, czlowlek nazywany duchowym przyw
Moloch dwukrotne przeprowadzi atak. Facet ma sporo ponad dwa metry wzrostu, g1os  gremisoy. uk
€dyby urodzil ste z tubs woisnigta w pysk 1 spojrzeniu, ktdre pall. Goéé potrafi przerazi

0d kilku lat je2dzi po potudniu Stanéw { nawoluje do jednogel, do podparzadkowania -n. Teksasowt,
do wojny z mutantami | wezelkim - jak mawia - gownem. Towarzyszy mu i Kilkudziesigolu Teksad-
©zyk6w, a kazdy z nich - Jak mowis - otrafl wigoe) niz szwadron gangerdy

6dca potudnia, 0soba, na ktdrg

a1

ek



Na ratunek

Wiesz, mama zawsze mi powtarzala, e
warto po soble zostawia¢ dobre wraze-
nie | jakid kontakt, bo nigdy nie wiesz,
kiedy 1 jak ol slg to przyda. Co prawda,
to prawda, mamusia zawsze miala ra-
cfg. Swego czasu moglem zabi¢ takiego
Jednego kretyna, Pennego, kuriera, kt¢-
ry wprowadzil mnie w niezle kiopoty,
ale darowalem mu zyole. Na szozgéote,
bo niemal pét roku péznie), godé urato-
wal mi tylek. Trzeba przyznaé, 2e od-
kupit swofe winy z nawlazka.
Byliémy ponownle w drodze do De-
trolt, tym razem jednak (bo akurat na-
prawdg sig spieszyliSmy) pojechaliémy
skrétem - nie autostrada, a podmiej-
skimi drézkami. Sg o wiele bardzie] wy-
boiste | zaémiecone, ale mozna Sporo
nadrobi¢ - na autostradach dos¢ czgsto,
Juz w poblizu Detroit, czlowlek natyks.
sig na karawany 1 ni disbla nie da slg
tego ominac. Wieczesz sig potem za ta-
kim sznurem przez pét dnia, jak w kor-
kach sprzed wojny. Raz w Zyciu mru-
galem $wiatlami w kierunku ludzi 8 Milt
1 dostalem w odpowledzi serig z CKM,
wige teraz wiem, 2e od tych maniakow
trzeba trzymaé sig z dala. No dobra, w
kazdym badz razie mkneliémy sobie
podmiejskimi drozkami, Mike siedzial
zatoplony w maple okolicy, Tomy lustro-

wal otoczenie z lornetki, a Bruce ple-
przyt o bumerangach. Bylismy jakles
80 kilos6w od miasta, gdy Tomy powia-
domit nas, 26 mamy przesrane | weka-
2al rgka na prawo od nas.

No fakt, mieliémy przesrane.

W takich sytuacjach mozna zrobi¢
dwie rzeczy. Albo dajesz gaz do dechy 1
lezysz, 2 uda of sig uciec przed ta zgra-
Ja gangerow, lub zatrzymujesz sig 1
grzecznie czekasz. W plerwszym przy-
padku masz szansg na t, e uciekniesz
- ale male. Masz tez szansg na dacho-
wanie, lub inny wypadek. No 1 na sto
procent sprawiasz, ze gangerzy podozas
poéeigu mocno sig podniecs 1 podkrecs.
Wtedy trudniej sig 2 nimi negocjuje {
2decydowanie bardzie] ochoczo strzela-
Ja-

Zatrzymalem sig. Nie bylo sensu ucle-
kad, zwlaszcza, 2e trasa byla dos¢ nie-
korzystna, masa dziur | kamient.

Zapaliliémy po papierosie 1 czekali-
émy.

Kiedy zblizall sig, widzieliémy coraz
wyraznie] ich sylwetki. Powoll dociera-
10 do nas, ze popelnilismy biad. To bylt
Skulzz, banda satanistéw. Oni nie nego-
cjowall. Pleprzony Tomy 1 jego lornet-
ka. M6gt to wezednie] zauwazyé. Weko-
czylismy na powrdt do bryki | wio, ru-
szamy.

Nic z tego. Nie wiem, co jest, ale nie
rusza. Mike wyskoczyt z bryki { probu-
Je stawia¢ jg na nogi, grzebie pod ma-
ska, Ja jeszoze Taz krgog kluczykiem 1
2znowu nic. Chyba coé z akumulatorem.
Co za g6wno. Mamy zapasowy. Tomy Wy-
claga go, Mika prébuje folagnac kle-
my, ja plernicze, ale trzgsa mu slg rece.
Nigdy tego nie zrobi. Bruce odpycha go.
Tomy kiadzie akumulator na jezdnig {
wyoiaga snajperke z bagaznika. Kladzie
sig na dachu i strzela. Jeden ganger
spada z motoru. Super. Na pewno nego-
cjacje beda udane.

Patrzole - méwi Bruce. Co, wrony? -
pytam | odwracam slg za sleble. Droga




Pedzt srebrne volvo | miga do nas swia-
tlami. Panowle, autostop, méwie. Bie-
rzemy spragt z bagaznika | wyblega:
my w jego kierunku. W6z hamuje z pi-
skiem, wskakujemy do érodka.

Penny, to ty?!

Za kierownics sedzi nasz znajomy
Xkurier, ktéremu kiedy$ pomoglismy
dostarczy¢ kilka przesylek. Gos¢ usmie-
cha sig | woiska pedai do dechy. Rusza-
my z piskiem. Tomy wybija mu tylng
s2ybe (Zaplaotmy! - krzyczg) | ustawia
sig ze swoja snajperks. Usmiecha stg,
odpala peta { przyklada bron do ramie-
nia. Tymezasem pedzimy { muszg przy-
2na¢, ze nte docentatem dotad Pennego.
Prowadz! rewelacyjnte. Gangerzy zbli-
2ajq stg, ale za kilkanascle kilometréw
Jest juz autostrada. Jedli utrzyma tem-
Po, dopadniemy jej, a potem pokatemy
palantom grodkowy palec | znikniemy
W oddalt. Bylem pewien, e ta bryka na
dobrej nawlerzehni potrafi wiele.

Niestety, kurier jak zwykle posta-
nowil mnie wkurzyé. Zamiast ruszy¢
na zach6d, w kierunku autostrady wy-
raznie ciat na péinoeny wschéd, a w
koficu zjechal z drogl | ruszyl na prze-
1a). No Penny, mysle soble, ty debilu,
zamiast olaé autostrada tle fabryka
data, skrcasz w teren, super. Na pew-
no uclekniesz motorom. Bryka wyje
Jakby miata zaraz wyziong¢ ducha,
krzyozg wigo na cale gardic: Ty debilu,
gdzle jedziesz?r.

Tomy pokazuje mi, by moze go za-
strzelié 1 sami wréclmy na autostrade,
ale ja wiem 28 nie damy rady, jest juz
2a pozno. Trzeba €o bylo stuknad, jak
wsladali$my do bryki.

Tniemy bezdrozami, wozem teleple,
2araz bedziemy dachowad, to pewne, &
teren sig podnost | jedziemy coraz wy-
#8). Coé mi kolacze po Ivle | w konou
poznaje to miejsce. Jedziemy do laski
Pennego, do pant doktor ze wzgérza. Co
2a gosd. Co on choe, powita¢ gangeréw
clastem? Gosole 53 juz blisko. Plerwsze

kule migajs kolo bryki, zaraz bedzie
ggsto od clowiu. Volvo clagnie ostatni-
mi sitami. Czarno to widzg.

W koficu pojawla sig chatka pigkne]
pant | jeJ clasteczek, Penny hamuje
przed domem | wypada na zewngtrz.
Wpada do érodka, zntka na moment,
nawet nie zdgzylem odpali¢ papierosa.
Tomy ustawil slg ze snajperka | dale
strzela, Bruce pleprzy, 2e przydalby stg
teraz bumerang. Ja krecg, to jest jed-
nak idiota. Nagle obok mnie skata, na
ktéra chelalem sig przed - zblizajacs
slg niechybnie - smiercig odlat, przesu-
wa sig | rozklada stg 5pod niej wyrzut-
nia rakiet. Obok, przy studni to samo.
Penny wypada z chaty | pedzi do krza-
kow. Po chwill sledz! za CKMem.

Co powlem, Tomy wstal z ziemd, otrze-
pat ste, spojrzal wokt siebie | oczywi-
écle skwitowal to po swojemu: Ja ple-
prag, ale system™.

Ja tylko stalem { patrzylem. Widzia-
lem katem oka panig doktor, ktéra w
kuchn! majstrowala nad jakas kontro-
Ikg. Po chwill w niebo wystrzelity dwie
rakiety. Penny rozpoczal serig z CKMu.
Gangerzy zbaraniell. My stalismy jak
barany na tym wzgérzu, gangerzy jak
bydlo pedzili z powrotem, skad przy fe-
chall, a pani doktor { Penny dalej cslo-
wall. Po chwili Tomy wykumal, ze 2a-
den 2 gangeréw nie moze przezyé, by
nie wydalo sig, co tu sig kryje. Jego
snajperka dokonozyla dziela.

Utmiechnigty Penny zlaz} ze swoje-
€0 stanowiska | ruszyt w moja strong.
Pleprznalem go tak, Ze slg nakryl no-
gamL. Nie mogles od razu powledzled, e
wszystko pod kontrolg?! Choesz, 2ebym
umart ze strachu?i

No dobra, potem go przeprositem {
przytulilem. Fafnie jest mie¢ przyja-
oi6l. Wieczdr przeznaczyliémy na praze-
szukiwanle clal gangeréw. Zbierante
gambli w clepla noc to sama przyjem-
nose...




Sita terroru

Kto ma silte, ten ma wiadzg - stara praw-
da jeszcze z czaséw przed wojng. Jesli
‘masz spluwg, a drugt go¢ nie ma - bg-
dzle ol czyéolt buty kasdego dnia. Jesl
masz karabin, a goé¢ ma noz, przyszy-
kuje of éntadante | wyprasuje koszule.
Jedli masz wyrzutnie rakiet, a on tyl-
ko kilka spluw, bgdziesz 2y} dostatnio.
No, przynajmniej do czasu, a2 jednak
of nie odstrzels z tych spluw iba.

Tak slg sklada, ze bratem kiedys
udzial w takie) akojt. Postucha.

Bylo to gdzies na zachéd od Appala-
chéw, jestenta. Pogoda byla paskudna §
najchetnie] zaszylibysmy sig pod zle-
mig | przeczekall kilka miesigoy. Jak
sl mialo okaza¢, mialo nam sig to -
wrecz doslownie - udad. Traftliémy do
miegolny, chyba Beedawn, czy Jakos po-
dobnie. W sumie coé z czterdziestu chio-
Pa, troche koblet, | dziectakow. Osada. fa-
Kich tystace.

Przysiediismy w jakies knajpce, za-
méwiliémy nocleg 1 2arcie, do tego ka-
plel 1 poprosilismy wiadcictela o kilka
newsw 2 okolicy. Szukamy roboty, po-
wiedzlalem mu wprost. Facet co$ pokre-
ofl, powledzial, 2e popyta, dowie sig.
Chrzanienie. Kazdy wiadololel knajpy
wie wszystko, co dzleje sig w okolicy 1
‘weale nie must podpytywad! No nic, poki

o, postliliémy slg, ja wzialem kapiel,
chiopaki poszll sig przespac, Tom pil-
nowat bryki. Coé na pewno w kotcu sig
pojawl. Klopoty zawsze nas znajdowa-
Iy,

Jak zwykle, nie pomylilem ste.

Péznym wieczorkiem zapukat do nas
szef przybytku i mowi, ze Jest robota.
2 cheola go wystuchaliémy.

Okazalo slg, 2e miejscowl maja po-
wazny problem. Kilkanascie mil na
wsched, w pasmie wzgérz | grot znaj-
duje sie wyrzutnia rakiet, wycelowa-
na w osadg. Zajgto ja kilkunastu gan-
geréw 1 od wielu miesigoy terroryzusa
‘mieszkafcow. Ludzie z Beedawn zwoza
im zarcie, ubranta, paliwo i czego sobie
gangerzy zapragng - a jesli choieliby
slg zbuntowad, na miasteczko spadng
pootski. Raz juz ludzie postawill sig 1
odmowili dostarczania zarcia. Wtedy
gangsterzy udowodnll, 2e nie blefujs.
Zginglo sledem 086b od jedne] rakiety.
0d tef pory ludzie chodzg jak W zegar-
ku 1 speiniajs kazda zacholanke gan-
geréw.

C62, gospodarz zaproponowal nam,
bysmy dostall sig do tych grot { w ja-
ki8 spos6b uszkodzilt wyrzutnig. To je-
dyne, 0 czym marza - by rozwalié to
cholerstwo.

Podalem kwote, za jaka podejmiemy
slg zadania, gospodarz sig zgodzit. Ok.,
staruszku, méwig mu, dwa dni odpocz-
niemy 1 blerzemy sig do pracy. Zyjemy
na twoj koszt, co ty na to? Oczywidcle,
2e slg zgodzil.

Mieliémy kilka planéw dziatanta. Mo-
glismy uderzy¢ na bezczelnego | zaata-
kowaé gangeréw z zaskoczenia, mogh-
$my uda¢ zagubionych wedrowcéw 1
Jakos slg tam wkreol¢, moglismy tez
sprébowaé przeniknaé do wnetrza
Pprzez pasmo grot, odnajdujac jakied
niechronione przejécte. To wy jéole zda-
walo slg najtrudniejsze 1 najbardzie
czasochlonne, lecz wygladalo na najbez-
pleczniejsze. Zakladalo brak bezpodred-




: Przygody

niego starcia z gangerami. Cholelismy
niezauwazeni przenikna¢ w poblize
wyrzutnt | zniszezy¢ ja. Potem sig wy-
cofad.

Miejscowi narysowall nam na tyle
dokladng mapg okolicy, na il potrafill.
Przydaly sig tez uwagi dwéch chlopa:
k6w, ktérzy dawnie] tazili po tych gro-
tach 1 ktrzy wiasnie odkryli ta wy-
rzutnig. Wziglismy liny, haki, latarkl,
do tego spluwy | dwa granaty i ruszyli-
$my w droge. Mielismy wréel¢ po kilku
dniach.

Wejéc do grot bylo od cholery 1 byli-
émy pewni, 2e gangerzy nie sg w sta-
nie obstawi¢ wszystkich. Albo okopall
slg przy samej wyrzutni, albo maja
czujke gdzies wysoko, Ktdra z lornetka
lustruje okolicg. Jeslt czujka, cigzko
bedzie podejse. Céz, lozylismy, ze gosote
54 leniwl { nie choe im slg a2 tak pilno-
was. Pewnie pilnujs kilku korytarzy {
czasem, tylko dla pokazu, objezdzajs
okoliog - tak méwill ludzie z Beedawn.

Faktycznle, gdy zblizaliémy sie od
péinocy do pasma, przez okolicg prze-
Jechal jeep z dwoma. goéémi z lornetka-
mi. Noca, podobno Jezdzi co kilka godzin,
w clagu dnia o wiele rzadzle). Przedo-
stalismy sig na wzgtrza, potem do grot.
Zaczgia sig zabawa. Zaden z nas nie jest
specem od takich zadas, lecz czlowlek
tma sig réznych zadaf, by zarobi¢ tro-
chg gambli. Bylo &lisko, mokro | czasa-
mi bardzo wyscko, innym razem cho-
lernie clasno. Wiedzlatem, 2 to ostatnl
raz, kiedy podejmulg sig lazenia po gro-
tach. W dodatku musieli$my by¢ cicho,
bo nie mielismy bladego pojecia, jak
daleko niesie slg echo pod ziemig. Po-
glos byl duzy. Z kazda minuta bylem
bardzie) pewny, ze trzeba to bylo zro-
bi¢ klasycznle - gléwnym wejéclem, Z
dlugs, clagla seria na dzien dobry.

Kiedy po szesciu godzinach trafili-
£my do wlasciwej groty, jak dotad nie-
zauwazeni, zbaranieliémy. Wpierw Mike,
bo zna sig na takich sprawach, a po-

tem my wszyscy, gdy wyszeptat o co
chodzi. Ta wyrzutnia byla niesprawna.
W ogéle nie dzlalala. Nie miala prawa
dziala¢. Brakowalo jakichs czesol To
byla tylko atrapa. Jak to cholerstwo
wozesnte] strzeltlo? Widaé, wtedy jesz-
oze bylo sprawne.

Co robi¢?

‘Wycofaé sig § powledzieé wiesniakom,
%e misja wykonana? Catkiem niezty
pomys!. Szes¢ godzin mgczenia sig W
grotach | mamy zaplate.

No, ale cczywiscie Tomy wpad: na
lepszy pomyst. Moze sig do nich przy-
lgczmy? Pogoda pod psem, przez naj-
blizsze trzy miechy bedziemy sig tulaé
w deszozu | blocte. Bez sensu. Tu masz
zarcie, koce, zycle jak w raju. Cholerny
Tomy. Mial racj¢. To moglo slg udaé.
Podpia¢ sig pod ekipg od wyrzutni i
Pprzezimowat spokojnte. Tak, to byl naj-
lepszy plan...

Wylazlem z ukrycia z rekam{ w g6
rze. Godole zbaraniell. Stanglem na érod-
ku | méwig im, jak sprawy stoja: JNa
zewnatrz czekajs mol ludzle. Jak mi
sig coé stante, wycofajq sig | powledza
ludziom w miasteczku 0 tym, Ze ta Wy-
rzutnia nie dziata. Bo chyba wiecte, 2e
nie dzials, co? Brakufe tu tej dziwnej
c2géct - mam racjg, co? No wiadnie. Oczy-
‘widcle, nie Jestesmy §winiamy, nie chos-
my psu¢ wam zabawy. Moja propozy-
oja jest taka.."

Oczywiscte, zgodzl sig. To byla gru-
pa bardzo sympatycznych kolest, w su-
mie bylo ich cémiu. Zamieszkalismy w
tych jaskiniach do marca | byla to naj-
lepsza zima w motm zyciu. Wiesniaki
przyslaly jeszcze dwie grupy patala-
chow, by zepsu¢ wyrzutnie, ale ich po-
gonllismy. Wiedzlelismy. czego slg 5po-
dziewa¢ po mieszkaficach Beedawn i
dobrze sig do tego przygotowaliémy. Na
wiosng wyjechaliémy 1 obiecaliémy so-
ble, 2e zima znowu odwiedzimy Be-
edawn. Najlepsze miejsce w Stanach na
olgzka zimg..




Temsta ochroniarza

Zemsta to Jedna z nasilniejszych ludz-
Kich motywacjL. Kiedy$ mialem dostep
do biblioteki | przeczytalem soble kil-
ka ksiazek | powlem cf, 46 wszystkie
krgolly sig wokol zemsty. Taki Hrabia
Monte Christo”. Albo taki ,Makbet”. Albo
.Tozsamoéé Bourne'a”. Co kslazka, to 0
zeméole. Och, czytalem tez kilka innych
pozycfi, Kubusia Puchatka” na ten
przykiad, ale o nich kiedy indzie}. Bo
tematem tej historii jest zemsta. Wigc
pozostanmy w klimacie hrabiego Mon-
te Christo.

Rzecz miala miejsce w male] osadzle,
kilkanasole mil pod Detroit. Wiasnie
jechaliémy na potudnie, po dlugim,
dwumiesigoznym pobycie w miesole
najwspanialszych lasek na swieofe. Ste-
dzimy sobie wieczorkiem w knajple,
patrzac na obstugujace nas pasatety i
2 rozrzewnieniem wspominajgo panny
z Detrott, kiedy nagle przysiad sig do
nas jakié byczek. Thumaczg mu, 2e tu
Jest, rezerwacia, bo czekamy na Dr Al-
luvacha, ale facet uparty. Albo nie zla-
pat dowcipu, albo nie wie, kto to Dr Al-
luvach. Tom spluna} na deski { mowl
do godcla prostszym Jezykiem: ,Wypler-
dalaf facets”

A o6 giba. sle tylko { mowi, 26 ma
interes. Ze Jest okazja na duzy interes

1 by mu daé kilka minut na wyjagnie-
nia. Jako gest dobre] woli zapodat dzban
browca, wigc Tom sig do niego przyssal
1 by} spoké] na dwie minuty. No { facet
thumaczy, ze ma takiego jednego godols,
Ktéry potgznie zalaz mu za skérg 1 choe
sig zeméoi¢. Normalnie, widzialem jak
sig palantowi oczy zaswieclly 1 caty az
2acza} slg trzase. Méwle mu, czlowleku,
uspokdé] sig, gowno mnie obchodza two-
Je prywatne sprawy. Mam taka zasade,
28 sig nie weinam migdzy wodke a za-
kaske. Nie licz na nas, nie wohodzimy
W tol Akurat Tom dopit piwko, beknat
praectagle 1 pokiwal glows potwierdza-
Jac stanowisko ekipy.

A facet, uparty. Méwl - Boss ma mala
fabryczke Blue Bambino, caly towar,
Jaki tam bedzie Jest dla was. Ja tego
nie robig dla kasy. Chog tylko skurczy-
bykow! dokopa¢ do dupy. Wprowadzg
was najbezpiecznie] jak sig da i zrobi-
my palanta na czysto.

TUjat mnie tym. Fabryczka Blue Bam-
bino 1 ochrontarz, ktéry tam pracowat
1 choe stg zemécié... W kofiou zasady sa
PO to by je lamaé. Dobra gosotu, weho-
dzimy W to. Jesli ten boss tak zalazt of
2a skérg, powlem cf - nas tez wkurzyl.

No 1 zaczgla slg zabawa. Boss nazy-
wat sl Schultz. Styszeliémy o nim, jak
bawiliémy w Detroit. Nie da sig o nim
nie stysze¢. Trochg nam rura zmigkla.
Ale co tam, raz sig 2yJe.

Przygotowania ne zajely nam wie-
le czasu, Candy mial Wszystko opraco-
wane. Kupiliémy tylko odpowiedni
spraet, ktory byl potrzebny do skoku,
podjechaliémy do miasta | bez gry
wstepne] przystapilismy do akefl

Na miejscu wszystko bylo tak, jak
méwil Candy - zeszliémy do kanaléw,
tam ruszyliémy na potudnie 1 faktycz-
nie, po kilkunastu minutach pojawil sl
plerwszy czujnik, dokladnie ukryty w
szlamie, tak jak mowil ochroniarz. Mike
tylko na to czekal. Wypowledziat sakra-
mentalne: Ja i tym zajme" { po chwilt




4 Przygody

szlismy dale), a ludzie Schultza nadal
nic o nas nie wiedziell. Takg przynaj-
mniej miatem nadziejg.

Potem mingliémy jeszcze jeden czuj-
ik, a potem - dokladnie oo do minuty,
mingliémy straznika, ktéry zgodnis z
obohodem ruszyl w glab korytarza - my
wtedy spokojnie lezeliémy na dnie ka-
natu, ukryel pod metrem niewlarygod-
nle cuchngoego szlamu. Wezystko szlo
Jak po masle.

Swoja droga, Schultz to musial byé
kretyn, skoro nie zmient} zabezpiecze,
Jjak wywall} ochroniarza. Spytalem o
to Candy'ego. Po pierwsze, pracowalem
w innej czgéol - 1 nfe wie, e znam ta
ozgdé, po drugie, jest pewlen, 26 nie 2yJg.
Mieli mnfe wykoniozy¢ jego ludzie. Wy-
koficzylt pewnego frajera, ktoremu po-
#yczylem moja brykeg. No tak, facet byt
cwany. Dobrze, ze nie msoit sig na nes..

Szligmy dale}. Minglimy Jeszcze kil-
ka rozwidlen { w koficu stangli$my
przed clgzkimi, zelaznymi drzwiami -
czulem sig jak w lodzi podwodne). Za-
zwyoczaj nikogo przy nich nie ma -
wysapal Candy.

Zazwycza . To luble we wezslicich pla-
nach. Przez takle wlasnie zazwycza),
zazwycza wezelkie skoki sl nie uda-
Ja, psta krew. No nic, trzeba bylo zary-
2zykowa.

Za drzwiami nikogo nie bylo. Za-
mkneliémy fe za soba | mordki nam
sl usmiechnely. Czyste korytarze, za-
pach chemiL.. Byliémy na miejscu. Jesz-
tylko zamek kodowy w kolejnych
drzwiach - 1 zZnowu Mtke pokazal, co jest
Jego pasja | W czym naprawdg jest spe-
cem. Byli4my w laboratortum.

No dobra - méwi Candy - jak ustalili-
$my, towar jest wasz Wplerw jednak
postrzelajmy, co? Tg fabryczkg Schult-
Zowl zamkniemy - nie moze przezy¢é ani
Jeden cholerny chemiki

Nie jestem z tego szozegdinie dum-
ny, ale takie s realia dzisiejszego Swia-
ta. Wymordowaliémy pigtnastu bez-

bronnych ludzi. Taka praca. Nie ma
przed tym ucleczki, Jedlt czlowiek choe
przetrwa¢ w Popleprzonych Stanach.
Zwingliémy towar do toreb, rozwalili-
$my wszystkie naczynia | urzadzenta.
Mike zwina} jeszcze kilka elektronica-
nyoh cacek. Potem wpadlf ochroniarze
- do ktéryoh dotarly odglosy strzelant-
ny, ale wiedziell, Ze majg przesrane.
Nawet, jesli by nas wykotozyl, Sohultz
1 tak by ich powywieszal za jaja. Nie
miell motywaojl. Bruce dostat tylko w
rgke, ale sam jest sobie winien - wy-
krakal to soble przed akeja. Wygladato
na to, 2e wszystko jest tip top i ze
mozemy slg zwijad.

C62, nigdy nic nie jest tip top.

Otwarly sig drzwi, ktdre Jako$ weze-
éniej zignorowaliémy | wylazio z nich
coé przerazajgcego. Tom tylko wyszep-
tak Ja pleprze, zombie" 1 zaczal walié
W t0 z PMki. No 1 zaczely sig kiopoty,
bo potwor weale sig tym nie wzruszyl
To byl jakis cholerny trup naszpiko-
wany cybernetyka | cala masa prochéw
1 chemil. Waliliémy w niego, tle sig dalo,
a on szed! | szedt w naszym kierunku.
Candy rzucit sig na niego | przewrolt
na ziemie, Tom wskazal glows drzwi.
Potwierdzilem.

Wyblegliémy z laboratorium, a na od-
chodne wrzuctli$my tam wezystkie gra-
naty, jakie mielismy. Siedem sztuk. Can-
dy 1 Zombie nie miell szans.

€62, %0 nie byla robota, w ktore] gra-
liémy fair. Zawsze tak jest, gdy czlo-
wiek wpleprza sig w sprawy innych
ludzl. Wiedzlelismy od samego poczat-
ku, ze pakujemy slg w g6wno | jedyne
o trzymalo nas na powlerzehni, to
prochy warte kilkaset, a moze 1 wigoe)
gambli. Wyszliémy z tego call 1 bogact.
Dais tylko to sig liczy.




=\
Krew i rdza .

Strudzent drogs i wyczerpani bohate-
rowie widza na horyzoncte miasteczko.
Jeszoze pot godziny drogt 1 beda moglt
podziwiaé je w calej okazalodel Nie sq
to przedwojenne ruiny, na ktdrych po-
stawlono prowizoryczne baraki. Mia-
steczko, Jak informuje tablica na wjez-
dzie, nazywa sig Arkadia | powstalo po
wojnie catkowicie od nowa. Jest niesa-
‘mowicte porzadne - na ulicy nie widaé
ani jednego émiecia, wszystkle domy
wygladaja jak éwiezo malowane, kas-
dy z nich otoczony jest ogrodiiem i
blalym plotkiem. Nad ulica, migdzy
domami wisza nawleczone na sznurek
choraglewk! z papieru. Na ulicach wi-
da¢ nawet znaki drogowel Mogloby sig
wydawas, 2e jakimé dziwnym trafem
druzyna trafila w czasy przed wojna,
albo zazyla Tornado. Nio z tych rzeczy
- miasteczko jest jak najbardziej real-
ne. Tylko dziwnie puste. Nigdzie nie
widat mieszkanoowl

Tubyloy pojawia sig doplero, kiedy
bohaterowie wysiada z samochodu. Po-
wychodza ze swoich domow, podejda do
furtek w ogrodzeniu | bda sig przypa-
trywaé. Widok niesamowity, bo sa to
cale rodziny, przy kazde] furtce mama,
tato | dwoje dzlect. Kazde z nich ma na
twarzy usmiech od ucha do ucha. { wezy-

s0y wygladaja jakby niesamowicie cle-
szl slg z wizyty gosol. Tyle tylko, ze
ich twarze s3 potwornie zmeczone.
Wezyscy sprawlajs wrazenie wymize-
rowanych i wyclefczonych. Kiedy sie
ruszaja, wydaje sig, 2e zaraz padn ze
zmgozenia. W chwilg potem od strony
ratusza nadchodzi komitet powitalny.
Jego czlonkowle wloks sig jak zywe
trupy, ale widas, 2e sq niesamowicie pod-
ekscytowani | szozesliwi. Burmistrz
przerwie cisze, przywita bohateréw i
zaprost fch do ratusza na UrooZysty
obiad.

Jedli bohaterowle skorzystaja z za-
proszenia 1 nie beda obawalf slg trucl-
zny, zjedza jeden z najlepszych posit-
k6w w Zyolu. Az dziw bierze, 26 z rodlin
1zwierzat wiasnej hodowll mozna przy-
gotowad coé tak smacznego. W trakole
obtadu burmistrz opowie trochg o Ar-
kadil. Bohaterowie dowledza sig, 2e jest
to miasto ludzi szczgéliwych. Los nie
odwréci? ste jeszoze od niego ant razu.
Mieszkafoy #yja w doskonale] zgodzte
1 harmonti, dzielac migdzy stebie obo-
wigzki. Nie wahaa sig z¢ina¢ w obro-
nie domow, ale na szczgéole napady zda-
rzajg slg niezwykle rzadko, gdyz osada
lezy na uboczu | nie kontaktuje sig ze
éwiatem zewnetrznym, przez co ban-
dyol nie zdaja soble sprawy z jej ist-
nienta. Wszystko, co potrzebne, produ-
kowane jest na miejscu, a Jesli nie da
stg wyprodukowas jakichs debr, miesz-
katiy godzg sie 2yé bez nich. Burmistrz
odpowle na kazde pytante, wige boha-
terowle moga do Woli syci¢ swoja cle-
kawod¢. Nareszcle, pod Konieo rozmowy
‘Burmistrz usciénie kazdemu diof 1 jesz-
oze bardzie] s2czerzac 2gby zlozy pro-
pozycle - tak wspaniall ludzte, jak bo-
haterowie doskonale pasowaliby do
Arkadii. Jesli druzyna choe sig tu oste-
dii¢, zaszezyel mieszkancw miastecz:
ka. Bohaterowle moga do woll rozgla:
da¢ sig | rozmawiat z miejscowym -
moze przyjmg oferte?




Jedl czlonkowle druzyny faktycante
zechos pogadad z mieszkanoami, of po-
twierdzs kazde siowo burmistrza, Kas-
dy, kogokolwiek spytac, czuje sig 5202¢-
dliwy { goraco namawia do osiedlenia
slg. Jaki$ wasacz stwierdzi, 2e tak wepa-
nialt miodziency z pewnosols znajds
soble urocze zony (a kobiety mez6w,
przy ktérych beda mogly zrealizowas
swoje marzenia o macierzyfstwie). Ja-
kas kobieta stwierdat, 26 wielu 2 poczat-
ku nie zastanowtlo slg Wystarczajaco
dobrze | wylechalo z miasteczka, by
wroéoié po kilku dniach 1 081346 juz na
stale. Kazdy z rozméwosw zaprasza bo-
hateréw na wieczorng kolacje, wielu
wreoza jakis p . w rodzaju

gody

mezozyzn z lopatami, ktérzy zaczyna-
1a kopas doly. Doléw Jest dokiadnie tyle,
flu jest czlonkéw druzyny. Poza tym
noca w Arkadil dzleJs sig dziwne rze-
©ozy. Miasto zaczyna tetni¢ zyciem. Je-
41t mimo zakazu ktoé wyjrzy na ulice |
zacznte slg przyglada¢ mieszkanioom,
zauwazy, Ze z ich twarzy poznikaly
ugmiechy. Widad zamiast nich wysilek
1 bél. Oczy tych ludzi sq nieobecne, nic
nie méwia, nie reaguja na obecnosé bo-
hateréw. Niektdrzy pracuja w polu, inni
maluja domy, naprawiajg ploty przy
ogrodiach, zblerajs émieot, nawet go-
tuja jedzenie. Pracuja cala noc bez
ustanku. mm. ‘miasteczko ma innyoh

kwiatka zerwanego w ogrédku. Bohate-
rowle moga wejsé do jedynego sklepu
w miasteczku, otwieranego specjalnie
dia cudzoziemcow, bo mieszkanoy nie
potrzebua plenigdzy, by dzieli¢ migdzy
steble dobra. Mozna tam dostac jedze-
nie, wyprodukowane na miejseu drobia-
2¢1 | gamble oddane tu przez prayby-
526w, ktérzy zdecydowali slg osiedlic.
Migdzy innymi doskonale utrzymane
auto - Mustang z 2007 roku, trochg elek-
troniki 1 szeroki wybér lekarstw
(mieszkaticy Arkadii nie choruja).
Noc bohaterowie moga spedzi¢ w
ratuszu. Wiasolwie musza, bo Arkadia
ma bardzo restrykcyne zasady w tym
wzglgdzie - 2adnego nieporzadku 1 ba-
1aganu. Jesll druzyna jest podejrziiwa.
(a kto by nie byD moze nocowaé poza
miastem, ale nigdzie indzie). Gdyby
doszlo do przepychanek 2z tego powodu
lub jakiegokolwiek innego, miejscowl,
chod caly czas uprzejm! | usmiechnig-
o, okaza slg stanowczy. W najgorszym
razie wydobeds brofi { z uSmiechem na
ustach beda strzela¢ w obronie wiasne).
Noca bohaterowle bgda éwiadkami dziw-
nego zdarzenia, niezaleznie, 0zy bgda
Jje obserwowall z okien syplalni w ra-
tuszu, 02y 5poza miasteczka. Na cmen-
tarz przy osadzle przybywa grupka

fa sig po nim
mezezyzni z bronis | z psami. Ci nie sg
nieprzytomni - wreez przectwnie. Z
‘wielks uwaga rozgladalg sig za intru-
zaml. Ratusz Jest szczegélnie strzezo-
ny, wige wymknigote sig z niego 1 po-
Wrét moga okaza¢ sle bardzo trudne.
Ludzle z psami nie beda wdawall slg w
pogaduszki. Jesli ziapia kidregos z bo-
hateréw poza miejsosm noolegu, rozka-
24 mu wracad do 162ka. W razie sprze-
olwéw zagroza bronia 1 nie zawahajs
slg strzelat, gdy zobaczg bron w rekach
bohaterow.

Rankiem druzyng przywita usmiech-
nigty burmistrz { zaprost wezystiioh
na éniadanie. Jegli bohaterowie zacana
wWypytywat o wydarzenia z nocy, bez
zastanowienta bedzie udzielat szczeryeh
odpowledz. Doly na cmentarzu byly
kopane dla kilku mieszkafio6w Arka-
dil, ktérzy niediugo umrs. Dlaczego
umra? Ponlewaz nie dostana
preeznaczonego na postiki dia bohate-
réw 1 padng z wyclenczenia. Poza tym
1 tak byli slabl | zestarzell sig, wigo
muszg zwolni¢ miejsce dla nowych oby-
wateli. Dlaczego wszyscy mieszkancy
pracuja w nooy? Bo wolg pracowas w
nooy, & W dzle Wypoczywa 1 korzy-
staé z owooow swoje] pracy. Kim sa
mezczysnt z psami? Tutejsza polioia,




ktdra poswigca slg dla szczedola reszty

mieszkancow | tak dale). Ponownie bo-
« | haterowle beda mogli spedzi¢ dzien w
miasteczku | ponownle spotkajs slg z
uprzejma serdecznoots. Tym razem
Jednak dostrzega coé, czego nie widzlelt
wozesnie). Jeden z pracujgoych w ogro-
dzie mezczyzn ma podwinigte rekawy
koszull | na jego rece mozna dostrzec
mnéstwo nakiué. Okaze slg, 2e takie
naklucla maja wszyscy mieszkanoy
Arkadii.

Wiasolwie w tym momencie druzy-
na powinna podjaé¢ decyzje, co dalej.
Doskonale widad, 2e szozgsliwe na plerw-
szy rzut oka miasteozko weale nie jest
utopla. Pytanie tylko, czy drazyé jego
tajemnicg, czy racze] uctekad co st W
nogach. Zakladamy, %e wola plerwsze
| rozwiazanie. Aby rozwigzaé zagadke
| Arkadii, trzeba duzo cbserwowaé. W

dzien nie jest to trudne, bo mieszkan-

cy nie maja nio do ukrycia. Nocg nato-

miast nalezy uwazaé na straznikéw z

psam, ale tylko po zmroku da sig dojée

do samego sedna tajemnioy. 0462 szesd
| 1at temu do biednego 1 zdegenerowane-
g0 miasteozka przybyt uctekinier z Ve-
gas. Facet mial dobre powody do uctecz-
| K, pontewaz ukrad! mafii duse flodol
| narkotykow, ktére sam zreszta wypro-

dukowal. Johnny Jasny, utalentowany
| chemik, niewolniczo pracowat dla jed-
nego z gangsteréw | chelat posmakowaé
‘wolnoéel. Gdy przybyt do miasteczka,
ktdre wowczas nie mialo nawet nazwy,
stwierdztl, 2e na takim zadupiu z pew-
nogols nikt go nie znajdzie. Zaczat 2yé
wéred miejscowych, wymientajac nar-
kotykl na Zywnoé¢ | wszystko co po-
trzebne do zyola. Przez caly czas pro-
wadzit swoje wiasne badania, a ze
| wreszole mog! realizowad swoje plany,
| zaczal pracowac nad swolm wymarzo-

nym preparatem - Uszczgéliwiaczem.

Kiedy osiagnat juz pewne wyniki, oka-
| zalost, e wlasoiwie wiada juz caig osa-
| da, pontewaz wszysoy uzalezntlt ste od

§ Krew i rdza

Jego narkotykow. Zaczal wigc podawad
ludziom Uszezgsliwlacz. Bohaterowle
widztell, jak dziala narkotyk - w dzien
mieszkancy Arkadil sg po prostu ote-
plall 1 zadowolent z wszystkiego. Ponie-
waz Jasny nie cheial mieszkad wéred
ruder, ale w pleknym miescle jak sprzed
wojny, na noc obywatele dostajs Pra-
custa, narkotyk, dzigki ktéremu wyko-
nuja kazde polecentie, nie czujg zmecze-
nia 1 pracuja jak w transie. Zaplata za
szczgsliwe 2ycie jest kraficowe wyczer-
pante | przedwezesna Smiere.

Jasny mieszka W jednym z domkow,
ale mieszkancy zbudowali mu w piwni-
cach solidny schron. Wela2 obawia slg,
e ludzie z Vegas go znajda, a pokochat
Juz zycle w swolm wymarzonym rafu.
Do ochrony ma szesclu straznikéw z
psam, ktérzy otrzymula Uszczedliwiacs
1 Pracusta, ale stworzone wedtug innej
formuty, dopuszcza jgoe] agresjg | udmie-
rzajace] bol. Na co dziet przechadza sig
migdzy mieszkancami, ktérzy pod
wplywem narkotykéw fuz dawno za-
pomniell, ze Jest kims szczegélnym |
traktuja go po prostu jak swojego czlo-
wieka. Na pewno bohaterowle spotkaja
Jasnego, ale ten po prostu bedzie sig
ugmiechal { udawat jednego ze zwykiych
mieszkanosw. Do jego laboratorium w
schronie mozna trafi¢ sledzac strazni-
k6w z psami lub szukajac kogod, kto w
nooy nie jest pod wplywem Pracusia.
Jak zachowa sig druzyna wobec Jasne-
g0 1 co stante slg z Arkadia? - zalesy
tylko od graczy.
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Dzisiejsze Stany peine sa wszelkie]

sobte, kogos zdrowo popleprzylo. Bruce
08 chrzani} o rowach melioracyinych
126 pewnie tedy indiatice wodg ciagna.
No nic, przejecha¢ przez to sig nie
da, trzeba by robi¢ jakles kiadki pod
kola. Ominiemy to. Diabli wiedzg jak
daleko to sig ciagnie, ale nie moze prze-
clez biec przez cate Stany! Skrecilem w
prawo | jedziemy wzdtuz rowu. Dwa ki-
lometry dalej co$ mnie tknelo. Mowlg
do Mtke, 2eby spojrzal na kompas, bo
cod mt nie gra. Siance bylo wysoko, nie
potapatem sig od razu co jest grane.
Kompas sig polapal. To byt huk. No
nic, tuk, nie tuk, kiedys sig skoniczy.
Jedziemy dale}. Tom gap! sig w lornet-
ke 1 m6w, 26 co8 widzi w oddall, Jakied

zwierzg-
ta, twory Molocha, dzikie bestte... Gdzie
sig obejrzysz, kiy, szpony 1 jad. Kazdy
ohoe jakos przezyé i trzeba przyznaé,
2e tym potworom idzie catkiem niegle.
Niby mam swojs Berette, niby mam
sprawny PM, ale jak czlowiek laduje
gdzies na srodkcu zadupia, to jednak
trzgste portami. Kly | pazury to ten
Todza| broni, ktéry sig nie zacina, nie
psuje 1 nie konczy sl¢ w nim amunicja.

Taaa, wiem, 2e pewnie slyszale¢ nie-
Jedna, historig o polowaniach na bestie.
Postuchaj moje). O tym, jak bestia po-
lowala na nas..

Bylo to gdzie$ na péinoc od teryto-
ri6w Teksasu, dokladnie nawet nie
wiem gdzle, bo na mapie w tym miej-
sou mieliémy z chiopakami pusts pla-
me. W sumie nic nie zapowiadalo kio-
Potéw. Wiesz, czasem czujesz coé In-
stynktownie, czasem ludzie w okolicy
ostrzegaja przed bestia, ktéra grasuje
w okolicy, czasem dostrzezesz jakied Sla-
dy. C62, my wyraznie nie mieliSmy far-
ta.

Jedziemy nasza wystuzong bryks 1
nagle - dobrze, e akurat

co. No - méwi Tom - fakby
stwora, taka duzg stonoge.

Super. Jedziemy dale}. Gorze}, ze fuk
slg zaclesnia. Po kolejnych dwéch kilo-
sach wykumalem, ze jedziemy po ta-
kie] pgtll, jakby wzdluz dlimaka. Ta
Petia sig zacledniala. Co jest grane?l W
koficu nie trzeba bylo lornetki, by zo-
baczyc, 2e ta stonoga, to nie zart Toma,
126 to ona kople ten réw. I ze - do ja-
snej cholery - okraza kolejnymi, coraz
mniejszymi okrggamit

No c62, probowaliémy zrobi¢ kladke
nad rowem i przejecha, ale nim sg
udalo, robal juz byl przy nas i porwat
kladki. Dobrze, 2e nie stal na nich wez,
bo by wpadt do tego rowu 1 bysmy go
2a cholerg nie wyciagnell Bestia byla
siina, te je] lapska mialy calkiem roz-
sadny zasieg! Odskoczyliémy od rowu,
a ona kopie kolejne, jeszcze mniejsze
kolo. Méwig do chiopakéw - pleprzy¢
bryke, uolekamy - | skaczemy praez
T6w, a robal za nami 1 ryje w ziemt jak
Jakig turbokret! Nagle Bruce krzyknat
1 widzg, jak zarywa sig pod nim zle-
mia. Wedy juz przestalismy zartowac.

przed siebie - pustynie przecina réw.
Zbaraniatem. Szeroki na jakies péitora
metra, glgbokl na jakies dwa. Mysle

prué z co
mamy. Dhugo sig broniia. A my potem
dlugo wydostawali$my st z tych za-
Klgtych, cholernych okrggéw.




Niebezpieczny tadunek

To przygoda dla bohateréw, ktdrzy stra-
clli wezystko | podejma sig najtrudnief-
s2e¢0 zadana, byleby sig odkué 1 zaro-
bi¢ trochg gambli. Jest to takze przy-
goda dla wszystkich, ktérzy lublg ry-
Zyko. Co tu zreszts duzo gadac. Bohate-
rowle trafiaja do jakiegos miasteczka,
gdzle wigkszos¢ ludzi styszala o nich,
dzigki foh reputacii. Miejscowi odnosza
sig do druzyny przyjaznie, w barze je-
den z bohater6w dostaje nawet darmo-
we piwol W tejse same] knajpie do bo-
haberow przysiada stg rosty, atletycz-

dztwyoh bohateréw 1 legend pustkowis,
ozylt naszej druzyny.

Zadanie jest $miertelnie niebezpiecz-
ne, ale nagroda bedzie sowita. W Jame-
stown z nitrogliceryny robis dynamit
{ wiadnie materialami wybuchowymi
mieszkancy osady zaplaca bohaterom.
To cenne gamble - latwo je wymieni¢
gdztekolwiek. Tymezasem do roboty!
Jedlt bohaterowle clesza sie dobrg sla-
wa, Herbert zostawl im wolng reke -
pojada z transportem sami, moga na-
wet przeladowa¢ nitrogliceryne do swo-
Jego wlasnego samochodu, jesl wolg
sprawdzony srodek transportu. W in-
nym wypadku pojedzie razem z nimi,
chootaz zlamante daje mu sig mocno we
znaki. Podréz do Jamestown potrwa
siedem dni, moze troche diuzej. Samo-
chéd (lub konny woz) bedzie jechal
wolno, a przynajmnie] jeden z bohate-
T6w must 18¢ przodem 1 bezustannie
sprawdza¢ droge - odrzucad na bok ka-
miente, kias¢ deski w miejscach, gdzie
na drodze sg dziury. Herbert zapropo-
nuje réwniez, by teren z przodu badat
zwiadowea. Okolica Jest co prawda spo-
kofna, ale z takim ladunkiem leptej nte
ryzykowas. Jesli bohaterowle zechoa

2 zabanda-
zowam reka Przedstawia sig jako Her-
bert Coleman. Po wstgpne gadce-szmat-
ce przechodzi do rzeczy. Twierdzi, ze fest
chory na osteoporoze | niedawno zla-
mat sobte rgke. W czym problem? Ano
W tym, 2e przez to nte moze wywiazas
sig z powlerzonego mu zadania. Jest
Handlarzem (wyglada jak farmer z
dziada pradziada) | regularnie trans-
portuje towary do sasiedniego Jame-
stown. Niezle na tym zarabia, ale te-
raz, ze zlamang rekq nie da rady do-
wiez¢ towaru zgodnie z umows. Chodzl
© sto dwadziedota butelek z nitroglice-
ryna, pakowanych w skrzynki po dzie-
sig¢. Herbert twierdzi, ze tutejst ludzie
praekonali go, 2eby zwrécl? sig do praw-

skrzynte, na przyklad
montujae dodatkowy pancerz na samo-
chodzle, Herbert da im najwyze] jeden
dzien. T jeszcze jedno - w skrzyniach
naprawdg jest nitrogliceryna. Bohate-
rowie na pewno beda podejrzliwi, wige
leple niech uwazaja z testowaniem
zawartodol butelek.

A potem w droggl Z poczatku Wszyst-
ko wyda sig banalnie proste. Wybucho-
wy ladunek nie sprawia klopotu, droga.
wydale sig dosy¢ dobra. Przez dwa dni
nie zdarzy sl nic godnego uwagl. Cho-
claz w okolioy mieszka sporo ludzi bo-
haterowle nie napotkaja na drodze ant
2ywe] duszy. Az wreszole druglego dnia.
w nocy ustysza w oddall wystrzaly. Jedll
zdecyduja slg wysla¢ zwiad w tamta




4 Przygody

strong, dwa kilometry dalej wzdhuz dro-
g1 odnajda dwa trupy meZczyzn Wy-
gladajacych na witozegow. Ogotocent sa,
26 Wezystkiego, lacznie z butami. To Slad
po gangersach, ktoryoh drusyna spo-
tka w dalsze] czgsci przygody. W clagu
nastgpnego dnia znowu nie wydarzy
sig nic godnego uwagl, raz tylko w od-
dalt a

Tom, W czym rzecz. Otéz dzisiaj rano |
Jjego gang postanowil zdobyé trochg

gambli w miecointe o nazwle Jame-

stown. Gang wpadi do osady jak bly-
skawica, porwat kilka skrzyh z towa- |
rem | wtedy z jednego z budynkew wy- |
szly jakies cholerne roboty. Wydobyly |
bron { kilkoma celnym! strzalami raz- |

dostrzega
- na szczgsoie sa to dymy z kominow
chat. Jesli zwiad zawedruje do doméw,
okaze slg, ze mieszkaja W nich zwykll
ludzte, ktdrzy od dawna nie widziell w
okolicy nic podejrzanego.

Wozesnym popoludniem sz6stego
dnia zwiad dojrzy pgdzace auto. To
Kurier, ktéry nie ma nic wspdlnego z
nitrogliceryna. Ucieka przed zblizaja
cymi sig klopotam | nie da sig zatrzy-
‘mad. Bohaterowte musza szybko zjechad
na pobocze, jesll nie cheg ryzykowaé

derzenia, bo kierowca

waltly dwie Ranne Ptaszki
rzuctty sig do ucleczki, ostrzeliwujao stg
przed robotam, ale kule nie imaty sig
metalowych pancerzy. W trakoie uoiecz-
ki jeszcze dwa auta poszly z dymem |
nawet wtedy okazalo stg, 2¢ roboty nie
daly za wygrana lecz ruszyly w pogon.
Samochody gangu nie majg juz paliwa,
Kroguleo zdecydowat sig zatem na obro-
ng. Prost bohateréw, by pomogli walczye
mu z robotami - najpewniej maszyna-
mi Molooha.

Bohaterowte maja minute na reak-

samochodu ledwie panuje nad kierow-
nica. Niediugo po nim zza wzg6rza wy-
Jadg cztery furgonetki. Zaraz potem
zwiadowey zauwaza, 26 Kolo jednego z
nich eksploduje | wéz przewraca slg,
Po czym bardzo spektakularnie wybu-
cha. Widzae na drodze auto druzyny,
furgonetki zaczynaja hamowaé i usta-
wiaJg slg tak, by tarasowaé droge. Wy-
sypuja sig z nich uzbrojeni facect,
na plerwszy rzut oka wygladajacy na
gang (ze wzgledu na wspdine barwy na
ramionach | zwiazanych na szyl chus-
tach). Gangers! ustawiajg sig tak, jak-
by chelell obsadzi¢ barykadg z samo-
chodéw | broni¢ st przed nieprzy jacte-
lem nadchodzaoym od strony, z ktére)
przyjechall. Jeden z mezozyzn, skulo-
ny: jakby cczekiwal solidne] kanonady,
blegnie w strong bohaterow. Pokazuje
puste dlonte | wyraznle choe udowod-
ni6, ze nie ma wrogich zamiar6w. Na-
zywa sig Krogulec | Jest szefem gangu
o wdzigeznes nazwie Ranne Ptaszkl.
Wida¢, %e facet jest zdesperowany.
Szybko | bez ogrodek wyasnia bohate:

ofg. Jeslt Ja slg Ltowarem”,
ktéry gangersi ukradli z Jamestown,
najgorsze przypuszozenia stang slg
prawda. Ranne Ptaszki czuwaja na ba-
rykadzie z nitrogliceryny, choclaz nikt
Z gangu o tym nie wie. Tymczasem zza
wzgérza wylania sl solidny wéz pan-
cerny. Maszyna zatrzymuje slg | na
autostradg wychodza z nief ,roboty”, |
ozyll ludzle w pancerzach wspomaga-
nych. Mieszkaficy Jamestown zaprosi-
1t do stebie Stalows Pollcje, ktéra su-
miennie wywiazuje slg ze swolch obo-
wigzkow. Co zrobia bohaterowie? Moga
porzuci¢ ladunek i zwiewat co sit W
nogach, zanim zostana wzigol za gan-
gersow. Moga walozy¢ ze Stalows Poll-
cja wespst z gangersami. Nareszole
mogs prébowac negocjacyl 1 to wydaje
sig najlepszym rozwigzaniem. Zyczmy
tm powodzenta, bo to ostatnia przeszko-
da na drodze do Jamestown.

\,




Mrowisko
Przygoda rozgrywa sig na pustkowiu
'w rejonie rzeki Missisipl. Bohaterowie
natrafiajg tam na dziwny élad - samo-
chéd rozbity o przydrozny budynek.
Choclaz wyglada na to, 2e wéz rozbit
slg niedawno, w 4rodku dostrzec moz-
na szkielet kierowcy | pasazera na
przednim siedzeniu. Jezeli bohaterowie
rozejrza sig dokladniej, znajda troche
gratéw, a migdzy nimi dziecigoe ubra-
nia. Uwazna analiza gladéw wokél sa-
mochodu pozwoll ustali¢ kilka faktéw.
Na pewno wokét wozu krazylo mnéstwo
drobnych, wielonogich istot. Co wigeej,
niosty one kogoé, kto krwawil. Druzy-
na domysli sig pewnie, e z samochodu
wyniesiono dziecko. Jednak kto to zro-
bit { w jakim celu - ustalié moze tylko
poéeig za porywaczami.

Idac za &ladami bohaterowle zawe-
druja na suche tereny, gdzie opary znad
rzeki dajg si¢ mniej we znaki. Ziemia
ogolocona Jest z nie ma

okragle wejole, poza nim w kopou nie
mozna dostrzec zadnych otworéw.

Okaze sig, ze bohaterowie nie s je-
dynymt intruzami przy kopou. % cle-
nia wychodzi niedzwiedz 1 gloéno po-
mrukujae zaczyna obohodzi¢ budowlg.
Uderza lapg  kruszy Ja, potem znéw
2zaczyna wedrowaé dookota. Jeslt boha-
terowie w jakikolwiek Sposcb ujawnig
8wWoja obecnodé, rozjuszone zwierzg ru-
szy na nich z gloénym rykiem. Praw-
dopodobnie dystans bedzte na tyle duzy,
26 druzynie uda sig postrzelié niedzwie-
dzia. Wowezas stante sig cos zaskaku-
Jacego 1 przeraza jacego zarazem. Z wej-
4cta do kopea wyleje sig fala czarnych
mréwek, diugich jak dion doroslego
mezezyzny. Mréwki zaleja ranne zwie-
T2g, 1 zaczna obdzierat zwierzg z clala.
W niedlugtm czase zostanie z niego
tylko szkielet, a zdobyte migso ponioss
2 powrotem do kopea. Niezalente od
tego, Jak blisko znalezli sig bohatero-
wie, zaden z monstrualnych insektéw
nie zwréct na nich uwagt, chyba, ze je-
den z czlonkéw druzyny jest ranny. Do-
myslasz sig pewnie, ze mrowki przy-
claga krew. Jedll ja poczufa, natych-
miast ruszaja w kierunku rannego lub
martwego. Krwawiacy bohaterowle po-
winni zmyka¢ czym predzej.

Odwazniejst BG moga podejée do kop-
ca, dotknad go, nawet zajrzed do tunelu
1 nic fm sig nie stante. Istnieje zatem
nadziefs, %6 do érodka da sig wejss i
WyJ86 calo. Jedli bohaterowle sg odwaz-
ni, zapewne zaryzykuja.

Tunel tylko na poczatku fest clasny.

nawet wszechobecnych insektéw, nie
méwiac juz o innych zwierzgtach. Po-
Ppekany grunt urozmaicaa jedynie roz-
slane gdzieniegdzie glazy. Wiasnie z jed-
nym z takich glazéw latwo pomyli¢
wielki koplec, do ktdrego wiedzle Slad.
Wyglada on wladciwle jak wysoka, obla
wieza, wykonana z jakiegoé chropowa-
tego materialu. Tuz nad ziemia widaé

w d6t korytarz

przeradza sig w obszerne przejécie o
grubo ponad metrowe| érednicy. Niewy-
godnte, bo niewygodnie, ale mozna sig
nim przemieszczad, tym bardzie], ze
nigdzie nie widaé mréwek. Obowiazuje
tylko jedna zasada - zadnej krwi. Jak-
by na przekdr temu na drodze bohate-
6w czeka kilka pulapek, nie wiadomo
czy zastawionych rezmyélnie, czy po-
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wstalych przypadkowo podczas kon-
strukoji mrowiska. Plerwsze niebezple-
czenstwo w wyz2sze] partii podziemnych
korytarzy to wystajace ze éolan kawal-
Kt blachy,

Po rozprawieniu sig z podziemnymi
mutkami bohaterowle nie napotkajs
wigkszych praeszkd do czasu, a2 do-
tra do centralne) czgécl mrowlska. Ist-

desek 1 drutu zbrojeniowego. Aby
Przejsé preez ta sekojg waskiego kory-
tarza trzeba wykazaé sig zrecznosola,
& w razie powasnliejszego zadrapania
natychmiast opatrzyé rang. Czgé¢ blach
da sig dosy¢ latwo oboia¢ albo przypilo-
wad, 0o ulatwi prze jécie mniej zrgcznym
osobom. Ostatni z bohaterow otrzyma
dodatkowe utrudnienie. Oto z koryta-
rza naprzeciwko wyplywa pow6dz mré-
wek. S3 to robotnicy, ktorzy nie zrobla
2adne] krzywdy, ale trudno prmnudzx
sig pomigdzy ostrymi

nieje pewna. - trzeba. ozol-
ga¢ sig weércd insektow, ktore wylazq
ze wezystkich korytarzy 1 splesza w
tym samym kierunku co bohaterowte.
Kazdy z czlonkéw druzyny bedzle do-
stownte niewidoozny pod czarnymi ma-
sam{ mrowek | warto co jaklé czas
otrzasnat slg troche z paskudztwa | po-
prawi¢ opatrunki Na samym spodzie
mrowiska znajduje sle duza jama, W
ktorej zblega si¢ kilkanadcie mniej-
szych | wigkszych korytarzy. Podioge,
solany 1 sufit pokrywaja leglony mré-

Ppo czlowieku petzag wielkie robalel Na
szczgéole mrowki nie zatrzyma sig ant
na chwile pedzac do swolch obowlaz-
kow. Na jednym z drutéw

wek, 28 WY Jamy,
gdzle spoczywa krélowa. Teraz bohate-
rowle beds miell pewnosc, ze mréwkl
zachowaniem w ogcle nie przypomina-

dostrzegs strz¢p ubrania z Myszke
Miki co powinno utwierdzi ich, ze s
na dobre) drodze.

Druzyna powinna kierowa slg ko-
rytarzam! nachylonymi w dét. Oto ko-
lejne zagrozente - pod nieobecnods mré-
wek w korytarzach pojawtly slg mut-
ki, w ogdle nie przypominajace ludzl
Te twory inzynierii genetyczne] podob-
ne sg do turkuci podjadkéw, £yJa pod
ztemia | znane sa z tego, Ze potrafia
Praebi¢ sig nawet do ludzkich ziemia-
nek | urzadzié prawdziws masakre.
Migso ludzkie nie jest fch

Ja swolch - obok.
monstrualnej krélowe] lezy porwany
chtopak, na oko dzesigotoletnt. W ty}
Jego glowy | w niektére miejsca na cle-
le krélowa wbila clentutkie | sztywne
Jak dructki rurki, przez co dziectak stat
sig czgéols jej organtzmu. Jeli wered
bohateréw znajduje sig osoba z duza
wiedzg medyczng, stwierdzi ona, ze w
ten sposcb krélowa pozyskuje enzymy
1 hormony, ktdrych Jej clalo nie jest w
stanie wyprodukowad. Krélowa mrowek
woale nie jest mréwka, ale sztucznym
tworem, podobnie jak 2uki, do ktérych

ale zaszozeplony instynkt mordercy
bierze gérg | mutki ruszaja na bohate-
T6w. Jest ich pigotu | choclaz nie sa zbyt

strzelall Druzyna staje
przed dylematami - czy ryzykowac od-
bicte chiopea i narazi¢ sig na gniew
potwora? Moze po prostu uciec? Jesli

w clasnych

mrowiska walka z nimi jest utrudnio-
na. Jesli bohaterowle zechog uzywaé
broni palnej, po kazdym wystrzale st-
niefe +20% szans, 2e kawalek tunelu
zawall sig. C2y kto$ nost pray soble sa-
perke? Po otrzymaniu rany kazdy z
bohater6w ma okolo pd} minuty na opa-
trzenie rany, inacze) zwabl mrowki.

Ppodniosa uspionego chiop-
ca 1 zechca go wyniesd, krolowa bedzie
sza za nim, ledwie mieszczac sig w cla-
snych korytarzach. Nie zaryzykuje ze-
rwania nicl, a mréwki nie odwazg sig
zaatakowad bohateréw w sasiedztwie
1oh przywédezynt. A do wyjéola z mro-
wiska droge. dlugal
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B Krewirdze )

Olimpiada Smierci

czeft | przedstawi zasady. Druzyna be-
dzle miata czas do jutrze szego dnia, by
Pprzygotowad stg na zawody. Reguly nie
sg skomplikowane - trzeba pokonaé trzy
przectwne druzyny w kilku konkuren-
cjach. Plerwsi otrzymujs 4 punkty,
drudzy 2, trzect 1, a ostatni 0. Trzy spo-
4r6d konkurencii s indywidualne, na-
lezy wyznaczyé do nich jednego z bo-
hateréw, w pozostalych grupa dziala
Jako zespél. Jesli ktod zlamie reguly -
kulka w leb 1 dyskwalifikacja. Proste,
prawda?

Zawody beda toczyly sig na miejskim
stadionte, chronionym przez miejscows,
‘mafie. Mimo, 2e bilety &4 drogle, tlumy

Przygoda rozgrywa sig w jednym z
Ppotudniowych stancw, tam gdzie popu-
| larne jest niewolnictwo. Idealnym miej-
scem jest region Miami. Bohaterowle z
Jakiegos powodu dostali sig w lapy tow-
6w niewolntkw 1 teraz 4 transporto-
wani na potudnie, do niedusego, zruj-
nowanego miasteczka, ktére zapeinia
slg ludzmi tylko raz na trzy miesigoe.
2 ~ Olympia - takie miano otrzymalo ono
S Po wojnie - jest areng walk gladiator-
skich, ale dosy¢ szczegéinych. W zma-
gantach uczestniozs nie pojedynczy gla-
diatorzy, ale cale druzyny. Opréoz tego
walka nie ogranicza sig tylko  wylacz-
nie do prostego okladanta sig. Turnief
sklada sig 2 kilku réznyoh konkuren-
ci, w czaste ktdrych zdobywa sig punk-
ty. Ta druzyna, ktéra zyska ich naj-
wigeej wygrywa plerwsza { Jedyna
nagrodg - wolnoge.

Clgzaréwka zatrzymuje sig przy jed-
nym z doméw w Olympi. Bohaterowle
wysiadaJa w asysole uzbrojonych straz-
nik6w. Podohodzt do nich jakig miejsco-
wy. Rick, jak slg przedstawia, gra réw-
"+ nego godela, choclaz z miejsca podkre-

8la rézniog pan-niewolnik. Oto ,trener”
naszej druzyny. Z pomocs uzbrojonych
ludzi zaprowadzi bohateréw do piwnic
: | domu, zamknie w jednym z pomiesz-

oglada¢ igrzyska 1 z wyso-
koéel trybun obserwujg co dzieje sig na.
plycie botska. Wielu z nich to bogacze,
prawdziwl koneserzy walk gladiator-
skich, ktorzy widziell juz niemal
wszystko | poszukuja bardziej wyrafi-
nowanych widowisk. Wskrzeszony duch
olimpiad - jak reklamowane s te za-
wody niewolnikéw - przyciaga ich uwa-
¢ | kaze kupowat elitarne miejsca w
lozach. Bohaterowie moga poczud sig jak
w domu wariatéw, ale najkrotsza dro-
ga do wyJécla na wolnodé to po prostu
wygranie ,olimpiady”. Jako ludzie wol-
ni beda moglt odgryz¢ sig na przesla-
dowcach, a jedli postanowis uclec, ry-
zykujs zyclem jeszcze bardziej, niz
gdyby wybrall walki na arente.
Plerwsza konkurencja, traktowans
Jako rozgrzewka przed zawodamd, jest.
strzelanina. Kazdy z bohateréw dosta-
Je n6z, specjalny kombinezon 1 pistolet
emitujgcy impulsy elektromagnetycz-
ne. Jell tmpuls trafi w kombinezon,
wyzwala 620k elektryczny powoduja-
oy bl 1 zwiotczenie migéni, ostabiajace
trafionego na okolo pigtnasote sekund.
Cztery druzyny sg wprowadzane z czte-
rech stron do zniszozonego wiezowca,
na szczyole ktdrego zatknigto flage. Kto
plerwszy dostanie flage, automatycz-
nle wygrywa. Oprécz tego na co trze-
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oim pletrze znajduje sig ukryty pro-
porczyk. W momencie wylonienia wy-
granego gra konczy sig 1 pozostale miej-
sca ustalane s na podstawle lozby
zdobytych proporczykéw. W tej konku-
rencyl wezystkie chwyty sg dozwolone
(po to néz), ale jako, ze liczy sig przede

Sclante. Problem w tym, 2e z przectwle-
glego kratioa sedziowle wypuszczaja
trzy wéolekis pey. Przejé¢ mozna na dwa
8posoby - ignorujac bél | caty czas brnge
do przodu, na przekér atakujgeym
psom, albo pokonujc je w walce 1 pe-
dza0 co 5t W nogach do celu, juz bez

tempo, nie warto

2adnych p 3
58 W osobnyoh boksach,

czasu na
Opuszczenie buﬂ)'nku to zlamanie re-
gut | kulka w leb.

Do drugte] konkureno}i wyznacza sig
Jednego z czionkéw druzyny. Jego za-
dantem bedzie uruchomid brzgezyk ste-
rowany przez komputer. Kazdy z czte-
rech zawodnik6w moze to zrobi¢ na dwa
sposoby. Poprzez rozwizanie urucho-
mione na kompuzem hml.glOvvkx ub

‘moga bronié¢ sl¢ przed psami za pomo-
ca noza | warto zauwayé, te o uko-
czentu konkurencjt decyduje samo wbi-
cle ostrza w tarcze. Jedlt ktoé potrafi
miotaé nozem, moze po prostu podbiec
blizej celu 1 cisna¢ nim. Tyle tylko, 2o
Jeslt chyby, bedzie sobie mustal radzié z
psami bez bront.

Po te konkurenoji nastapl dzien

POprzez Wy w
ukladzie elektronicznym sterujaoym
bragozykiem. Podozas rozgrywania tej
konkurencji gracz bedzie miat do wy-
boru - czy chee ukiadaé na czas przygo-
towang przez cleble ukladankg, czy woll
wykonaé trzy testy elektroniki.
Trzecla konkurence - tym razem

Budowa { umiejgtnoé¢ Kondyoja, wige
stiniejst bohaterowie beda musiell nad-
rablac straty za slabszych. Kazdy bie-
gnle 400 metrow. Wykonule sig cztery
testy - od Latwego, po Trudny - na kaz-
de 100 metréw. Bohaterowle aumu}q
2dobyte sukcesy, ktore

przerwy. beda mogli odpo-
©za¢ 1 podleozy¢ rany. Oprécz dobrego
Jedzenia dostang réwniez po jednym
medpaku, w koficu organizatorom
1grzysk zalezy na dobre) zabawle thu-
méw. Za dwa dnl z samego rana clag
dalszy imprezy.

Zaczyna sig od konkurencjt zespolo-
we). Znowu coé na rozgrzewke przed
trudnym dnem { znowu jedna z ulu-
bionych konkurenci widzow. Kazdy z
bohaterow otrzymuje grubg szarfe,
metalows tarczg | nabijang gwozdzia-
mi patke. Cztery druzyny wohodzg na
areng 1 obowiazuj zasady Jkazdy na
kazdego”. Giownym ograniozeniem Jest

Kolejnodel przybycia na metg. Pﬂnlawu
Jest to sztafeta, trzeba przekazywaé
pateozke. Jej rolg peint odbezpteczony
granat. Podczas praekazywania grana-
tu nalezy wykonad Latwy test Zrgoz-
nodo, albo druzyna tract 1 sukoes, po-
$wigoajac 0zas na podnoszente grana-
tu. Jeslt kolejny Latwy test zrgoznodol
nie uda slg, granat wybucha.

Po czwarte, konkurencja indywidu-
alna. Wyznaczony bohater musi prze s
przez diugl boks, dotrze¢ na jego ko-
niec { wbié néz w drewnlang tarczg na

readzy
krwi. Jedli ktod otrzyma rang, nie moze
ani atakowad, ani by¢ atakowany, a
kolor jego szarfy Jest oglaszany na glos
Pprzez sedziego. Jedll zrantony zaataku-
Je kogos, kulka w leb. Kulke w leb do-
staje réwniez ten, kto bedzie choiat
ponowié cios w rannego. Wygrywa ta
druzyna, ktére] czlonkowle zrantli jak
najwigoe] praeciwnikow 1 w ktdref jak
najmnie] ludz! dalo sig zrani¢. Konku-
rencja zostaje przerwana W momenoie,
gdy wezystkle druzyny, poza jedna
majs samych rannych zewodnikow.
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2Znowu y
Tym razem liczy sig spostrzegawczodd,
| zwinnodeé | odrobina sprytu. Wyznacze-
ni bohaterowle zostaja wprowadzeni na.
specialnie przygotowans bieznle, gdzte

tory

& na arente,
tamot zabija go émiechem. Jedyna na-
dziefa na wyrwante sig z niewoli jest
bardzo sprytna i graniczaca z cudem
ucteczka, albo wygrante zawodow. Tyle,

s4 dolana-
mi. Jak zwykle trzeba znalezt sig przy
przeciwlegle] dolanie, ale tym razem
szybki bleg nie jest najlepszym rozwia-
zaniem. W dclanach umieszozone &g
detektory dzwigku, skalibrowane tak,
2e reaguja tylko na dzwigk na danym
torze. Jeslt wykryJa chodby szmer na-
tychmiast wyzwalaja pulapkg - tuk
elektryczny, struge kwasu, zatruts
strzatke, co uznasz za stosowne. Na
dodatek {m blizej do celu, tym trudnie}-
sz jest, podioze 1 latwie] narobi¢ na nim
halasu. Na kazdym z pigoiu odeinkéw
bohater bgdzle wykonywat coraz trud-
niejszy test, slg,

2 mozna oslagnad réwnies
Ppoprzez wyeliminowante druzyn znaj-
dujaoych sig przed bohateramt. To wia-
énle umozliwia ostatnia konkurencia.
Urzadza sig specjalng licytacje, w cza-
ste ktdre) bohaterowle waloza o prawo
do walki z jakims przeciwnikiem. Or-
ganizatorzy szereguja przectwnikéw w
skall od 1 do 20, a za numerami kryja
slg potwory lub grupy zawodowych gla-
diatoréw uzbrojone zaleznte od trudno-
Sol. Walki licytuje slg dwofkami - pierw-
sza 1 druga ekipa 0sobno, a trzecla 1
czwarta osobno. Chodzi o to, by wma-
newrowaé przeciwnikéw w jak nafoigz-

od Eatwego. Jedli slg powledzie, wcho-
dzi na nastgpny odeinek z 1 sukcesem.

524 walk
najiatwiejsza, ale gwarantujacs upra-
gnlone punkty do zwyolestwa.

w porazki .y pu-
lapke, tracl 1 sukces i musi ponowié
test na tym odcinku. Bohater moze do-
browolnie zadeklarowa¢ podniesienie Po-
zlomu Trudnosol testu o 1, zyska wow-
ozas dodatkowy sukoes, co odzwiercie-
dla zwigkszenle tempa. Jak zwykle
plerwszy na mecie jest zwyclezea, a
proba opuszezenta toru lub zaszkodze-
nia przeciwnikom to kulka w leb.
Jesli do tego czasu bohaterowie nie
wysuneli sig na prowadzenie, to niedo-
brze. Pozostala jeszoze jedna konkuren-
cja i druzyna moze juz nie nadroblé
zalegloéel. Oznacza to, 2e bohaterowie
3 | beda musielt czekaé trzy miesiace W
3 niewoll do nastgpnej ,oltmpiady”. Na
dodatek dopiero teraz Rick moéwi im,
26 najgorszy z caterech zespoléw na-
tychmiast po zakofczentu ostatniej
{  konkurencii jest eliminowany. Nie z gry,
ale z zycla. By¢ moze jeden z bohate-
6w wpadnie na pomysl, zeby zjedno-
ozy¢ wezystkie cztery druzyny 1 wy-
walczy¢ soble droge na wolnodé. Jeslt




Z Przygody

Bohaterowie jada sobie droga na spo-
tkanie kolejne) przygody, kiedy nagle,
na rodku pustkowla dostrzegajs face-
ta z pokrowcem na wedkg, laplacego
stopa. Kto by sig nie zatrzymall Mez-
czyzna kiania sig grzecznie, niemalze
uderzafac glowa w kolana | przedsta-
wia slg jako Ricky, Ostatni Samuraj,
mistrz miecza. Faktycznte, w pokrow-
cu nie trzyma wedkl, tylko japotisks
katane 1 to wietnie utrzymang. Ricky
skiada druzynie propozycjg - jeslt bo-
haterowle pozwols mu przez jakis czas
podrézowat ze soba, bedzle ich uczyt
walczyé mieczem. To dobra propozycja,
bo goé¢ naprawdg Jest niezly w te kloc-
ki Potrafi wyczyniad z katang praw-
dziwe cuds, wigc wszyscy milognicy
bron! biatej mogs skorzysta¢ na tej
2Znajomogol. Problem z Rickym polega
na tym, ze Ostatni Samuraj nie wie, co
t0 instynkt samozachowawezy; ponad-
to Jest troche szurnigty. Co jakis czas
wigoza mu sig dziwna faza 1 sadzl, se
Jest kimé zupeinte innym, a czasami
nawet, czyms. Te dwie przypadiodel two-
T2 Tazem mieszanke wybuchows.

Po raz plerwszy bohaterowle zorien-
tuja sig, 0o jest grane na najblizszym
cywilizowanym postoju, czyli w niewlel-

kim miasteczku na pustkowiu. Powin- -

ni wezesniej pobrad lekoje od Rickyego,

2eby czull do niego potem chootaz odro-
bing szacunku. Miasteczko w ostatnich
dniach opanowal gang. Niezbyt natar-
czywy, nawet mieszkaticy przyznaja, ze
miewall duzo gorszych ,godel”. Ganger-
st laza plechotg od osady do osady, Je-
dzq t pljg na koszt gospodarzy” | ids
dalej. Zwyczajne dziefe. Ale nie w tym
przypadku. Ricky Ostatni Samuraj
wkracza do akcjl Na giéwnym placu
wyzywa na pojedynek wezystkich gan-
gersw, a gdy of ze $miechem zaczyna-
Ja go otacza¢, rusza do nataroia i za-
czyna rzez. Przerazen! gangers! rzuca-
Ja slg do ucleczkt, chowa g sig za doma-
mi, korytami z woda, beczkamt - gdzie
kto moze. A Ricky robi piruet, zamiera
‘w miejscu 1 uderzajgc palcem o wargi
wydaje wibrujace dzwigkl Teraz jest
‘wentylatorem. Jeden z gangerséw pyta
2 przeraentem w oczach, .ten facet jest
z wami?" { niezalesnte od odpowledzl
Tzuca slg do ucieczki, podobnie jak po-
zostall.

Nastepnym razem nie péjdzie tak
1atwo. Jeslt bohaterowle zdecydujs sig
wozi¢ Rickyego przez jakis czas, ten
bedzle ich uozy! miecza | madrodol Zen,
ale od czasu do czasu zaszalele, Wyzy-
wajao na pojedynek mniej juz tehérz-
liwych gangerséw, a raz nawet malego
chlopea, ktéry drgezy psa. Bohaterowle
musza odkryé, ze w przypadku mnie]
lieznych przectwnikéw { malych chiop-
6w Ostatniego Samuraja powstrzymu-
je klimatyczna gadka: Ricky, twoje Jin
nie Jest godne jego Jang". W przypad-
ku silnych grup nie ma przeprod. Nie
da Bog, Jeslt bohaterowle trafia do fa-
kiegos wigkszego miasta, gdzie funkojo-
nuje Policje. Ricky nienawidzi .struk-
tur wladzy" wrecz obsesyjnie { nie ma
sily, ktéra powstrzymalaby go preed
wyrzynks. Pamigtaj jeszoze o jednym
- czasami Ostatni Samuraj staje sig
Gerontmo, czasami pasnikiem dla sare-
nek, innym znéw razem Statua Wolno-
Sol. Mile{ zabawy.
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Polowanie na grubego
IWierza

Przygoda rozgrywa slg w nieduzym

Je lis, ale natychmiast pada razony cel-
nym strzalem. Grupki mysliwych stop-
niowo rozdzielaja stg, by 186 nowymi
ladami { w koticu bohaterowle zostajs
sami, z dwoma psami. W pewnym mo-
mencle psy wracaja z podkulonymi
ogonami, skomlge, jakby ktod je zbil.
Na okolonym krzewami szczycle wzg6-
rza bohaterowie dostrzega ja clelsko nie-
dzwiedzia - pogryzione 1 okrutnie oka-
leczone. Rozstaw szczgk | sila szponia-
stych lap sugeruja, ze misia powalit..
tyranczaur?

Jak sig 2daje wyprawa lowlecka na-
trafila na godnego przeciwnika. Boha-
terowie nie zdolaja na powrét skrzyk-
na¢ rozproszonych mysliwyoh, musza
zatem samotnie podazy¢ za tropem. Bo
8lady 68, 1 to wyrazne. Nalezgoe chyba
do dlady blegng z zachodu,

w Teksaste. 20
bohaterowle z2yli slg z miejscowymi 1
2ostall zaakoeptowanL. Pewnego pigkne-
g0 wieczora, gdy druzyna stedzi w knaj-
ple Jeden z bywaloow zaczyna sig skar-
4y6, 2 w okolicy pojawity stg jakies
natretne drapiezniki, podblerajgoe ku-
Tom Jafka | porywajace kurczgta. Inni
podchwycs temat 1 okaze slg, ze kuna,
tehorz, ozy inna fretka dokucza wigk-
sz0éci mieszkafiosw. Starczy kilka ku-
1t miejscowego piwa | zgromadzent za-
palg slg do polowania, na ktdre zapro-
szeni zostana réwniez bohaterowle.
Oczywisole, polowanie na kung to tro-

a od trupa niedzwiedzia ids na péinoc.
Réwnolegle z nimi biegna slady stép
ludzkioh, jednak na wzgérzu oziowiek
zawrdolt | zamiast podazaé za bestis
wréott tam, skad przyszedt, czyli na za-
ch6d. Ponlewaz a2 po horyzont nie wi-
da¢ zywej duszy, bohaterowle sami
muszg zadecydowas, ktdra droge obio-
T4, Toble natomiast nalez slg wyjadnie-
nia. 8lady czlowieka nalezs do Salma-
na Borisa, 2oinierza z Posterunku. Zo-
stal on wyslany w te tereny razem z
dwoma naukowcami - ich zadaniem bylo
przejgcle kontrolt nad jedna z maszyn
Molocha 1 Jej z dala od

chg dziwny pomyst, ale
traktujg Je bardzie] jako spotkanie to-
warzyskie 1 okazjg do postrzelania, niz
faktyczne lowy. Nazajutrz wezysoy
chetni spotykaja sle jeszcze przed
wschodem slofica, niosge strzelby. Po
kilku glgbszych na rozgrzewke prowa-
dza psy pod kurnik | zachgoajg, by ru-
szyly za tropem. Te wesza Wokol bu-
dynku, ruszajg w strong poroénigtych
krzakami wzg6rz, a mysliwi idg za
nimi. Po drodze udae sig przeploszyé
kilka ptakow | jakies drobne zwierze-
ta. Raz spod nég mysliwyoh wyskaku-

terendw Bestil. Robot, nazywany w
slangu Posterunku Tytanem. Dyspono-
walf specjalnym programatorem, pod-
1aczonym do elektroniki maszyny 1 pti-
lotem, za pomoca, ktdrego robot miat byé
kisrowany. Niestety, podczas proby uru-
chomienta procedur walki program
okazat sig bigdny 1 robot wymknat sig
spod kontrolt. Zabi! obydwu naukowoow
1 ruszyt przed sieble. Za nim podazy}
oinierz, ktéremu skonczyla slg juz
amunicja 1 jedyne, co mog} zrobid, to
Ppodazaé za mechanicznym potworem.




Liczy}, ze z pomocq pilota da sig odmie-
ni¢ jego zachowante. Gdy Tytan napo-
tkal niedzwiedzia, zabil go. a W bitew-
nym zapamigtaniu zranit réwniez 2ol
nierza, po czym ruszyl na péinoe. Zot-
nierz zawréoil, by dotrze¢ do najbliz-
sze] ludzkie] osady, zanim rana pozba-
wila go przytomnogel.

Jesli bohaterowle poszli za zomte-
rzem, po pewnym czasie wered odoiskow
st6p dostrzega réwniez glady krwi.
‘Wytrawny tropiciel po ksztalole sladéw
wywnioskuje, e troplony tract sily

gody

ta zapewne postanowis g0 zniszczye,
Jednak Tytan jest bardzo dobrze opan-
cerzony 1 jego nieskomplikowana kon-
strukefa pozwala mu dziatas nawet, je-
81 uszkodzone zostang niektcre elemen-
ty. Jeéli bohaterowie nie dysponuja bro-
nig clgzka, zadajaca Krytyczne Obra-
zenia, moga co najwyzej lekko uszko-
dzi¢ maszyne. Cala nadzieja w podste-
Ple - bohaterowie moga sprébowas zwa-
bié maszyne w pulapke, staranowaé
czyms clgzkim, albo utopi¢ w rzece (z
tym beda kiopoty). Oczywiscle, druzy-

porusza sig stg
lekko. I rzeczywiscle, za najblizszym
‘wzniesteniem bohaterowle znajdg tru-
pa, a przy nim manierkg z woda, tro-
chg zywnogel, karabin bez amunicji, néz,
leki na Drgawki | osobiste droblazgi. A
takse pilota - dziwne urzadzente wiel-
kodel skrzynki na narzedzia, z duza tlo-
solg pokretel, przyciskow | manipula-
toréw. Tutaj jeden dlad stg urywa, ale
pozostaja Jeszcze tropy sprzed kilku
godzin, kiedy zolnierz szed} w przectw-
ng strong, razem z maszyng. Pigtna-
Scte minut dalej bohaterowie dostrzega
claia naukowoow. Padlinogercy zabralt
sig juz do dzlela, wige nie jest to pigk-
ny widok. Niedaleko od trupéw widaé
rozgnieciony na miazgg samochdd te-
renowy.
Tytan nie jest szybks maszyng.
Dodatkowo, zantm zbuntowal sig, na-
ukowey ustawlli g0 w tryb poruszanta
sig tylko na nogach, bez pomocy rak,
Pprzez co maszyng latwo dogonie. Moz
na za nig nadazy¢ idac wolnym kro-
kiem. Gdy bohaterowle dostrzega robo-

na moze uzy¢ pilota 1 tu
dopiero zaczyna stg zabawa. Kazdora-
20wy obrét pokretla, przesunieole dzwi-
gni albo weiénigole przyoisku wywotu-
Je u maszyny Jakles reakoje, czasami
nie widoozne na pierwszy rzut oka, a
czasami dosyé spektakularne. Usyole
pllota powinno pomée w waloe z ma-
szyna, by¢ moze przez jakié czas dru-
2yna bedzie miala ziudzente, ze panuje
nad Tytanem, jednak juz po minucte
robot zaatakuje ioh  cal furig.

Choolaz moze slg wydawaé, 2e dzia-
1ante pilota jest bardzo ograniczone tak
na prawde mo2na z niego skorzystat w
odpowlednim momencte, by wystaé
Tytana do piekla maszyn. Na przyklad
uclekajac przed robotem bohaterowie
‘moga zwabié go na skra glgbokiej roz-
padiiny { przesuna¢ dzwignig pochyla-
Jaca korpus, przez co Tytan spadnte.
Mantpulator lewej rgki moze wbi6 sig
w mur 1 dotad go szarpaé, dopck! éola-
na nie zawall sig. Oto przykladowe funk-
cje przyciskéw, smialo mozesz dodat
swoje wiasne.

Tytan

Maszyna jest z grub

dtugie
rece bardziej przypomina potworna malpg bez glowy. W pozyoi wyprostowans) ma okolo trzy metry
wysokodol. Moze poruszad slg 2ar6wno na samych nogach, Jak | pomagajac soble rekami Tytan nie jest
uzbrojony w 2adna roft paing, jego lapy 84 za to niesamowicie sline | uzbrojone W wysuwane pazury.
Istnieje teorla, 2e zostat stworzony jako bron ludzte praekazujy P
stronie Molocha walczg olbraymy 2 lodows) | pincey Tecrls adaja sie potwierdzas pewne roowyzania

bud ty ale 2 grub-

sza ludzkle.
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Monter Billy Boost

W Salt Lake City mowt sig, 2 wiara to
najwazniejsza rzecz w £yctu. Po wojnie
obrodziio sektami 1 kultami, a ludzie
nagminnie oddaja si¢ pod opiekg wszel-
kiej masol bogéw § bozkow. Tak sig skia-
da, 2e Ja nie bylem religijny ani przed
wybuchem wojny, anl teraz, kiedy mi-
nglo od tamtej chwill blisko trzydzie-
S0t lat. Znam jednak wielu ludzi, kto-
rym nagle coé strzelilo do glowy 1 - jak
mawiafa - nawrdotli sig pod wplywem
2la | okrucienstwa wojny. Jednym z
nich jest Billy Boost.

To bylo jakies dwa lata temu. Od diuz-
s26g0 czasu docteraly do nas rézne plot-
ki { informacje o genialnym techntku,
ktéry potrafi podrasowac brofi jak nikt
inny w Stanach. Jego spluwy byly cel-
ne, niezawodne, po prostu o niebo lep-
s2¢ od firmowego zlomu odkopywanego
W bunkrach | magazynach US ARMY.
Oczywiscle, wraz z prawdziwymi infor-
macjami docleraly do nas tez dziesiat-
ki innych, co najmniej dziwnych wie-
gct. Podobno kochal swoja bron jak ulu-
bione zwierzatko. Podobno by} przesad-
ny. Podobno by} troche

Krew i rdza

bralismy furg gambli { postanowilismy
faceta odszukad.

Zajglo to kilka tygodni. Nie bylo to
nawet takie trudne, jak z poczatku sg-
dzilismy. Facet siedzial w Brimestone.
Niestety, na miejscu okazalo sig, 2 spra-
wy przybraly doé¢ niecczekiwany ob-
Tot. Pleprzona sekta namieszala mu we
Ible | godé sig nawrdell. Nie zajmuje ste
Juz bronia, bo ta stuzy do zabijanta. No
powtem o, zbilo mnie z nég. Ja pternt-
cz¢, prawie dwa miechy tropienia go-
sola, by w kotiou dowledzie¢ slg, 26 20-
stal klecha!

Spokojnie, myslg sobie. Na pewno mu
praejdzie. Wygladal na lebskiego godola,
must zmadrze¢. Trzeba tylko bylo do
niego jakos trafi¢. Rozbilismy sig obo-
zem w miedoinie 1 zaczgliémy ogledzi-
ny sytuacji. Facet mieszkal w proste]
chacte, dawny warsztat zamknal na
kiédke. Przez okno bylo widad, ze
Wszystko pokryte jest kurzem, nie ru-
szane od wielu tygodnt. Dowledzielismy
slg, 2e godolem, ktdry za wszystko od-
powlada jest niejaki Rudy Ogon, kazno-
dziefa z Vegas. Akurat faceta nie bylo
w miedole | mia} sz0zgécle, bo bym go
poznal z moim kastetem. Okazalo sig,
e w Brimestone jest jeszcze siedem
080b, ktére réwniez odnalazly Billy'ego
1 podobnie Jak my, moono sig zdziwily.
Wezyscy bylismy w kropee.

€62 bylo robi¢, weszylismy dalej. Bil-
ly rzuctt alkohol. Niedobrze. Odrzuoi}
prochy 1 wszelkie wyskokL Modl sig 1
nawraca. Probuje byé wegetarianinem
(chot to w dzistejszych czasach trud-
ne). Unika zabsw 1 rozrywki Mowiao
Jednym stowem, przypadek beznadzief-
ny. PorozmawialiSmy z nim ohwile. Po-
wiedzlal, 2e Tusza do Tawn, malej osa-
dy kilkanasole kilometréw na zachod,

C62, nobody & perfect. Moglem to zniesé,
Jedlt tylko snajperka, ktéra mial wy-
! konas dla mojego kumpla, Tommiego bg-
¥ | dzle tak dobra, Jak ludzie mowllL. Ze-

by poméo 1 pocteszyé
2Zmartwionych. No, jak to uslyszalem,
prawie stracilem nadzieje. Co za slow-
nictwo?! Skad ten gosc to zalapal?l Po-
cleszy¢ zmartwionych?! Czlowieku,
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przed toba stol czterech zmartwionych
ludzi, ktérzy liczyli na cud snajperkel
Nie widzisz tego?!

Akurat nas pocieszac nie chotal. Upa-
trzy} soble mieszkafcow Tawn.

Nic to, myslg soble. Ruszamy z tym
typem do Tawn, moze po drodze uda
sig go odwroei¢, 1o Znaczy nawrdeid na
dawne, wladoiwe tory. Facet oczywiscle
ucleszy! sig, 2e bgdzie mogt podzielis sig
swolm szczedolem { radosols z tego, ze
odnalazt prawdziwg, dolezke. Powledzial,
e z checla opowie nam w drodze o no-
wym 2yetu, kidre rozpoczat kilka tygo-
dnt temu.

slg wkurzy! | przystawit mu lufg do
1ba. Wezystko na nic. Billy swoje, 0 pré-
bie, 0 silne] wierze, o tym, ze nle podda
slg podszeptom. No { oczywidole mustat
zawsze dodad, tle to jego bron wyrza-
dzita z1a  jak bardzo on mus! teraz ler-
Plec 1 2e to jest jego pokuta.

Jakod 0 naszych cierpientach nie pa-
migtal.

Suma summarum, trzeciego dna dro-
gL gdy Tawn widnialo juz na horyzon-
cle, zrezygnowaliémy. Nawet nie wkro-
czylismy do miasta, tylko na obrzesach
wzigliémy transport z powrotem do
Brimestone { zostawiliémy Blllego z jego

Y na plechote,
bo do bryki nie cholal wlezé. Nawet nie
zrozumiaiem dlaczego, ale monolog na
ten temat trwat dobre ple¢ minut.

Po drodze, a zajgla nam trzy diugle
dni, tlumaczylem mu, e potrzebujemy
bront, by polowa¢ na zwierzeta, a nie
by zablja¢ ludzi. Thuklem mu, Ze to do
obrony przed mutantami. Ze do walki
2 maszynami Molocha. Opowiadalem, ze
wiat pelen Jest zla, | my bgdziemy to
2lo zwalczad. Mowilem o karaniu grzesz-
nikéw. Matko, jakich fa argumentéw nie
uzywatem!

Jak grochem o $clang. Mur przez
ktéry nic sig nle przebilo. Nie, nie, nie.
Nie chelat wigoe] robi¢ bront.

W kofou, zdesperowany, druglej nocy
postanowilem go upié. Zagadalem, za-
kreoitem, dolatem mu troszkg do zi6-
Iek, potem juz poszlo z gérkt. Po dwéch
godzinkach zaczal wreszole przypomi-
naé tego stynnego Billy'ego, o ktrym
tyle styszelismy. Oblecal zrobi¢ bron, a
Tommy dokladnle wszystko mu wyJa-
nit - jak ma wygladaé ta snajperka.
Zadowolony polozylem sig spac.

Obudzity mnie modty. Billy wytrzez-
wial | wezystko wrécilo do normy. Aar-
ghh.t

C62, potem bylo juz coraz gorze,
wplerw mu tylko groziliémy, potem
szantazowalimy, potem w koncu Tom

Gdy domiasta,
ludzie pytali, czy udalo nam slg cog
wskérad. Odpowledz skwitowall usmie-
ohem.

Potem wszyscy dlugi pilimy.

Podobno Billy w koficu znormalnat
1 zaczal znowu robi¢ spluwy, ale nie
sprawdzalem tego. Nie wiem, co go do
tego naklontlo { jakich kto$ uzyt argu-
mentéw. Musialy bys silne.




Przygoda rozgrywa sig w potudniowe)
czgéct kontynentu, niedaleko pol naf-
towych. BG przybywaja tam z malo he-
rolczng misja - przywoza ze sobg pocz-
tg z jednego z duzych miast, a zabra¢
maja zblorniki wypeinione paliwem.
Celem jest spora osada o nazwie Con-
stantina, prawdziwe centrum przemy-
slowe z rafineria | odbudowywang od
lat fabryczka kwasu azotowego. Boha-
teréw z miejsca otoozy thum miejsoo-
wych, z rak do rak podawane beda pacz-
ki 1 listy. Radosna atmosfera bedzie
trwala dotad, dopki Ktérys z bohate-
6w nie wspomni o zbiorntkach z pall-
‘wem. Tlumek momentalnie uspokot sig,
a po chwili milozenta ktod powie - ,wie-
dzialem..”.

Okazuje ste, 2e przed bohaterami do
rafinerii przyjechala czwérka mez-
czyzn w poleigzarowoe. Powledziell, 26
maja odebrac paliwo, a auto z pocats
dotrze niebawem - wyruszylo z opéz-
nientem, zeby zebraé wszystkie prze-
sylkl. Facecl z poicigzaréwki miell po-
trzebne dokumenty, identyczne jak te,
ktére okazaé moga bohaterowle.
Wszystko wskazuje jednak na to, ze
byl oszustamL. Tak przynajmniej méwi
przywédea miejscowych. Prawda jest
Jednak bardziej skomplikowana. Zlece-
niodawcy bohateréw wysiall wezednie]

B crewiriza A4

innych ludzi z gamblamy, ktdre miaty
bye zaplata za paliwo. Bohaterowle do-
stall mniej wartosolows poczte 1 nie po-
wiedziano im nic o poprzednikach. Za-
miast tego w jednym z listéw, skiero-
wanym wprost do przywodoy tute)-
szych robotntkéw zleceniodawoy druzy-
ny umiedotll drobna sugestie. Transport
paliwa bylby duzo latwiejszy, €dyby
dalo sig choclaz w czgéct wykorzystad
przedwojenne rurociagl, ktére jakims
cudem dotrwaly do dnia dzisiejszego.
Tyle tylko, ze 53 one w ktéryms mie}-
scu zatkane, a zeby znalez¢ miejscs
zatoru, trzeba wejé¢ do Srodka. Do tego
nie kwapi sig nikt, choclaz rafineria
dysponuje specjalnym bolidem do czysz-
czenta rur Da sig do érodka upchnad
kilku ludzi, ale w zadnym razie bolid
nie powinien by¢ wykorzystywany do
tego celu. Oczywiscte, bohaterowie nie
‘musza o tym wiedzied. Po szybkim prze-
czytantu listu § odczekaniu chwil, przy-
wédca zasugeruje sposcb na dogonlenie
wZlodziei". Trzeba pojechaé rurociggiem,
Ktéry biegnie wzdluz autostrady.

W srodku bolidu fest clasno, ale da
slg Jakod upchna¢ wszystkich. Zalozo-
ne przez miejscowych pasy bezpleczen-
stwa nie wygladaja na solidne, ale co
dzisiaj wyglada solidniel Zamontowany
przez jakiegos spryciarza hamulec, po-
1aczony z miernikiem odleglodol pozwala,
natychmiast reagowaé na przeszkody
w rurociggu i sterowa¢ sprzgtem od
wewnatrz, a nie jak zazwyoza) - z bazy
na koficu rurociagu. Nie ma z czym
zwlekat - w drogel Jeszoze jedna spra-
wa - na calej dlugodet rurcciagu znaj
duje sig tylko kilka stacji, w ktdrych
‘mozna wystasé z bolidu. Nigdzie indziej
nie jest to mozliwel Miejmy nadziejg,
26 bohaterowle uslyszeli..

BG beda cholell zapewne Wyprébo-
‘was osiagl swojego nowego pojazdu. Ktod
przypomn soble, ze weinigto mu do
Kieszeni zmigtoszong mape, poswieol
latark 1 stwierdzi, ze przez kilkana-




Sole kilometréw ciagnie sig prosta. Moz-
na przycisna¢ gaz do dechy. Czy trzg-
sie? I to jakl Diabelstwo od czasu do
czasu obraca sig wokél wiasne) ost 1 w
sumie dobrze, trwa rotacfa: Jedni sg
Pprzycisnigel pasami do sufitu, drudzy
do podiogl, potem sytuacfa sig zmienia.
Byleby tylko nie wypuscié latarkl, bo
trudno Jg bgdzie zlapaé na powrét, a to
Jedyne zrédio éwiatia. Kiedy bohatero-
wie nacieszg slg juz troche nows bry-
kg, warto spofrze¢ na mape, jaki jest
nastgpny punkt programu. Czeka ich
o6 niebagatelnego - przerwa w ruro-
ciggu. Ktog zrobit solidng dziure. Jedy-
na nadzlefa, to przejechat odpowiednio
szybko. Cala naprzdi Jesli bohaterowle
zdecydowall nie zatrzymywad slg, tyl-
ko gna¢ z calym impetem, uda im sig.
Jedll beda Jechall za wolno wypadng z
Turociagu, niezle potluka tylii i na tym
ioh przygoda z bolidem slg skoficzy.
Gdyby zatrzymall sig przed wyrwa,
‘musza wykombinowas jak zalataé dziu-
Tg. bo bolid nie jedzte do tyhu, dopoki
slg go nie zawrdcl na Jednej ze stacil.
Jeslt ohodzi o stacle - to nastgpna
atrakeja, przy zalozeniu, %8 poprzednia
zostala w tyle. Mozna ste,

dzle w gniazdo jakichs stworzen, ktére
2agniesdally sie w rurach. Zostala z nich
miazga, ale niezle wytrzesty pojazd 1
zatarly trochg lozyska. Przydaloby st
POt godzinki na czyszczente 1 drobne
naprawy. Szkoda, 2e nie ma smaru ant
oleju.

A potem znowu do przodu. Bohate-
rowle s3 juz prawdziwymi weterana-
mi jazdy rurociaglem. Chootas zoladkl
majg w gardle, a twarze powykrzywia-
1y sig od przeciazenta. Zblizalg sig do
drugle] staojl. Przy niej majowke urzg-
dzilo soble kilku gangerséw z gangu
motooyklowego. Patrzg na wysiadaja-
cych z pojazdu bohateréw jak na ko-
smitéw | warto wykorzystas ten mo-
‘ment, by zmyé sig w dalsza droge.. lub
zalnteresowad losem konserwatora.
Goss, zwiazany w baleron, lezy soble
Przy stuple, a gangersi objadaja slg Jego
zapasami. Tylko od bohaterow zalety,
czy zechca, zadzierat 2 kilkoma moto-
cyklistami, czy racze] rusza Solgas swo-
feh bandytéw, bo of przejechali tedy
przed kilkunastoma minutami.

Do nastgpne] stacji podréz minie bez
wigkszych zakiéoen. W sam raz, zeby

‘wyslasé, rozprostowaé nogl, strzeli¢ w
Pysk tego drania, ktory wbijal kolano
w nerkl. Staoja wyglada jak grube przg-
sto mostu, przez ktdre przslatuje ruro-
olag. Mozna zefé¢ po drabince na dél,
gdzie w malym baraku mieszka kon-
serwator. Facet konserwuje gléwnie ste-
bie, za pomoc pgdzonego na miefsou
bimbru, ale jest na tyle przytomny, by
Pprzytaknag, 2e kilka godzin temu prze-
Jezdzala tedy ploigsaréwka wypeinio-
na kanistrami z paliwem. Nie ma na co
czekaé - w droge. Tym razem gléwne
atrakcje to oberwanie sig¢ pasa bezple-
czefistwa na szczegéinie trudnym za-
kreote, latarka, ktra wypadia z rekt 1
lata po calym bolidzle jak glupta, oraz
oozywiscle rozdarcle mapy, tak jakby
nie moglo byé gorze). W koficu boltd wje-

sig na 2 pa-
skudnyml oszustami. No, wladciwie to
Ppojawl slg pewna przeszkoda 1 to cal-
kiem namacalna. Gratulacje - wiasnie
bohaterowle zlokalizowalt zator! Tylko
©ozy (Jedli polegajg na mapie) zdota jg od-
powlednio szybko wolsnaé hamulec?
Jedl! tak, to pozostaje przebié sl przez
Solany rurociagu | Juz wszystko gra.

Potem spotkanie ze ziymi ludzmi, co
to sig podszywa g pod bohateréw. Ogtu-
plall nie beds szuka¢ zwady, grzecznie
oddadzg auto z ladunkiem 1 péjda swo-
Ja droga. Chyba, 2e druzyna naprawdg
chee klopotéw. A potem pozostaje od-
stawl¢ ladunek do zlecentodawosw (bo
Pprzeclez bohaterowte nie wiedz, jak to
Jest naprawdg). Ci réwniez zgtupleja 1
nawet zapomng zapytac, gdzie Jest ten
stynny zator..

15




BN Krowirdza 4l

Wielka ucieczka

czgé¢ przygody. Jak gdyby nigdy nic
Zolnierze z Posterunku siggna po brof
1 zwyczajnie zaaresztuja bohaterow. Za-
skoozenie powinno byé tak duze, by
druzyna nie miala szansy glupio zare-
agowac. Musisz da¢ do zrozumienta, ze
ucteczka, albo wywolanie awantury
‘oznacza émieré.

Bohaterowle zostan odeskortowant
do pobliskiego obozu, gdzie W Kilkuna-
stu namiotach stacjonuje zwiad We-
drownego Miasta. Poéréd namiotow stot
napredoe sklecony budynek z drewnia-
nych ball, ktéry stuzy za wigziente. Nie
Jest ono puste. W érodku siedzt mocno
czlowiek, na plerwszy

Akeja przygody rozgrywa sig na pél-
nocy, w poblizu terenéw Molocha. Bo-
haterowie wybieraJa sig upolowat coé
do jedzenta, pontewaz skoticzyly sig im
zapasy. W trakcie polowania okazuje sig,
2e druzyna weszla na terytorium ala-
hamy. Rozwscleczony potwor bez chwi-
I wahanta atakuje bohateréw i nie
wiadomo jak skonczyloby sig to spo-
tkanie, gdyby nie interwencja nieocze-
kiwanego sojusznika. W ich obronie
staje maszyna - podobna do lowoy, Jed-
nak wigksza. Gdy robot wiaze alahamg
walka, czlonkowie druzyny moga g0
wspomce | wpakowaé w clelsko bestit
kilka kulek. Gdy monstrum padnie, ma-
szyna przez chwilg bedzle sig wpatry-
wala w swolch sojusznikéw (niech sig
bojah, po czym umknie w las.

Daj bohaterom trochg czasu. Niech
2zapomna o tym niecodziennym spotka-
niu. Mozesz w migdzyczasie poprowa-
dzi¢ inna przygode, moze nawet kilka.
Po jakims czasie druzyna wrécl w te
okolice 1 traft do osady, ktdra wepdi-
pracuje z Posterunkiem. Zoinierze bgda
rozmawial z bohaterami, moe Wypy-
tajg ioh, czy nie zdarzylo sig ostatnio
008 clekawego. Pokieruj rozmows tak,
by ludzie z Posterunku ustyszell o dziw-
nie zachowujace] sig maszynie Molocha.
Wowozas doptero zacanie sig wiasciwa

rzut oka jakis farmer Zoinierze nie wy-
Jawia powodu, dla ktérego zamkneli bo-
hateréw. Na kazde pytanie bgds odpo-
wiadall: ,wszystko w swolm czasie”.
Druzyna moze snué domysly, ale ich
potwierdzente znajdzie dopiero w roz-
mowle ze wspélwigzniem. Nazywa slg
on Carl { faktycznie jest farmerem -
hoduje bydio § handluje z Posterunkiem.
Facet nie ma zielonego pojgcla, dlacze-
g0 przyjaznie dotad nastawieni zoinie-
rze wpakowali go do wigzienia. Doplero
wypytywany o dziwne wydarzenia z
ostatnich dn, albo zapytany wprost
opowe, %e by} éwiadkiem sceny, kiedy
Jjakas maszyna Molocha walczyla z in-
nymi maszynami. Pojecia nie ma, 0 0O
w tym chodzi, ale gdy opowledzial o
wszystkim kontrahentom z Posterun-
ku, ¢l natychmiast zaciagnell go do
swojego obozu | zamkneli w areszcie.
Co sprytniejs! bohaterowle domysla-
Ja sig, 2e Posterunek chce ukryé praw-
dg o maszynle, ktdra broni ludzi | wal-
©zy z potworami oraz innymi maszy-
nami. Przypuszczaja pewnie, Ze jest to
Jakas modyfikacja wprowadzona przez
naukowoéw Wedrownego Miasta do pro-
gramu robota. Tyle tylko, 2e powszech-
ny zwycza), a jak twierdzi Posterunek
- prawo, zakazuje uZywania maszyn w
wojnie przectw Molochowl. Raz, Ze la-




Przygody

two pomylié .swoje” roboty z nieprzy-
Jacl6imy, dwa - twory Molocha sg rzeko-
mo zbyt nieprzewidywalne, by czlowiek
mogt na nich polega¢ jak na sprzymie-
rzeficach. Zdaje sig, % nasza druzyna i
nieszczgeny Carl stall sig niewygodny-
mi swiadkamt.

Jeszcze tego samego dnia w wigzie-
niu bohateréw pojaw! slg dwéch me#-
czyzn. Po ioh zachowantu 1 ublorze od
Tezu mozma stwierdzic, 2e sa to szy-

1 e. panowie Grey 1 Jon-
son 54 naukowcami z Posterunku. Przy-
bylt tu specfalnte, po alarmujgeych do-
niesieniach, 2e eksperymentalna ma-
szyna wyrwala sig spod kontroll Te-
raz zagraja ,dobrego 1 zlego gling". Pan
Grey bedzie wypytywal, co wiasotwie
bohaterowle widziell, czep! slg katdego
sz0zeg6iu, bedzle drazy? zupeinie nie-
istotne prawy. Réwnoczednie postara.
sl zasugerowad druzynie, 2e bohatero-
wie pomylili sig - weale nte widziell ma-
szyny Molocha, ale czlowieka w pance-
Tzu wspomaganym. Moze Stalowego Po-
licjanta? Jedli jeden z bohaterow (a na.
Ppewno Carl) ozepl sl tego tropu, Grey
bedzie zacheeat do opowladania o tam-
tych wydarzeniach wiasnie z takle]
perspektywy. Nie bylo zadnej maszy-
nY: to wezystko jedna wielka pomylka.
Réwnoczednie Jonson, jako ,zly glina”
bedzie odzywal sig bardzo rzadko, ale
Jego niewzruszona twarz { usta od cza-
su do czasu wykrzywiajace sig W wy-
razie majg

wu trzeba bedzie kopat doty. To zle wie-
ol

Nie ma watpliwodol, 2e trzeba zmy-
kaé | to Jak najszybole. Pozwdl bohate-
Tom na opracowante jakiegod sprytne-
€0 planu, a kiedy juz ustalg co 1 jak, do
rozmowy niespodziewante wtract sig
Carl. Jego ustam! wytknij wezystkie
slabe punkty planu | zaproponu pomoe.
Carl golaga buty i rozrywa podeszwy,
zdejmuje organiczne pokryole na cyber-
netyoznej rgce i rozdaje bohaterom na-
T2qdzia. Jedlt ktod sl dobrze przyjrzy
mechaniczne] protezie, dostrzeze na
wierzohu dtoni symbol. Taki sam tatu-
ujg soble Partyzanci Doktora Alluva-
ha. Carl wyclaga ukryts brof - krétkie
ostrza do osadzenia na trzonkach, mate
samopaly, garotg. Wydobywa réwniez
wytrychy 1 fiolkg z trucizng. Réwno-
czeénie opowlada, jak slg rzeczy maja.
Ot6 .gospodarze” bohateréw bynaj-
mnie] nie sg czlonkami Posterunku, ale
nieznang paramilitarng grupg, ktéra
zadziwia wiedza na temat Molocha 1 jego
twor6w. Nie wiadomo skad waziglt sig ot
facect 1 jakie maja zamiary, ale graja
ostro 1 chyba niezle wkurza Posteru-
nek, gdy wyjdzie na jaw, 2e podszywa-
Ja slg pod przedstawiclell Wedrownego
Miasta. Widaé, 2e Carl odczuwa wobec
nich respekt, ale nie jest pewien ich
intencjl. Stwierdza, 2e nie dowiedzial
sig wszystkiego, ale ustyszal dosyé |
czas Zwiewas.

2@ to nie zarty 1 gra idzie o zycle. Po
skofczonym preestuchaniu pan Grey z
usmiechem zapewni, ze Wszystko wy-
padto bardzo dobrze { juz niedtugo bo-
haterowle bgda wolni. Obaj wyjda, a

Tutay czas na realizacle

planu. 8pryt bohateréw | drobna pomoc

2e strony partyzanta pozwola pewnte

wymknaé slg z wigzlenia. Pozostanie

Jednak pytante co dalej? Bohaterowie

otrzymall szanse nawigzania blizszych
z

pozostang w
na uwalniente. Tyle tylko, 2e wigzienia
pllnujg straznicy. Chiopakom nudzi slg,
wige umilaja soble czas rozmowsg. W
pewnym momencle do uszu fednego z
bohateréw doblegnie wypowledz, te
Grey 1 Jonson zagrall jak zwykle 1 zno-

Doktorem.
Moga réwniez poszuka¢ Posterunku 1
donles¢ o wezystkim. Nareszole mogq
zabraé sig za rozpracowywanie dziw-
nej grupy. A Jaka jest prawda o orga-
nizac)l panéw Greya i Jonscna? To juz
zalezy tylko od cleble.
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Wiadea Maszyn

Oto kolejna przygoda, w ktorej bohate-
Towle spotykaa slg z maszynami. Tym
razem przygoda bezposrednio nawiazu-

Kied stworzente. Przez jedno mgnienie
oka trudno stwierdzi¢, 0o to za stwor
rzucll przez moment dhugi clen na scia-
ng - ktod stwierdza, ze byl wielkodel
dwéch zlaozonych pledel, inny zauwa-
2y}, 2e przypominal pajaka. Trzect wi-
dzial diugle odnéza 1 zawieszone pod
odwlokiem ruchliwe mackL Czgé¢ gosol
réwniez zwrécila na to uwage, nikt jed-
nak nie dostrzegl, e byla to w rzeczy-
wistoécl maszyna. W knajpie wybucha
panika. Jedni uciekaja, drudzy zrywa-
Ja slg 2 krzesel 1 odruchowo patrza pod
nogl, jeszcze inni wekakuja na stoliki.
W powszechnym rozgardiaszu kazdy
wypatruje stwora. Jednak tylko boha-
terowle dostrzega, 2e intruz skrada sig
pod &ciang w strong pomieszozenia dla
kloszardéw. Gdy jest juz blisko, zanim

Je do storylintl 1 w niej
bohaterowe stana sig czescla historit.
Podlozs fundamenty pod Jeden z naj-
bardzie) spektakularnych atakéw na
Molocha 1 to dzigki ich wysitkom Poste-
runek bgdzie w stante zadac Bestit tak
powazny clos.

‘Wszystko zaczyna sig w knajpoe, w
Jednym z duzych miast. Nie jest to lo-
kal pigologwiazdkowy, ale bohaterowie
lublg do niego przychodzié, zabijajac
czas w oczekiwaniu na kolejng robotg {
#yclows szanse. Lokal prowadzi Indy-
€0, fajna babka, ktéra ksywke zawdzig-
cza kolorow! wloséw. Kobieta ma zlote
serce | wydziela w swoim lokalu mie}-
sce, w ktérym degeneract, szczury 1
kloszardz! moga posiedzied, ogrzac ste,
a czasami nawet zjes¢ co$ za darmo.
Jednym z takich wyrzutkéw jest Ber-
nard Fulton, przed wojna miody 1 obie-

zdazy wekaku-
Je na wylysiala glowg Fultona 1 wpija
mu ,macki” w uszy i pod czaszke. Ze-
brak podnosi sig jak zombie, przez
moment rozglada sig jakby obudzony
2z dlugiego snu, po czym gwaltownym
Tuchem porywa lezacs obok czapkg,
nasuwa ja az za uszy 1 przeciskajac
stg przez rozhisteryzowany tium brnte
do przodu. Zatacza sig przy tym 1 nie-
zgrabnie macha rekami.

Jedlt bohaterowle rusza za Fultonem,
dotolgna ¢o bez trudu, podobnie, jedlt
chog, zniszozyé robota, uda m sig to,
ale zebrak wréct do dawnego stanu apa-
1, wozesnie§ bedzie jednak bronit ,pa-
sozyta” tle sil. Robot Jest jego dzielem 1
Fulton nie pozwoli skrzywdzi¢ maszy-
nY. % zebrakiem nie da sig rozmawias,
artykuluje on jedynie jakies nieskiad-
ne dzwigki, widaé natomiast, ze ma cod
do 1 nie sprawia wrazenia

cujacy , teraz

2ebrak. Dnte | nove przestaduje w ka-
cie knajpy | gapi sig w ¢olang. NIkt ni-
gdy nie zwracal na niego uwagl, az do
pewnego dnia. Bohaterowle stedza W
knajpee, sacza piwo | 0dpoczywajs po
ostatnioh perypetiach, gdy przez uchy-
lone drzwi wbiega do pomieszczenta Ja-

agresywnego, podobnie jak maszyna na
Jego glowle, ktra mozna nareszcle do-
kladnie obejrzed. Jesli bohaterowle nie
zadzialaja Jak barbarzyfoy, juz wkrét-
ce beda moglt poznac sens tych dziw-
nych wydarzen. Zebrak stara sig po-
wiedzlec: chodzcle za mng.




Jakies dwa lata temu Fulton byt na-
ukowcem z Posterunku. Podczas jedne]
2 misji zostal uprowadzony przez Mo-
locha 1 by¢ moze jako jedyny czlowiek
na éwiecle przezy! torture jakle) go
poddano. Zdotat sig wyrwaé spod wply-
wow Molocha, a ponfewaz zachowat tyl-
ko resztki czlowleczenstwa | byt czg-
4olg systemu, bez problemu przeszedt
przez pas umocnien Bestil | wydostal
sig na wolnos¢. Znajdowal si jednak w
oplakanym stanie, nie tyle z powodu
obrazen 1 bélu, co z powodu nadmiaru
informacii, ktére zostaly wtloczone do
jego mézgu. By unikna¢ oblgdu 1 na
PpowrGt sta¢ slg czlowiekiem, musial
pozbyé sig cyborgizacy, ktore staly sig
ozgdota Jego systemu nerwowego. Byl
Jednak czlowiekiem dzielnym | wiedziat
Jakie znaczente maja dla ludzkosol jego

‘wigee), jest to bowiem nieznany dotgd
typ robota 1 wezyscy uwazaja go za
Jjakas sprytna broh. Sposob, w jaki dru-
2yna wydobgdzie robota z miejscowego
laboratorium le2y wylacznie w gestil
graczy. Uozyf to zadane trudnym, ale
nie niemozliwym. Bohaterowle moga
zakrasd sig, sprobowaé przekupstwa,
zastraszy¢ specéw albo wreez dokonad
zbrojnego napadu. Zalezy, co wychodzi
1m naflepte}. Tak czy owak beda musle-
1t potem uciekac | ukrywad sig, ale po
Pprzytaczentu drugie) maszyny (wlasal-
wie druglego, pol-autonomicznego ele-
‘mentu) opowies¢ Fultona powinna zre-
kompensowac wszystkle straty | zachg-
oi¢ do dalszego dziatania. Facet jest juz
W peini sprawny umyslowo, ale potrze-
buje trzectego elementu, w ktérym za-
warte sa najwazniejsze informacje o

1 posiadane

Dotart do miasta, rozmontowal obce
o2ggol swojego m6zgu | powlerzyt je ma-
szynom, ktére przywedrowaly razem
2 nim, by wykonywaé polecenia ,jed-
nostiki nadrzgdnej". Po przekazaniu ma-
szynie ostatniego elementu swoje] pa-
migol stal sl¢ umyslowo upodledzony.
Wiedzial jednak, 2e maszyny potrafig
go rozpoznac | znajda wreszole, gdy jego
organizm, a przede wszystkim umyst
odpocznie. Ta chwila nadeszla. Teraz
Fulton jest dosy¢ stiny, aby odszukac
brakujace czgscl sleble, przekazaé zgro-
madzong wiedzg o Molochu { umrze¢ W
spokoju. Nie poradzi soble jednak bez
pomooy.

Druzyna dowle sig 0 wezystkim, gdy
odnaleziona zostanie druga z trzech
maszyn 1 Fulton odzyska kolejng 02g86
pamigol | inteligencyi. Na razie wie Je-
dynle, 2e trzeba szukad, a Instynkt nie-
omylnie kleruje go we wiasclwym kie-
runku. Druga maszyna znajduje sig w
posiadaniu montera pracujacego dla
wiadz miaste. Wojskow! znalezli ja 1
obezwladnil, teraz zad zespét specow
probuje dowiedzie¢ sig 0 niej czegos

tych Moloche, ktérych czg-
4cig byl przez jaki$ czas.

Trzect element, czyll trzecla maszy-
na, jest niepodobna do pozostalych
dwoéch. Wyglada jak duzy mikroproce-
sor nowej generacji { choclaz o wia-
snych sitach potrafl przemieszczac sig
tylko na niewlelkie odleglodol. Jest na.
tyle sprytna, ze potrafi przyczepi¢ sie
do czy jegos ubrania, albo nawet do pod-
wozla samochodu | korzystaé z trans-
portu za friko. Trzeci element niefar-
townie znajduje s w zapomnianej kie-
szonce plaszoza pewnego psychopaty.
Facet zwariowal, bo wydaje mu sig, 2e
Sledza go maszyny Molocha. Ciekawe
dlaczego tak sadzl-? Wziat zakladnik6w
1 zamkna! sig Da najwyzszym pigtrze
Jakies rudery. Latwo go znalezé, bo
wokét petno wojskowych. Tych samych,
2 ktérymi zadarli bohaterowle. To do-
plero wyzwanie - trzeba nezle sig na-
glowi¢ jak dotrze¢ do psychola unika-
Jac wojska 1 nie dac slg przy tym wy-
koficzye psyohopacte. Jedlt 1 to zadante
zostanie wykonane, pozostaje tylko od-
szukad Posterunek | dolaczyé do kru-
ojaty praeciw Bestii. Powodzental




i

Strzelanina 7 Bandq Fista

Oto scenartusz ,deathmatohu®. gracze
kontra enpist. Nie znajdziecle tu trud-
nych wyborow zagadek,

bazg wojskowa, ukryts w pobliskich
wzg6rzach. Teraz nie ma tam nikogo,
caly gang pojechat na lowy, a jedynego
straznika, kobletg-jgdzg, udalo jef sig
unicestwic. Kobieta pochodzi z odlegie]
osady, nazywa sig Twist, & porwano fg
26 dwa miesigoe temu.

Po c62 nam W scenariuszu ta koble-
ta? Na bazg mogli by gracze trafié sami,
np. ,przypadkiem”, polujac na Jakas
zwierzyng, kryjaca slg we wzgérzach.
Gl6wna rola zblegle] niewolnicy bgdzle
blezaoe informowanie graczy o poszcze-
gélnych enpisach, z ktérym! przyjdzie
sig im zmierzy¢. O bazie wiele nie wie,
trzymano J4 bowlem w zamknigoiu. Z
poczatiu bedzie mowic na tyle ogdini-
kowo o bandzie, e graczom nie powin-
no przyjé¢ do glowy wypytywanie o

tajemnic czy eplokich przyged. Jedna
lokaoja, éoisle okreslona brofi { amuni-
oja, do tego wrogowie. I to nie tacy zwy-
KIL W ses}i typu .deathmatch”, oparte]
tylko | wylacznie o zmagania z prze-

ow must byé

Potem jed-
nak, dobrze, jedlt im to przyjdzie do
glowy. 0 czlonkach bandy wie sporo, bo
nader czgsto jg odwiedzal.

Krajobraz

niecodzienny. Bynajmniej nie pod
wzglgdem bogatego tia czy skompliko-
wane] psychikil Must by¢ siiny, niemal
Jak bohaterowle graczy, a czasem na-
‘wet silniejszy. Zamiast chmary érednio-
inteligentnych kolesi do rozwatkl, wy-
stawimy kilku cwanych 1 doswiadczo-
nych zabijakéw. Nie popelniaja bigdow,
54 bezlitoant, 1 sporo slg bedzle trzeba
natrudzi¢, by toh w koficu odfafkowa.
Tacy goécle moga mie¢ nawet wiasne
Sztuczkil

Wstep

Wedrujac przez pustkowia migdzy mia-
stami, nast bohaterowie spotykajs
ukrywajacs sig migdzy glazami kobie-
t - urodziwa, chod przerazons 1 po clgz-
kich przejéciach. Da sig z niej wycls-
gnad, 2e uctekia z niewall pewnego gan-
€u, ktéry za siedzibg obral soble starg

Przed wojng wzgérza tkwily central
nie posrodku miasteczka, to jednak
dawno temu spionglo | wokél widniejs,
Jedynie zgliszoza 1 kontury dawnych
domow, nieliczne zas stoja jeszoze, ale
w stanie kompletnej ruiny. Nas intere-
suje to, 0o kryja same wzgorza. Otacza-
Ja one niewtelks doling, posrodku kté-
TeJ wznosit sig niegdys kompleks fa-
bryczny. W miejsou tym, juz po wojnle,
powstala baza jakiejs wojskowe] forma-
oft. Kto to byl? Clgzko stwlerdzié, ale
mustell stoczy¢ tu bitwg nie dawnief
Jak rok temu. Wyschnigte ciala, oble-
plone pustynnym pylem, strasza do
dzi$ przypadkowych gosel. Gang z pew-
nodola celowo ich nie uprzatnal, aby
dodatkowo strzegly kryjéwki Po do-
kladnych oglgdzinach ruin mozna od-
kry¢ podobnie stare 1 oblepione plasko-
wym pylem truchla bestil, ktdre staly
sio prayczyna upadku bazy - dziwne




Przygody

=" kanaly
© wiaz do kanaléw

stworzenia, przypominajace psy, o czte-
rech chwytnych kotczynach.

JeJ kryjowki. Zakiadafa, ze ktos wia-
4nie ich frajerzy w lch wiasne) kry-

Sama bazg tworzy bu-
dynkéw, posrodku stol najwigkszy, o
sclanach z metalu, zaopatrzony W ko-
min. Ponadto wokél bazy olagnie sig
barykada, utworzona ze zlomu, ruplect
1 szc2atkéw miasteczka (betonowych
odlamkow, kamient, ceglel 1td.). Z podob-
nego materiatu wzniesiono w kilku
miejscach co$ w rodzaju bunkréw -
okregi o Solanach gruzu, wysokich do
pasa.

Przeciwnicy

Gangerzy wracaja z akojl, maja wige
przy sobie caly sprzet. Sporo amunicji
Zuzylt, choé troohe zdobyli. Lupy zosta-
wilt w jeepte, ktry ukryli daleko stad,
gdy tylko odkryli glady w poblizu swo-

Jowee, wige i
podchody. Miejmy nadzieje, 2e nast bo-
haterowle spodziewaja sig powrotu go-
spodarzy, inaczej mogg zostaé niemile
zaskoczent. Gangerzy niezauwazenie
dostana sig kanatami do wngtrza swo-
Jej bazy, postarajy sig rozpoznaé sytu-
aole { praygotowas atak z zaskoczenia.

Teraz uwaga! Zanim zaczniesz pro-
wadzi¢, musisz ustali¢ skiad gangu.
Zaleznte od doswiadczenta, sily bojowe]
1 flodcl bohateréw w twojej druzynte,
wyblerz wedlug wiasnego uznania od-
powiednia liczbg gangerow z ponizsze]
listy. T pamigta), gdy niewolnica opo-
wie juz o gangerach, od tego momentu
nie wypada tej liczby zmieniaé, wige
leple] zastan6w sl zawczasu.




Opancerzony twardztel, szef grupy. Dobrze strzela, ale gidwnie z broni krdtkle) (Lyp rewolwerowca),
bardzo dobree walczy wrgez (ma pray soble masg Ostrych narzedzi do zabijanta). Jedzie na prochach,
wige paki co Jest, nadczlowleklem. Cwany lis, moze probowac welagnad gTaczy W rczmowe; oczywiscle cel
ma tylko jeden: sprzatngc kolest, ktorzy odkryll Jego KryJowke, | to bez strat wiasnych. W razie czeqo,
£dyby sprawy zaczgly przyblerac zly obrét mote negoojowad, ale przenigdy nie wystawl sig jak frajer.
Ponadto, chodby nie wiem jakie umowy z0staly zawarte, gdy tylko bedzie mial okazje, wbije Nz w plecy.
Nie ma 2adnych zasad, opréez dwech: nie dac sig zfrajerzys (np. okrasd lub pohanbie) | dbac o skerg
swolch ludzi. W wychodzentu z opresi Jest niestychanie dobry.

Ceohy: Bud. 16, Zr. 14, Char. 10, Perc. 10, Spr. 15;

Umiejgtnodol bojows: Pistolety 6, Karabiny 3, Bron reczna 4, Bron maszynowa 1, Wyrzutnte 3,
Ravcante 4;

Inne 1, Caugnase 3, , Niezlomoss 4, Kondy-
fa 2, Perswazsa 2, Zdolnodot praywodoze 3, Blef 3;
Bro 1 amunicje:

pompia (obr. Clezkle, maly zasigg do 30m) 1 14 nabol (&rut:

y granatnik 1 2 granaty zaczepne;
rewolwer Magnum 44 (obr. Cigzkie, Niezawodny, Celny, Wolne praeladowante) 1 pas 20 nabot 044;
Brof blata: 4 noze rozne) wielkokcl, tasak na plecach;

Inny spragt: pancerz Lekki na rgkach, Clezki na tulowtu (lacznie 40%,ale polowa zniwelowana przez.
sadyte prochy) | medpak, | painiiler:
‘Satuczka: At

Blef 3+, Skrad: ‘rgezna 4+; Podcho-
dat | gada, wuln 0, slowo za slowem. Nagle, nle wiadomo Jak 1 kledy, wrrswe guste b ok | st s
wrogal Aby Sztuczka slg udala, nalezy wykonad test Blefu (przeotwko Nieziomnodof). Jedli Atak 2 zagada-
nia slg powtedzie, atakujgcy automatyoznie zyskuje iniojatywe w walce. Aby W ogéle mo2na Jg Zastoso-
wat, wroga strona must dopusoié do chwilowego zawleszenia bront | dac slg Wolagna¢ W negoojacse.

e

‘WolaJa na niego te “snaper”. Dobry straslec, szczegdinie uzdolntony w bron! diugle). Mistrz ukr
sl - Jest, jak kameleon, wystarczy chwila, by odwrécil Koszule, owinal glowe Jakas szmata (td, | Juz
wyglada jak czgé¢ krajobrazu, w kidrym sig zainstalowal. Robi tez za tropiciela W te] bandzle. Prawa
reka Pista.

Ceohy: Bud. 10, Zr. 16, Char: 13, Perc. 14, Spr. 13;

Umisjgtnodol bojowe: Pistolety - 2, Karabiny - 4, Bro reozna - 1, Broh maszynowa -

Inne umiejgtnosot: Wypairywaste 5 &\Umid 3, Skradante - 3, Ukrywanie slg - 4, Mieatomote - 2,
Kondyofa - 1 Tmpmmn 3, Maskowa

Brot { am

Karabin sprmmem (o Cgéile, Rasawolag; Catny) {0 etk scumial 020
y zasieg - do 20m, Niecelny) 1 10 nabot 040-

Bro biala: nés;

Inny spragt: $wieca dymna, lornetka z matowym szklem, 1 patnkiller;

8stuozke: Kamuflaz. Wymagania: UKTywanie sig 4+ Zrcznodé 16+ Prawdziwy kameleon! Dopiero o
wskoozyl w krzaki w czerwonym garniturze, a juz wyskakuje w stroju maskujgoym, tak poddnym do
otoczenia, jakby byl Jakims niewidzialnym Predatorem. Bohater zawsze Jest, Obwieszony mass 62
Kidre w momencie potrafl tak wywnGelc,2aby upodonnié elg do clocaenti. Sstuceka oo dwie tury

PO czym postas staje sig trudniejsza do Wypatrzenta o 30%. Nie da slg ] stosowaé kilka razy z

ragdu, by zwigkszye utrudniente ponad te 30%.

Byly Zolniera, trawlony przez dziwna, chorobg - nieustajacy bel. W zasadzle oprocz niego nle czuje Juz
nic, w tym takze efektow ran. Dobrze wyszkolony, ohoé przy tym zupeiny $wirus. Grymas szalenstwa,
‘wiecznie zacidnigte 2qby ! Lgpe, zacigte spojrzenie, Jakby patrzy) praez rczmowog | zmagal sig z Jakims
nlewidzialnym prasciwnikiem. Nost stary mundur | powyginany helm. Rzadko sl odzywa. Bardzie)

biego czy ghula,
Cechy: Bud. 11, 2r. 15, Char. 14, Perc. 10, Spr. &




szgody

‘Umiejgtnodol bojowe: Pistolety - 2, Karabiny - 3, Brof reozna - 2, Bron maszynowa - 3, Rzucani

Inne umiejgtnodol: Wypatrywante - 1, Czujnoéd - 1, Skradanie - 2, Ukrywante slg - 2, Niezlomods - 4,
Kondyosa - 4, Morale - 3;

a:

karabin M16 (obr. Cigzkie, Celny) 1 20 sztuk amuniofi 5,56

pistolet. Decert Zagle (obr Cgsikie, punkt. praebicta panoersay 1 7 nabol OSOAE;

drugt pistolet Smith&Wesson 669 (obr: Lekkie) 1 8 nabol Smm;

Bron blala: saperka, bagnet;

Inny spragt: pancerz Lekki na tul6w | glowg - helm (209,

Cecha: BGL Tak, chalernie boll - od dwudziestu lat. Bohater clerpi na wieczny bol, spowodowany
wadliwym dzialantem ukladu nerwowego. Nie mus! wykonywad testéw Odparnogol pray otrzymywaniu
ran, poza tym 12e] Je znost: tylko 10% za Lekka 1 20% za Clezka rang.

Silly
Operator broni clgzkie, kierowca | technik w jedne) osobie. Z reguly nie bierze udziatu w walkach,
zadaniem jest dbanie o pojazd | zapewnlenie szybkiego odwrotu. Jest dla bandy zbyt cenny, by wysta-
wiac go na ogien. Tylko w szczegolnych prypadkach przybywa kompancm na wsparcle, np. obstugujac
RKM, zamontowany na Jople. Wieoonie ni weeystko aaszors.

Cechy: Bud 7, Zr 12, Char. 8, Perc. 7, Spr. 15;

Umiejgtnodot bojowe: Pistalety - 2, Karabiny - 1, Bro reczna - 1, Brof maszynowa - 3, Wyrzutnie - 2;

Inne umiejgtnodol: Wypatrywante - 1, Czujnosé - 1, Skradante - 1, Ukrywanie slg - 1, Niezlomose - 2,
Kondycja - 1, Maszyny cigzkie - 3, Wozy bojowe - 4, Prowadzenie samochodu - 2, Mechanika - 3, Blektro-
nika - 1, Ruszn! kl-\'! two - 1

Brofi 1 am

pistolet Bmwmn' HP (obr: Lekkie, Bardzo celny) { 12 naboi 9mm;

Inny sprast: LokKi pancers na tulowtu (10%), +Lapki na myszy" - sztuk 5, lornetka;
Satuozka: Lapka na myssy. Wymagania: Spryt 14+, Zrecznodd 12+ Zawsze mial przy sobie kilka
sztuk tego Swinstwa. Bohater potraft trudng do ‘Ppulapkg: tuz
2yt nalezy wykonas Trudny test, Wypatrywania Cjesit
oftara pulapki biegnie, patrzy w inng strong itp. - Cholernie trudny; Jeli porusza sig ostroznie, pochylo-
na itd. - Praectgtny test). Zastawiente tej pulapki 28 jmuje tylko 3 tury walkl Pulapka zadaje obrasenia
Lekkie w nog!. Do zamontowania pulapki wymagany jest wozednle] przygotowany zestaw. Pulapke da
sig montowad tylko w niektrych misjecach - posréd gruzu, w leste itd. nie da slg je zalozy6 na proste]

pustyni czy w czystym korytarzu.

Speed Bo

Mutant. niewlarygodnie szybkl. Na. plerwszy Fout oka wyglada zupeinie Jak calowiek, a Jednak po
blizszych ogledzinach okazuje sig, 2e niektére m 4, widoczne. Twarz, mimo. 36 ludzka, kojarzy sig
2 Jalims Jasaczurem - wielkie, skodno 0oz, saoretka SKGFA, miniaturows usey, grube | diuga 2y 5a. Nost

szary, wojskowy prochowiec. Niezwykle chude ctalo skrywa spord sile. Podobno nie przepada za $wia-
them, za to w nooy widz{ lepie] niz normalny czlowiek. Nlewolnioa Twlst wspomina go naJgorze).

Ceohy: Bud. 12, Zr. 18, Char. 10, Perc. 14, Spr 13;

Umisjgtnodol bojowe: Pistolety - 2, Karabiny - 2, Brof reczna - 3, Brof maszynows - 1, R:

Inns umiejotnodol: Wypatrywanie - 3, Czujnoéd - 2, Skradante - 3, Ukrywane slg - 3, Niealomose - 2,
Kondyola - 4

Brot | amuntoja:

karabin Ruger Mini (obr Cig2kie, Niezawodny) 1 10 sztuk amuniofl B56mm;

pistolet Colt MI911 (obr: Cigzkie, Niezawodny) 1 4 naboje 04BACP;

Bron biala: maly topdn 2 note;

Inny spragt: Lekki pancerz na rekach (20%), gogle praeotwloneczne;

Ceoha: Mutanak! unik. Najpiew postalem mu jeden pocisk. Ale gy zobaczylem, co on na to,
tem caty magazynek. Tak bardzo nie luble mutantéw. Bohater posiads. pewnego rodzaju instynkt, nad
¥trym supsioie nie panuje. Gdy Lylko pads strzal, i kicry nie by! praygotowany, jego oialo wykonuge

©08 w rodzaju biyskawlcznego spazmu. W kolejnej swoje] turze bedzie mial tylko 2 segmenty, ale za to
trafiente go tym strzalem jest utrudnione o dodatkowe 30%. Mutant moze wykonad tylko 1 taki unik w
clagu 1 tury walki (nte mozna stosowad praeciwko ilku Jednoczesnym strzalom).




B Krewirdza &
\ Dead

‘Treser pséw | lekarz w jedne] osoble. Potrafi wzywaé kazdego psa z osobna, gwizd2ac w gwizdek na
rézne sposoby. Potrafi wydawaé im szczegGlowe rozkazy nawet na odleglost: ,czekac”, ,atakowad” itd.
Gdy jest bezpoérednio przy peach - moze im wskazad cel | nakazad badz to szybki | wiclekly atak, badz

™\ 1o cotrotne podesile do oslu 1 atak 2 zaskoozenta. Caly Jego dwiae kroel sio wokel peew 1 alkohelu,
Brudny niczym Szozur, odziany w lachmany, ktére skrywajs lekki pancerz wlasne] roboty. Nigdy nie
pall sig do otwarte] walkl, zawsze szuka sposobu, by podejéé wroga bez ryzyka - choéby mial czekad
tydzion.

Cechy: Bud. 11, Zr 13, Char 13, Perc. 12, Spr. 1

Umiejetnodol bojowe: Pistolety - 2, Karabiny - 2, Brof reczna - 3, Brof maszynowa - 1, Rzucante - 1;

Inne umiejgtnodel: Wypatrywanie - 2, Czujnodé - 1, Skradante - 2, Ukrywanie 3, Niezlomode - 3,
Kondycja - 2, Leczenle ran - 3, Plerwsza pomoc - 4;

Bron 1 amunloje:

pistolet Ruger P85 (obr Lekkie, wandny) 18 sztuk amunicji 9mm;

iala: okuta, kolczasta pal néx

Inny spragt: Lekki pancerz na L\JJUI'III (10%), gwizdek na psy;

8ztuczka: Wsezystko bedsie OK. Wymagania: Charakter 12+, Spryt 12+, Plerwsza pomoe 3+ Typowa
pomoc lekarska w ogniu walkl Lekarz poklepuje rannego | wykrzykuje 6w frazes. Jedli ranny nie zdat
wezesnie] testu Odpornoéet dla te) rany, od teraz traktuje sig ja tak, jakby zdal (utrudnienia od rany
‘odpowlednio malejs). Cala .operacja” zajmuje 2 segmenty.

Psy Deada

Trzy paskudne, zmutowane pey, postuszne tylko swemu panu - Deadow. Super agresywne, post
s2czatk! pslego wechu, shuzg wiec bandzle takze do tropienia. Imiona: Szrama, Wachacz, Sprezyna.

Ceohy: Spr. 12, Zr. 12; Ruch: 1 segment + 2 metry;

Akoje: 3-metrowy skok (1 segment), Ugryziente (1 segment, obrazenta Lekkle), Blok (1 segment
Limit obrazen: 2 Cigkie:

Ugrystente: Udane ugryziente aznacza, 26 ples trzyma ofiare, zadajac w kazde) turze Lekkg rang.
Aby uwolni¢ sig od pochwycenia trzeba zade¢ psu minimum 2 Lekkie rany. Ples trzymaJgoy zgbami
oftare nie moze uzywaé Bloku.

Vs A

Jeep

3
\ Opancerzony Jeep. wypehany skradzionym arclem, workam! zlarna, kanistrami z benzyna, butlami

mocniefszq od nafwigkszych kiodek, zmontowat sam Sily w przyplywie natchnienta. Klucz do niej ma.
tylko smy Inny sposcb: Cholernie trudny test Otwierania zamkow.
in maszynowy MEO (tylko oglen clagly, Zawodny) | tasma 40 nabol 7.62mm;

Wydarzemx moze slg zdarzyé, e wyblorg wiaz,
1 Ssorure 2 ¥ame— o —————  pray ktorym akurat krecl sig boha-
1 Szozury z kanaléw. Bandziory bez

78 anatw. s ter gracza. Jesli uda sig im niepostrze-

i watplenia znajg swo) teren. Gdy tylko
& bohaterowle rozgoszczg sig w ich bazle  om¢ ZJaC Jakas sensowng pozyele,
wypadowe] 1 oz unf o 'muszg obmysle¢ dalszg taktyke. Naj-
o POGEng ErUDLOWDO DO, esym dla nich punktem bg-

szukiwania skrzgtnie ukrytyoh skar- s
.| bow gangu (aby przyspleszy¢ poszuki. 2. €i6wna hala fabryczna, ich,dom’”,

| wanta, powinni stg rozdzielie), gange- m’"’"‘:":f‘" mm'y Go-ofinyL
N rzy ostrotnie wyohyng z kanalow. Sam  PO14eZ0nY 2 kanalami.
. adecyduy, ktore miejsce wyblora (ub 2. Plerwezy strzal. Jedll gracze za-

wylosu). Pamigtajmy, e mimo znajo-  chowujs sig beztrosko, 1 twol gange-
| mosel terenu, nie 54 onl telepatami, |  rzy mogliby ich z powodzeniem




Przygody

sprzatnaé, mozesz skorzystad z tej
opeji: zanim rozpocznie sig ewentualna
walka, gangerzy sprobuja wzia¢ gra-
czy do niewoll. Majac bohater¢éw na
kofiou Iuf, odezwa slg z ukryoia 1 po-
prosza, aby of rzuofli brof | wytiuma-
czyli slg, co tu robia. Oczywiscte, o pusz-
czentu graczy wolno nie ma mowy (w
koficu odkryli on kryj6wke bandy). Ale
2 drugie] strony, Fist wie, ze ma do czy-
nienta nie z byle witozggami, wige réw-
niez nie Jest az tak skory do bitwy -
mimo najleple] przygotowane] zasadz-
ki moze straci¢ kilku swoich ludzi. Nie
Jest bowlem mozliwe namierzenie
wszystkich bohateréw 1 jednoczesne
wyeliminowanie - banda Fista to nfe
jednostka antyterrorystyczna, zaopa-
trzona w snajperki | komuntkatory.
Koniec konotw, bez wgledu na to, jaki-
‘mi torami bedzie sle rozwija¢ sytuacia,
takiego status quo nie da slg dlugo
utrzymac | dojdzle do plerwszego strza-
Tu. Wtedy pojdzte juz z gorkt: wszyscy
w fedne chwilf znikna posréd rumo-
wisk 1 rozpocznie sig bitwa.

3. Walka. Podstawows taktyks gange-
6w bgdzie korzystanie z ukrytych
kanal6w, dzigki ktorym beds mogli nie-
mal w magiezny dla graczy sposth
2zmienta¢ kryjowki (do czasu, az gracze
sami nie odkryjg wlazéw). Venom po-
stara sig znalezé stanowisko w znacz-
nej odleglodel { bedzie czekal na okazjg
do oddania ,snajperskich” strzaléw
(wprawdzie nie ma snajperki, ale cel-
ny karabin 1 lornetke). Fist 1 Speed Bo
beda starali slg podejéé bohateréw, bo
naflepte] radza sobie w bliskim lub bez-
podrednim dystansie. Dead nie bedzle
szafowal psami, zbytnio slg o nie boi,
ale jedlt gracze zejda do kanalow, bg
dzie to miejsce idealne. Silly poki 0o jest
daleko stad, ukry! jeepa 1 obserwuje
sytuacjg ze wzgérz.

4. Deszoz. Gdy tylko walka rozegra sig
na dobre, oigzkie chmury na nieble w

koficu pgkna 1 lune deszcz. Szum wody
zagluszy wigkszose odglos6w opréez
strzalow, zmniejszy drastycznie widocz: |
noéé, a oprécz konturéw cigzko bedzie |
dojrze¢ jakiekolwiek szczegoly w prae- G
mykajacych sylwetkach. Trudno bedzie %
odrozni¢ swolch od Wrogéw. C6z, pogo- ;
dy sig nie wybtera.

5. Wjazd Stlliego. Korzystajac z desz-
czu, Silly zaszturmuje - najplerw zje-
dzie z drogl, objedzie okolicg kluczae
migdzy spalonym! domami | wylont sig
tuz przy jednej z bram, zaparkuje pew- ¥
nie przy jednym z wlazow lub przy |
gi6wne) halt fabrycanej. W razie czego,
ale naprawdg w ostatecznodol, odbloku-
Je RKM | wygarnie z niego, roznoszae
w strzgpy wszelkie prowizoryczne
umocnienia swolch Wrogéw.

8. Bwentualne negoojacje lub wyoofa-
e slg. Jedli Fist stract zbyt wielu lu-
dzi, postara sig wycofad 1 dorwad boha-
terow graczy w przysziodol (nigdy tm
nie daruje - takl typ). Jedlt po obu stro-
nach bgdzle wielu rannych, ktoé moze
sprobowas negocjacjl Jednak pamigtaj-
my, jakie pode écte do negocjac]i ma Fist
- 2g0dz! slg rozmawiad tylko po to, by
zaatakowat znienacka.

Mapa i opis

Mur wokét bazy. Na mur skladals sig
szozatk! spalonych samochod6w, gruz {
wzelkie odpadii, walajace slg w znisz-
czonym mieéole, a takse c2géol maszyn
fabrycznych. W rzadko ktérym miej-
8s0u Jego wysokodé przekracza 1 metr:
Bramy. Do bazy prowadza 3 drogt: jed-
na od strony przelgozy w gérach, dwie
od strony spalonych zabudowan. To nic
wigoe] Jak tylko przerwa w ,murze” i
dodatkowe stanowiska obronne.

Gléwna hals fabryozna. Wysoka na
okolo 15 metréw. Wielka, otwarta prze-
strzen, nie podzielona na pigtra. W po-
towle wysokosol znajduja sig szyny,
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prowadnice | d2wigl - wezystko znisz-
czone, potamane, nieczynne. Wadtuz
ogromnych gotan, dookola calej hall,
ciagna slg galerie o szerokose! okolo &
metrow, polaczone ze sobg wieloma dra-
binam! { schodam - stanowls one oo
w rodzaju pigter.  jest ich oprécz par-
teru trzy. Na kasdym plgtrze clagna
slg rzgdy okien (podobnie jak galerle -
na kazdej ze Sclan, dookola calej half) -
kratki grubego, brudnego szkla, w wigk-
sz0é0! powybijane lub pootwierane. Par-
ter zajgty jest nieczynnymi urzadze-
niami produkeyjnymi, budkami, kana:
tam! itd., a ponadto zasypany gruzem 1
zlomem niegdy$ wiszacych urzadzen
oraz dachu (obeonte dzfurawego jak ser
szwa joarski). Na kazdym z plgter moz-
na dostrzec, Ze gangerzy urzadzill so-
bie tu dom: butelki, postania, wtaszozo-
ne na plgtra meble peine droblazgow,
fotele, lampy, trofea jakié adapter itd.
Sam budynek dawno temu by} pomalo-
wany na niebiesko, dzi¢ tylko gdzlente-
gdzle odstajy platy farby - w wigkszo-
fol jest on pokryty rdza.

Inne budynki. Dzturawe dachy, gruz,
urwane schody, dawna spalenizna { pu-
stynny pyt - tak wygladajs wszystkie
spladrowane budynk! prywatne. W
wigkszode! g to dwuplgtrowe domki,
30 lat temu kazdy z nich mial wiasny
ogrodek, furtke, kilka drzew. Wigkszosé

bazy, tzn. z wszelkiego gruzu i ziomu.
Po stacjonujacych tu rok temu Zointer-
zach zostalo takze trochg Workéw z
plaskiem. Maja rednicg okolo od 3 do
6 metréw. Jednak najwigkszym atutem
tych ,bunkréw” sa ukryte wiazy do
kanaléw - bowlem stanowiska te utwo-
rzono wlasnie w miejscach wejé do
kanaléw. Sa przysypane pylem 1 ruple-
clam, ale miejscowi doskonale o nich
wiedzg.

Kanaly. Wigkszoéé korytarzy w kana-
1ach jest szeroka na 2 metry, wzdluz
betonowych scfan biegna rury 1 kable -
zupelnie zniszczone. Czasem trafia slg
szerszy - nawet na 6 metrow. Co  rusz
korytarz jest zawalony, zalany, a idge
grzgznie sig w blocte. No 1 wezgdzie clem-
no.

Pomieszozents w kanalach. Wejsola do
pomieszozen dosyé trudno zauwazyé -
clemnos¢, rury (juz stacjonujacy tu
2ointerze dodatkowo je zamaskowall).
Odkrycle ich w clemnodciach jest nie-
mozliwe, przy Swietle latarki {tp. po-
trzebny bedzie Bardzo trudny test
Wypatrywania.

Skarblec. Tutaj gangerzy ukrywajs
swoje bogactwa na czas nieobecnodcl.
Znajdziemy tutaj i konswerwy, | leki, {
trochg broni bez amunioji, kslazki,
mapy, komputery, narzedzia, 1 gamble

stala na
migdzy ktérymi wily sig uliczkl. Teraz
spalone zgliszcza stoja na lysych gor-
kach jak Kopoe termitéw. W miedcle
dookota wzgtrz sg tez dzielnice wigk-
szych budynkéw - do 6 pigter Bylo tam
1 centrum, 1 stacje benzynowe, sklepy,
szkoly - normalne, male miasteczko.
Teraz - normalne ruiny. Za$ w czgdole
kompleksu fabrycznego w dolinie poéred
wzgrz mozna znalez¢ réine magazy-
ny, baraki biurowe, garaze itd.

w postact siintkéw, lamp
etc. Czylt porzadny dobytek 6-<lo 0so-
bowego gangu z okresu niecalego roku,
od tego odejmujemy to wszystko, co
poszlo tm ,na ycle” (czasem mustell
kupowaé zarcie, piact¢ za ustugl, pomoe
‘medyczna 1tp.. Wejéole do skarbca jest
zamaskowane feszoze bardzie] - jego
odkryole wymaga Cholernie trudnego
testu Wypatrywania dla gosola, ktdry
zapgtal slg w 6w korytarz. Jest za-
mknigte na kluoz (ma go Fist) - otwar-
cle bez klucza to Bardzo trudny test

obronne. Ut 2 po-
dobnego materiatu jak mury wokét

zamk6w lub strzal z rakiet-
nloy (drzwi sg olzkie | metalowe).
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anawis

pewnie teraz, ozy H
w stanie ruszyé dug

gemonia nie bylaby
wojej woli catemu
26d zatrzymaliby sig

1 narzuoié
kontynentowl. Gdyby
dopie

pr

na Molochu albo
wybrzeza. 0t62

née h panstwach ze wschodniego
ze poludniowcy maja potencjal,
po prostu charyzmatyczny
iare Bsteveza
seby drugi taki sukinkot nie przyszedi na swiat."
Neuroshima, podrgcznik podstawowy, str. 348

mbicji. Po

przywoédca

Ten, kto wyglosil powyzsze zdanle, krakal w niewlasciwa godzing
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